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RESUMO

A presente pesquisa intitulada “Tecnologias digitais como metodologias potencializadoras da
aprendizagem na educagdo de jovens e adultos”, surge das inquietagdes de um educador com
experiéncia na Educa¢do de Jovens e Adultos (EJA) e no Programa Nacional de Integragao da
Educagao Profissional com a Educacao Basica na Modalidade de Educacdo de Jovens e
Adultos (PROEJA). O estudo explora como as tecnologias digitais, integradas as
metodologias ativas e, especificamente, a metodologia do Codesign Didatico
Socioconstrutivista (CDS), podem potencializar a aprendizagem desses alunos. O foco esta
em promover reflexdes e desenvolver uma leitura critica do mundo tecnoldgico que os cerca.
Assim sendo, considerando que a EJA precisa integrar-se as tecnologias digitais em constante
evolucdo, a pesquisa propde o seguinte questionamento central: como elaborar uma solugdo
pedagdgica baseada em tecnologias digitais, utilizando metodologias ativas, na
EJA/PROEJA? Esse questionamento central suscitou outros pontos que nortearam o
aprofundamento da pesquisa, que se mostra relevante na medida em que busca explorar
métodos educacionais em transformacao, atendendo as novas demandas tecnoldgicas e sociais
na educagdo escolar. Como objetivos especificos: analisar o papel das tecnologias digitais,
utilizando metodologias ativas, na pratica pedagdgica adequada a mediagdo do CDS na
EJA/PROEJA; investigar as tecnologias digitais mais adequadas ao CDS no contexto do
Centro Educacional Edgard Santos; desenvolver uma solugdo pedagodgica baseada em
tecnologias digitais alinhada a proposta investigada; acompanhar e avaliar a efetividade da
solucdo pedagogica desenvolvida. A pesquisa adota uma abordagem qualitativa, baseada em
pesquisa-agdo. Nesse sentido, para a coleta de dados, foram utilizados instrumentos como
observagdo participante, rodas de conversa, elaboracdo de um diario de saberes e atividades
no ambiente virtual de aprendizagem. Cumpre ressaltar, ainda, que a fase da pesquisa-agdo
incluiu o planejamento, execu¢do e andlise da intervenc¢do, buscando identificar os impactos
das atividades nas habilidades criticas dos estudantes. Foram utilizados autores como Arroyo
(2001, 2004, 2014, 2017), Brandao (1981, 2021), Di Pierro (2005), Freire (1987, 2001, 2015,
2022), Frigotto (1989, 2001), Gatti (2008, 2019), Haddad (1992), Kenski(2008, 2013), Lévy
(1993, 1996), Minayo (2003), Paiva (2003), Pereira (2019), Ribeiro (2014, 2015) e Thiollent
(1986) para embasar teoricamente a pesquisa. Por fim, espera-se que a solugdo pedagdgica
desenvolvida contribua para a criticidade e emancipacao dos estudantes da EJA e PROEJA,
promovendo praticas educacionais inovadoras e alinhadas as demandas contemporaneas. As
analises realizadas durante os processos de interagdo com os educandos evidenciaram um
crescimento critico e autdbnomo em suas praticas, com ganhos significativos em suas reflexdes
sobre 0 mundo. Além disso, os resultados obtidos fornecem indicios de que a intervengao
baseada no Codesign Didatico Socioconstrutivista constitui uma promissora possibilidade
para a Educag¢ao de Jovens e Adultos (EJA). Concluimos que essa abordagem articula a
dindmica cotidiana da escola ao protagonismo dos sujeitos envolvidos, incorporando
tecnologias vigentes e emergentes em suas praticas interativas.

Palavras-chave: Aprendizagem. Educacdo. Educagdo de jovens e adultos. Tecnologias
digitais.



ABSTRACT: This research, entitled “Digital technologies as methodologies that enhance
learning in youth and adult education”, arises from the concerns of an educator with
experience in Youth and Adult Education (EJA) and in the National Program for the
Integration of Professional Education with Basic Education in the Youth and Adult Education
Modality (PROEJA). The study explores how digital technologies, integrated with active
methodologies and, specifically, the Socioconstructivist Didactic Codesign (CDS)
methodology, can enhance the learning of these students. The focus is on promoting reflection
and developing a critical reading of the technological world that surrounds them. Therefore,
considering that the EJA needs to integrate with constantly evolving digital technologies, the
research proposes the following central question: how can a pedagogical solution based on
digital technologies, using active methodologies, be developed in the EJA/PROEJA? This
central question raised other points that guided the research, which is relevant in that it seeks
to explore educational methods in transformation, meeting the new technological and social
demands in school education. The specific objectives were: to analyze the role of digital
technologies, using active methodologies, in the pedagogical practice appropriate to the
mediation of CDS in the EJA/PROEJA; to investigate the digital technologies best suited to
CDS in the context of the Edgard Santos Educational Center; to develop a pedagogical
solution based on digital technologies aligned with the proposal investigated; to monitor and
evaluate the effectiveness of the pedagogical solution developed. The research adopts a
qualitative approach, based on action research. In this sense, instruments such as participant
observation, conversation circles, the creation of a knowledge diary and activities in the
virtual learning environment were used to collect data. It should also be noted that the
action-research phase included the planning, execution and analysis of the intervention,
seeking to identify the impact of the activities on the students' critical skills. Authors such as
Arroyo (2001, 2004, 2014, 2017), Brandao (1981, 2021), Di Pierro (2005), Freire (1987,
2001, 2015, 2022), Frigotto (1989, 2001), Gatti (2008, 2019), Haddad (1992), Kenski (2008,
2013), Lévy (1993, 1996), Minayo (2003), Paiva (2003), Pereira (2019), Ribeiro (2014, 2015)
and Thiollent (1986) were used to provide the theoretical basis for the research. Finally, it is
hoped that the pedagogical solution developed will contribute to the criticality and
emancipation of EJA and PROEJA students, promoting innovative educational practices in
line with contemporary demands. The analyses carried out during the interaction processes
with the students showed a critical and autonomous growth in their practices, with significant
gains in their reflections on the world. In addition, the results obtained provide evidence that
the intervention based on the Socioconstructivist Didactic Codesign is a promising possibility
for Youth and Adult Education (EJA). We conclude that this approach articulates the daily
dynamics of the school with the protagonism of the subjects involved, incorporating current
and emerging technologies into their interactive practices.

Keywords: Learning. Education. Education of young people and adults. Digital technologies.
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1 PREAMBULO DO PROJETO DE PESQUISA

A presente pesquisa tem como tema ‘“Tecnologias Digitais como metodologias
potencializadoras da aprendizagem na educagdo de jovens e adultos” e versa na perspectiva de
uma sociedade do século XXI, imersa em conquistas relevantes, principalmente no campo
tecnologico. Logo, essa sociedade tecnoldgica demanda novas habilidades que ultrapassam o
dominio da simples codificagdo e decodificacao de simbolos alfabéticos. Nao se concebe a
educacdo de jovens e adultos ignorando dindmicas, concepgdes e tecnologias que norteiam os
processos sociais em que se vivem atualmente. Nem a escola, como transmissora de heranga
cultural e de uma diversidade de conhecimentos construidos pela sociedade no decorrer da
histdria, escapa a esse imperativo de se reinventar.

Buscar desconstruir o ensino reprodutivista, onde o educando ¢ espectador e passivo
no processo de aprendizagem e o educador apresentado como o detentor do conhecimento
ofertado, é ainda mais urgente e crucial. E necessario sair dessa educagio bancaria, como bem

fala Freire em seu livro Pedagogia do Oprimido:

Em verdade, ndo seria possivel a educagdo problematizadora, que rompe com os
esquemas verticais caracteristicos da educacdo bancaria, realizar-se como pratica da
liberdade, sem superar a contradi¢do entre o educador e os educandos. Como
também nao lhe seria possivel fazé-lo fora do didlogo (1987, p. 39).

Por isso, buscar novas praticas educacionais em consondncia com as realidades
presentes, pode sinalizar caminhos para que os educadores e educandos ressignifiquem seus
saberes e reflitam sobre concepg¢des de mundo e seu papel na sociedade, principalmente ao
utilizar tecnologias digitais emergentes, que ofertam novos espagos de interagdo e
conectividades.

Na Educagdo de Jovens e Adultos (EJA), atender a essas necessidades se torna mais
urgente, dadas as condi¢des em que esses individuos se apresentam ao darem continuidade
aos estudos escolares. Sdo normalmente trabalhadores(as) que constituiram familias e
exercem papel ativo na comunidade na qual estdo inseridos. Apesar da multiplicidade e da
diversidade com que esses sujeitos se apresentam na nossa sociedade, muitos sao
empreendedores ou empregados, com carteira assinada ou ndo, ocupando as mais diversas
funcdes e, muitas vezes, sob condi¢des insalubres, onde a precariedade ¢ fator presente no
cotidiano, ou ainda, estdo simplesmente vivendo na informalidade. O fato ¢ que essas pessoas
buscam entre reparagdes e realizagdes de sonhos, remuneragao ou ganhos financeiros que lhes

garantam a sobrevivéncia e o sustento de suas familias. Essas sd3o algumas das demandas e
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inquietacdes que se apresentam e que me levaram a desenvolver esse trabalho, que tem como
base a utilizagdo de tecnologias para potencializar a aprendizagem na Educacdo de Jovens e
Adultos (EJA) e na Educacdo Profissional com a Educacdo Bdasica na Modalidade de
Educagao de Jovens e Adultos (PROEJA) conforme decreto n® 5840 de 13 de julho de 2006.

A escolha do tema nasceu de observacdes feitas ao longo dos anos de trabalho em
varios segmentos dentro da escola, desde a vice dire¢do do turno da tarde na unidade escolar,
até a coordenagao técnica, no curso técnico em Administragdo, na Educa¢ao Profissional com
a Educacao Basica na modalidade de educagdo de jovens e adultos (PROEJA), conforme lei
11.741 de 2008. Portanto, atuando como docente, coordenador e gestor, seja com alunos do
Ensino Médio, na EJA e PROEJA, as experiéncias vivenciadas, levou-me a desenvolver esse
trabalho.

Nas trés vertentes apontadas (Ensino Médio, EJA e PROEJA), haviam caréncias nao
s6 no que tange a iniciagdo digital, pois em vdarias oportunidades com esses educandos,
percebia-se em que ndo buscavam interrelacionar o conteudo de sala de aula com as suas
atividades cotidianas, apresentando também, dificuldades na produgdo textual e leitura, apatia
e desinteresse em participar das atividades solicitadas pelos educadores, independentemente
de quais fossem. Muitos ndo apresentavam um dominio minimo de qualquer aparato digital. E
importante ressaltar que o celular, se configurava como o elemento digital de manuseio
cotidiano de maior presenga. Porém, em sua totalidade, utilizavam-no apenas para fins de
comunica¢do e entretenimento, como, por exemplo, a utilizagdo do aplicativo WhatsApp',
Instagram’ e plataformas de e-mail’. Poucos apresentavam dominio no envio de 4dudios ou
criacdo de pequenos videos. Ainda no processo de observacao, os educandos nao reconheciam
os conteudos curriculares escolares, mesmo tendo conhecimento € dominio de elementos
deles. Tratavam-nos como coisas distintas e dissociadas de suas realidades.

Nesse sentido, entre as ofertas na unidade, a modalidade da EJA era a que chamava
mais atengdo, por se tratar de individuos que, apesar de ndo terem frequentado o ensino basico
na integra, demonstravam maturidade e riqueza de conhecimentos, principalmente relativos
ao mundo do trabalho, que ndo eram aproveitados no processo educacional no qual estavam
1mersos.

Essa inquietacdo motivou-me a busca por possibilidades de interven¢do que

auxiliassem essa interagdo entre a escola e os sujeitos da EJA. Era necessario apresentar

' WhatsApp é um aplicativo de mensagens que permite envio e recep¢do de mensagens de texto e

compartilhamento de outros formatos de midias como fotos e videos.
? Instagram € uma rede social que permite a captura e o compartilhamento de midias digitais.
* E-mail é um método de comunicagio digital que usa dispositivos eletronicos para entregar mensagens.
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atividades que dialogassem com o mundo tecnologico atual; que fossem mais proximas desses
sujeitos, de forma a motivar, a estimular a sua curiosidade e, portanto, o desejo de buscar
respostas, de vencer os desafios propostos.

A partir dessas reflexdes e do que foi observado nessas vivéncias, foram inseridos no
cotidiano das aulas elementos de ludicidade, conteidos praticos voltados ao mundo do
trabalho e elementos culturais caracteristicos de suas comunidades. Ou seja, foram
desenvolvidos modelos de intervengdes pedagogicas que pudessem acrescentar mais
significados aos componentes curriculares ali trabalhados e promover a inclusdo digital
através do conhecimento e uso de aparatos tecnoldgicos e interfaces digitais, além de
reconhecer e incorporar nessas atividades as habilidades e conhecimentos que os educandos ja
traziam, seja por heranga cultural, por eles as terem desenvolvido no campo do labor ou
simplesmente pelo meio social ao qual pertenciam.

No campo digital, buscando desenvolver ainda mais esse movimento de aprender por
meio das experimentagdes e do compartilhamento de saberes, ndo s houve um aumento na
quantidade de atividades e produgdes, como também sua diversificagcdo sob a utilizacdo dos
aparatos tecnologicos aqui descritos, como computadores, chromebooks® e celulares, assim
como programas, aplicativos (nesse sentido, destaca-se o uso do Canvas’, do Google for
Education®, Jamboard’, Meet® ¢ Zoom’) e do simulador educacional PHet Colorado'.
Projetou-se, como culminancia do projeto desenvolvido, a entrega de produtos concebidos e
elaborados pelo grupo de estudantes envolvidos. Como proposta, buscou-se verificar o
dominio, a compreensao e a possibilidade de produgao autdbnoma inserida no dia a dia de cada
um dos participantes.

Observa-se, portanto, que este trabalho se mostra como relevante na medida em que
busca visualizar novas possibilidades de intervengdo metodologicas, a partir do uso das
tecnologias digitais. A utilizagdo dessas tecnologias visa ndo apenas modernizar o processo

educativo, mas também fortalecer a conexdo entre educadores e educandos, tornando as

* Chromebook é um tipo de computador que trabalha com sistema operacional ChromeOS e utiliza
armazenamento na nuvem.

5 Canva é uma interface online de designer grafico interativo

® Google for Education é uma plataforma digital com vdrias interfaces interativas voltadas para a 4rea
educacional

" Jamboard é uma interface digital na forma de quadro branco, colaborativo e propicio ao compartilhamento de
ideias de forma online.

8 Meet faz parte do google workspace, € realiza videos chamadas. Ambiente de interagdo virtual online.

® Zoom ¢é similar ao meet. Permite videos chamadas, ambiente de interagdo virtual e online.

1 PHet Colorado é um simulador para as areas das ciéncias e matematica, colaborativa, ludica e interativa
online.
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interacdes mais proximas e dialogais. Isso, por sua vez, abre novas possibilidades para a
aprendizagem, beneficiando todos os envolvidos no processo educacional.

ApOs essa explanagdo introdutoria acima, onde a proposta foi apresentar um panorama
simplista das observagdes, inquietacdes e possibilidades geradas na interagdo com educandos
no ambiente escolar, vem a seguinte questdo-problema: como elaborar uma solugdo
pedagoégica baseada em tecnologias digitais, utilizando metodologias ativas, na
EJA/PROEJA?

Esse questionamento central suscitou outros pontos que nortearam o aprofundamento
da pesquisa, com o intuito de responder a questdo inicial e alcangar os objetivos propostos.
Dessa forma, procuramos investigar:

1. Como o uso de tecnologias digitais pode ser integrado a pratica pedagogica por meio de
metodologias ativas, de modo a se adequar ao Codesign Didatico Socioconstrutivista (CDS)
na EJA/PROEJA?

2. Qual ¢ a compreensdo atual sobre as tecnologias digitais mais adequadas ao CDS no
contexto do Centro Educacional Edgard Santos?

3. Que tipo de solugdo pedagdgica baseada em tecnologias digitais pode atender a proposta
investigada?

4. Como monitorar e avaliar a efetividade da solu¢ao pedagogica desenvolvida?

Essas questdes fundamentaram a construgdo dos objetivos da pesquisa. Assim,
definimos como objetivo geral, compreender como uma solugcdo pedagdgica baseada em
tecnologias digitais, mediada por metodologias ativas, pode potencializar a aprendizagem na
EJA/PROEJA no Centro Educacional Edgard Santos.

Para detalhar e alcangar o objetivo geral, foram estabelecidos os seguintes objetivos
especificos:

1. Analisar o papel das tecnologias digitais, utilizando metodologias ativas, na pratica
pedagogica adequada a mediagdo do CDS na EJA/PROEJA.

2. Investigar as tecnologias digitais mais adequadas ao CDS no contexto do Centro
Educacional Edgard Santos.

3. Desenvolver uma solugdo pedagdgica baseada em tecnologias digitais alinhada a proposta
investigada.

4. Acompanhar e avaliar a efetividade da solucdo pedagdgica desenvolvida.
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1.1 A TRILHA FORMATIVA DO EDUCADOR: ASPECTOS PESSOALIS,
PROFISSIONALIS E PRIMEIROS PASSOS NA EJA

Quando comecei a frequentar a escola, ndo imaginava o quanto seria importante para a
minha formagdo viver aquele ambiente, estar e conviver nele. Nos primeiros momentos,
houve a adaptagdo dificil de quem vivia livre, longe das paredes que cerceavam o movimento
e o bem-estar. Com o tempo, pude perceber o quanto era interessante estar ali. O dinamismo,
a convivéncia com os colegas, funcionarios e professores. Estes ultimos, com suas
caracteristicas proprias que os diferenciavam dos demais funcionarios.

Primeiramente, fui apresentado a escola de uma forma ndo convencional. Os primeiros
passos de minha alfabetizacdo se deram em casa, com a dedicagdo de minha mae e tias que
exerciam a docéncia na escola da comunidade onde viviamos. Elas tinham formacao dada
pela escola normal existente na cidade onde moravamos, Juazeiro-Bahia e atuavam como
professoras primarias. Fui apresentado a escola mais tarde, j& com uma idade diferente do
recomendado na época, o que me exigiu esfor¢os de adaptacao e permanéncia.

Como se ndo bastasse a idade um pouco avancada, vivenciei situagdes onde tive que
mudar de escolas no meio do ano letivo algumas vezes por conta das atividades laborais do
meu pai, que era deslocado para outras comunidades periodicamente no exercicio da
profissdao. Porém, a despeito dos desafios enfrentados, pude concluir o ensino bésico e
enveredar pela formagao técnica em Eletronica Industrial, pela antiga Escola Técnica Federal
da Bahia. Nessa fung¢do, dediquei-me por varios anos no exercicio de atividades praticas e
tecnicistas em dareas industriais no campo da metalurgia, da industria quimica, téxtil,
petroquimica e comercial. Trabalhando na 4rea de automacao industrial, desenvolvi carreira
profissional técnica até a especializagdo em Automacao e Robotica.

Ao longo dessa trajetéria como profissional em automacdo, pude participar como
instrutor técnico de capacitagdes para varios jovens oriundos de estratos sociais mais
humildes, qualificando-os para exercerem suas atividades laborais com maior seguranga e
desenvoltura, bem como incluindo elementos que atendiam ao mercado de trabalho em que
estavam inseridos.

Dentro desse processo relacional, busquei qualificar-me na area de educagao, optando
pela Licenciatura em Matematica. Posteriormente, através de concurso publico, enveredei
como professor pela rede estadual de ensino na area de matematica. No desenrolar da praxis
pedagogica em sala de aula, e vivenciando as caréncias tanto da infraestrutura das escolas

quanto das questdes apresentadas pelos educandos, busquei outras formagdes a fim de estar
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mais qualificado, visando, assim, modificar a realidade presenciada no ambiente escolar pelos
educandos e professores. Entre as capacitagdes desenvolvidas no campo educacional, duas
merecem destaque.

Em um primeiro momento, a especializacdo em Educacao de Matematica, onde pude
trabalhar com a Etnomatematica. Nesse campo, pude desenvolver atividades matematicas a
luz das concepcdes apresentadas pelo educador e pesquisador Ubiratan D’ Ambrosio, que
defendia um estudo da matematica de forma humanizada, trabalhando elementos da
Etnomatematica. Considero isso muito importante, uma vez que me sentia mais proximo dos
educandos, principalmente quando assimilava conhecimentos que traziam e apresentavam
com maestria. Esses conhecimentos eram oriundos de suas praticas laborais ou apreendidos
nas comunidades onde viviam.

Em segundo, tao especial quanto o primeiro, veio a especializagao em Subsidios para o
Ensino da Matematica, onde pude trabalhar com concepgdes defendidas pelos educadores e
pesquisadores André Mattedi Dias e Iran Abreu Mendes. Desenvolvi trabalhos relativos a
historia da matematica e jogos matematicos na area de geometria, dando mais dinamismo e
ludicidade aos contetdos abordados em sala de aula.

Ressalta-se, ainda, que os jogos desenvolvidos permitiram uma atmosfera de leveza e
alegria nas aulas propostas. Convém destacar, ainda, que no campo da algebra, utilizei-me da
resolugdo de problemas, procurando contextualizad-la as realidades apresentadas pelos
educandos no seu dia a dia, principalmente porque, na ocasido, o perfil dos educandos que
eram acolhidos na unidade escolar em que atuava era quase que em sua totalidade de pessoas
oriundas da feira de Sao Joaquim, de casas comerciais e mercados na regido.

Seguindo por esse caminho, continuei contextualizando as atividades, buscando os
elementos ludico, pratico e tecnologico que promovessem o despertar dos educandos para,
especificamente, os estudos da matematica. Introduzi nas aulas de matematica dadas ao 1° ano

atividades com aplicativos digitais como o Winplot'

, que permitia construir ¢ desenvolver
graficos de fungdes e de equagdes com mais de uma variavel. Com a aplicagdo dessa
dindmica, utilizando recursos tecnologicos para construcao e visualizacdo, os educandos
puderam ver na pratica os elementos constitutivos de uma fungao e suas interdependéncias de
forma mais concreta. Também conseguiam, através das modelagens propostas com o

aplicativo, tecer observagdes ¢ experienciar situagdes novas motivadas pela curiosidade. Os

"' Winplot ¢ um software educativo voltado para construgio de graficos resultante de fungdes € equagdes

matematicas.
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resultados dessa forma de atuar foram animadores e serviram de estimulo para as vivéncias
com outras interfaces digitais.

As atividades ndo ficaram apenas nas turmas iniciais do entdo ensino médio:
ampliaram-se para outras modalidades e disciplinas lecionadas, principalmente a EJA. Na
vivéncia com essa modalidade de educacdo, com o propodsito de enriquecer ainda mais as
atividades desenvolvidas com os educandos, busquei inser¢ao de elementos digitais a pratica
docente, de forma a dinamizar as aulas e permitir, com as situagdes propostas, diversas
analises, discussoes e estudos mais embasados dos objetos, com riqueza de detalhes.

Com o desenvolvimento de praticas suportadas por essas interfaces nas oficinas, as
turmas da EJA, por exemplo, tiveram um engajamento mais proximal, por reconhecer nas
atividades propostas elementos de suas vivéncias. S6 para ilustrar, com a disciplina de fisica,
pode-se modelar e construir circuitos elétricos e eletronicos, baseados nos estudos das leis de
eletricidade propostos.

Nas disciplinas voltadas ao meio ambiente e artes laborais, também com as turmas de
Educacdo de Jovens e Adultos e da Educacdo Profissional integrada ao ensino médio da
Educagao de Jovens e Adultos, desenvolvi oficinas mediadas por tecnologias digitais com
tematicas concentradas na area de reciclagem de materiais. A proposta era de
desenvolvimento de produtos a base desses materiais, e as produgdes foram as mais variadas
possiveis. Alguns exemplos dessa diversidade apresentados pelos educandos: vassouras
ecologicas a partir do uso de garrafas pet; flores ornamentais com o uso de sacolas de
compras de plastico; sabdes e velas ornamentais com o uso do 6leo reciclado de cozinha;
adubos organicos oriundos das montagens de composteiras caseiras com e sem a utilizagao de
minhocas.

Evoluindo com o objetivo de abranger questdes sociais vivenciadas ou identificadas
pelos educandos da EJA e PROEJA, foi proposta a criagdo de uma pequena empresa para
desenvolver um produto a base de algum material reciclavel, que pudesse ter uma aplicacdo
no campo social. Essa ideia culminou na formac¢do da empresa denominada de ECOMANTA
(mantas ecologicas). A partir da utilizagdo de caixas Tetra Pak'?, que normalmente sdo
descartadas no lixo comum, desenvolvemos mantas térmicas que foram doadas a institui¢des

que atuam com pessoas em situacdo de vulnerabilidade. As mantas produzidas pela empresa

12 Tetra pak é o nome de uma empresa que na década de 50 desenvolveu caixa composta por seis camadas, onde
na composi¢do, tem-se papel-cartdo, aluminio e poliestireno, permitindo que os alimentos liquidos ali
condicionados, durem mais tempo.
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foram doadas para a organizacdo conhecida como Minha Missdo, que beneficia os moradores
embaixo do viaduto situado no bairro de Politeama, no centro da cidade de Salvador.

Como essas atividades cresceram e se difundiram nas turmas em que eu trabalhava,
foram realizados encontros, denominados inicialmente como Feira do Conhecimento, para
disseminagdo de boas praticas no coletivo escolar e apresentagao dos trabalhos desenvolvidos
pelos educandos, voltados para a preservacdo do meio ambiente, higiene e saude. Esses
eventos evoluiram, principalmente com a insercao de outros grupos e professores na escola
que passaram a apresentar o resultado das oficinas ndo s6 na forma de exposi¢ao dos
produtos, como também na de semindrios e prestagdo de servigos para a comunidade escolar
presente.

E importante ressaltar que o processo de maturidade adquirido através da aplicagdo
dessas oficinas nas salas de aula foi longo, exigindo a incorporacao de outros elementos para
suportar as propostas junto aos educandos. Nesse ponto, as tecnologias digitais se
apresentaram como alternativa de relevincia no amparo e realizagdo dos projetos,
principalmente com os sujeitos da EJA e, mais recentemente, PROEJA.

Esta pesquisa estd estruturada em seis se¢cdes composto de: introdugdo; duas secdes
conceituais; trajetoria metodologica; Codesign Didéatico socioconstrutivista (CDS);
consideragdes, achados e perspectivas. Finalizando com os apéndices e anexos. Na primeira
secdo, envolvemos a contextualizagdo do tema da pesquisa com questdes pessoais €
profissionais do pesquisador no seu itinerario formativo.

Na segunda se¢do tem-se a evolugdo historica da educacdo na educagdo de jovens e
adultos (EJA) e na educacao profissional com a educagdo basica na modalidade de educacao
de jovens e adultos (PROEJA).

Na terceira se¢ao, apresentamos o codesign didatico socioconstrutivista e tragamos um
panorama dos educandos da EJA e o mundo tecnoldgico, um pouco de histéria com
abordagem de necessidades educacionais emergentes com as novas metodologias
(metodologias ativas) que se alinham com o mundo tecnologico em que vivemos.

Na quarta secdo, temos a trajetoria metodologica deste trabalho, onde temos a
abordagem qualitativa desse estudo, tendo por base a pesquisa-agdo. O locus e os sujeitos
também sao evidenciados, bem como os instrumentos de coleta e analise das informagdes.

Na quinta secdo, o codesign didatico socioconstrutivista (CDS) com o detalhamento
dessa proposta pedagogica construida para aplicacao no 16cus escolhido.

N a sexta se¢do as consideragdes desse trabalho no que se refere ao que se quer

alcancar alinhadas aos objetivos propostos e explicitado em se¢do anterior. Na sequéncia as
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referéncias que dao sustentacdo a esse trabalho, os apéndices e anexos que fazem parte dos

documentos importantes € necessarios a esta produgao.
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2 EVOLUCAO HISTORICA DA EDUCACAO NA EJA E PROEJA

A Educagdo de Jovens e Adultos (EJA) no Brasil tem uma historia rica e complexa,
refletindo as transformagdes sociais, politicas e econdmicas do pais, principalmente no diz
respeito as relacdes, educacdo e trabalho, que se apresentam de forma conflituosa, onde
interesses de grupos detentores do capital s3o mandatarios e, quase sempre, ndo se preocupam
com a educacdo de jovens e adultos na perspectiva de promover a equidade e o
desenvolvimento sustentavel do Brasil.

Esta secdo procura trazer de forma simples, elementos e eventos encadeados por linha
temporal, com recorte histérico do periodo compreendido de 1530-1988, que foram
impactantes na constru¢do da educacdo, educagdo de adultos e suas relacdes com o trabalho e
a sociedade brasileira. Antes de iniciarmos esse topico, peco licenca poética para colocar aqui
um poema que fiz em homenagem a Paulo Freire, icone na educacdo de jovens e adultos,
baseado no livro, Inquérito Paulo Freire: A ditadura interroga o educador, autoria de Joana

Salém Vasconcelos, 2024.

Em Pernambuco nasceu, um cabra autentico e arretado, que na educag@o percebeu, a
for¢a de um povo ousado!

Mas, ao dialogar com o povao, veio os homes do (des)governo, pedir explicagdo e,
arbitrariamente, prende-lo, impondo silencio, ao seu canto fraterno...

Paulo, no carcere foi colocado, e por setenta dias resistiu, entre perguntas e
respostas, nada se descobriu...

Entdo para o exilio foi mandado, na tentativa de apagar, da memoria de um povo, as
ligdes do esperangar.

Mas, eis que de longe vem o grito! Que pelas fronteiras ecoou, acendendo a fogueira
amiga, daqueles que aqui deixou...

E assim, se d4 a histéria, desse grande educador, que na militancia exercia, forca de
puro amor... (Sao Thiago, 2024).

Para apresentar essa linha temporal histdrica, ¢ importante construir um entendimento
sobre o processo educativo e sua relacdo com o trabalho e a educagdo de jovens e adultos, na
atual sociedade tecnoldgica, principalmente no contexto brasileiro. Faz-se necessario um
recorte para elucidar dois pontos importantes: o mundo do trabalho e o mercado de trabalho.
As expressoes “mercado de trabalho” e “mundo do trabalho” sdo frequentemente usadas de
forma intercambidvel, mas possuem significados distintos € com nuances importantes.

Como pesquisador, acredito estar em lugar privilegiado pelas inlimeras experiéncias e
vivéncias por esses campos de saberes ¢ as relagcdes estabelecidas com a educagdo de jovens e
adultos. Portanto, na visdo desse pesquisador, o mercado de trabalho refere-se ao conjunto de

relagdes entre empregadores que oferecem postos de trabalho e individuos que buscam
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emprego. E uma esfera onde a oferta ¢ a demanda de trabalho se encontram. Tem um foco
mais econdOmico e quantitativo, e busca concentra-se na empregabilidade dos individuos, ou
seja, nas habilidades e qualificacdes necessarias para obter € manter um emprego.

Ja o mundo do trabalho, ¢ um conceito mais amplo que engloba todas as formas de
trabalho realizadas na sociedade, incluindo trabalho formal, informal, voluntario, doméstico, e
outras atividades que produzem bens ou servigos. Tem um foco mais sociologico e cultural.
Inclui aspectos relacionados as condigdes de trabalho, relacdes laborais, direitos trabalhistas,
cultura organizacional, e a experiéncia subjetiva dos trabalhadores. Considera aspectos
qualitativos do trabalho, como a satisfagdo no trabalho, satide e seguranga ocupacional,
equilibrio entre vida pessoal e profissional, e o impacto do trabalho na identidade e no
bem-estar dos individuos.

Em resumo, enquanto o mercado de trabalho tem um enfoque mais econdmico e
quantitativo, o mundo do trabalho abrange uma perspectiva mais ampla e qualitativa das
experiéncias e condi¢des de trabalho na sociedade.

Para finalizar esse recorte, ¢ conveniente deixar claro que trataremos educagdo na
perspectiva de Branddo, onde nos convida a reflexao por ndo se tratar de uma tnica forma de
educagdo, mas muitas formas que sao modos de conceber as varias experiéncias que os
sujeitos experimentam no cotidiano pelo mundo, seja individualmente ou coletivamente, “[...]
a educagdo existe sob tantas formas e ¢ praticada em situacdes tdo diferentes, que algumas
vezes parece ser invisivel, a ndo ser nos lugares onde pendura alguma placa na porta com o
seu nome” (Brandao, 1987, p. 7).

Portanto a educagdo ¢ um campo diversificado e multifacetado, refletindo a
diversidade de experiéncias, culturas e contextos dos individuos ao redor do mundo. Essa
variedade permite que diferentes abordagens e metodologias sejam desenvolvidas para
atender as necessidades especificas de diferentes grupos. Ao reconhecer e valorizar essa
diversidade, podemos desenvolver praticas educacionais mais inclusivas e eficazes, que
respeitam e atendem as necessidades de todos os sujeitos envolvidos. Se pegarmos teorias de
pensadores na historia do mundo e que estdo centradas no educando, pode-se perceber que
essa preocupacao nao € de hoje, mas fruto de inquietagdes percebida e perseguida por muitos
educadores pelo mundo.

O quadro abaixo, mostra algumas dessas teorias, que nos permitem visualizar uma

amostra dessa preocupagao que nao ¢ s6 nossa, do Brasil.
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Quadro 1 — Pensadores na historia da educacio centrada no educando

John Dewey 1859-1952 | Americano Defende a aprendizagem a partir
da problematizacao.

Motivacdo pratica e estimulo
cognitivo para fazer escolhas e
criar solugdes.

Aprendizagem significativa por
meio da vivéncia.

Produgdo de conhecimento por

meio de experiéncias
compartilhadas e coletivas.
Célestin Freinet 1896-1966 | Francés Pedagogia do trabalho:

considerava que o trabalho ¢ uma
acao natural do ser humano.

Sua proposta humanista contempla
a luta contra as desigualdades.
Escola democratica e cooperativa.
Propde o desenvolvimento de
técnicas para colocar o aluno como
protagonista ¢ autor de sua
construcao.

Loris Malaguzzi 1920-1994 | Italiano A aprendizagem significativa esta
no cerne da abordagem.

A crianca ¢ ativa, expressa-se
culturalmente e socialmente.
Estimula o questionamento,
levantamento de hipoteses,
observacao, analise, constru¢ao de

teorias e documentacgao
pedagogica.

Forte desenvolvimento da
autonomia.

Paulo Freire 1921-1997 | Brasileiro A alfabetizacdo em trés etapas:
Investigacao, tematizagao e
problematizagao.

Operacionalizar experiéncia

contextual envolvendo relagao
horizontal entre educador e
educando.

Educador e educando sao sujeitos
na constru¢ao do conhecimento, ou
seja, nao ha uma hierarquia, nao ha
uma autoridade.

Fonte: Elaborado pelo autor com base em Soares (2021, p. 26).

J4 com relagdo ao mundo do trabalho, nossa perspectiva ¢ pautada em Frigotto (2001),

quando este, nos convida a refletir sobre o trabalho na dimensdo social, onde estabelece
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mediagdes importantes no campo cultural, econdmico, estético de emancipacdo humana e ndo
como instrumento de ampliagdo e legitimacdo das exclusdes de sujeito e grupos sociais

minoritarios. Logo, o trabalho apresenta-se como um dever e um direito do ser humano.

O trabalho constitui-se por ser elemento criador da vida humana, num dever e num
direito. Um dever a ser aprendido, socializado desde a infancia. Trata-se de aprender
que o ser humano enquanto ser da natureza necessita elaborar a natureza,
transforma-la, pelo trabalho, em bens tUteis para satisfazer as suas necessidades
vitais, biologicas, sociais, culturais, etc. Mas ¢ também um direito, pois é por ele que
se pode recriar, reproduzir permanentemente sua existéncia humana (Frigotto, 2001,
p. 74).

Feito essa ressalva, voltemos para a linha de tempo onde a relagdo entre educacao e
trabalho no contexto historico brasileiro se apresenta como um tema profundo e complexo. A
Educacdo de Jovens e Adultos (EJA) surge como uma resposta a uma necessidade especifica,
mas também carrega consigo implicagdes sociais significativas. A modalidade da EJA surgiu
para atender aqueles que ndo tiveram acesso a educacao formal na idade apropriada, incluindo
trabalhadores e populagdes marginalizadas. Veio como uma tentativa de reduzir o
analfabetismo e melhorar a qualificagdo profissional.

Historicamente, a educacdo no Brasil foi utilizada como um elemento de controle
social, muitas vezes reforcando estruturas de poder existentes. A EJA, embora importante e
necessaria, frequentemente ¢ vista como uma educacao de "segunda classe", voltada para
aqueles que, por diversos motivos, ndo conseguiram seguir a trajetoria escolar regular.

As figuras abaixo mostram de forma resumida essa linha de tempo, com alguns
aspectos marcantes de cada periodo, no entendimento deste pesquisador.

Na linha de tempo histdrica brasileira, referente ao intervalo entre os anos de 1530 a
1988, evidencia-se que a educacdo destinada aos adolescentes e adultos trabalhadores do
“Brasil” foi presidida pela classe dominante em cada um dos periodos politicos (Ribeiro,
2014).

De maneira simplificada, podemos observar na estrutura montada abaixo, as
influéncias e intencionalidades das elites dominantes e ditas progressistas na educacdo

brasileira.
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Figura 1 — Periodo Colonial e Império

1530-1815

Educacdo de Adultos como meioc de evangelizacdo e

aculturamento de povos originarios da America dita
Portuguesa.

1815-1824

Educagdo de Adultos usada como instrumento para formar
trabalhadores para a corte portuguesa.

1822-1831

"Educacdo de Adultos contribuindo para a legitimacao da
cidadania da elite branca, masculina, catdlica e proprietaria
de terras e escravos." (Ribeiro, 2014, pg.40).

Fonte: Elaborado pelo autor com base em Ribeiro (2014).

Figura 2 — Transicdo do Império a primeira Reptblica

1831-1889

- Educacdo como instrumento de formacdo do mundo do trabalho
livre disciplinado, controle social e manutencdo da ordem.

1889-1930

- Inicia a Republica dos Estados Unidos do Brasil e a educacdo
formaliza-se como campanhas de eradicacdo do analfabetismo.

1930-1945

- "Educacdo de adolecentes e adultos assume a fungao de preparar

forga de trabalho simples para a industria de base." (Ribeirg, 2014,
pe.40). Era Vargas e a lei organica do ensino secundario.

Fonte: Elaborado pelo autor com base em Ribeiro (2014).
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Figura 3 — Transi¢ao da era Vargas a Juscelino Kubitschek

1945-1950

- Educagdo de Adultos [EDA) continua a preparar forga de trabalho simples para a industria de base, alem de
contribuir para ampliacao da base eleitoral,

- Criagdo da UNESCO, onde o Brasil foi um dos paises tundante.

- Estruturacdo do Servica Nacional de Educagio de Adultas e o langarmento da Campanha de Educagio de
Adolecentes e Adultos ([CEAA) no governo de Gaspar Dutra por recomendacdo da UNESCO.

| Congresso Naclonal de EducagBo de Adultos Realizado pela Assoclacio de professores do Ensing noturna
e pelo departmento de Educacdo do Ministerio de Educagdo de Adultos sob o slogan “Ser brasileiro é ser
affabetizado {Palva, 2003, p.215).

- Mo final da década de 1950 e inicio dos anos &0, o movimento pela educacdo de adultos ganhou forga com
a criagdo do Movimento de Educacdo de Base [MEB) e da Campanha Macicnal de Erradicagiio do
Analfabatismo (CMEA). Paulo Freire emerge como uma figura central na educagdo , final dos anaos 50,
desenvalwendo métodos pedagogicos inovadares para a alfabetizagio de adultos.

Fonte: Elaborado pelo autor com base em Ribeiro (2014).

Aprofundando um pouco mais nesse periodo de 1945-1950, mais precisamente a partir
de 1949, se justifica por se tratar, a partir desse ponto, de periodo marcado por grandes
transformagoes socioecondmicas no Brasil, a comecar com a recém criada UNESCO a frente
de orientacdes e agdes educacionais em paises membros, bem como as CONFINTEAS, cujas
edi¢des, reuniram representantes de entidades governamentais e ndo governamentais de todo
o mundo num processo de discussdao de politicas e promogao da aprendizagem de adultos a
nivel global.

Logo, no periodo de 1949, o Brasil, como um dos paises fundantes, permanece
seguindo as orientacdes da UNESCO e, na gestdo do professor Lourenco Filho, entdo
coordenador da campanha de educagdo de adultos, nomeado no governo Dutra, realizou-se o
VI Seminério Interamericano de Educacdo de Adultos, na cidade de Petropolis (Rio de
Janeiro), sob o patrocinio do governo brasileiro, da UNESCO e da Unido Pan-Americana.

Segundo Barreiro, o evento foi criado:

[...] para discutir experiéncias educativas pautadas no Desenvolvimento de
Comunidade, Educa¢do Fundamental e Educacdo de Base. Dessa forma,
pretendia-se chegar a conclusdes para ado¢do de um sistema de trabalho no Brasil,
compativel com as ideias internacionais em relagdo a América Latina. (Paiva, 1987,
p. 194-197 apud Barreiro, 2010, p. 31).
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Visando ampliar o seu raio de influéncia sobre os paises signatarios, a UNESCO
realizou também, neste mesmo ano, em Helsingor, Dinamarca, a I Conferéncia Internacional
de Educacgdo e Adultos (CONFINTEA), com o tema: “Educagdo de Adultos, entendimento
internacional e cooperagao necessaria para desenvolver a EDA” (Ribeiro, 2014, p. 36).

Em 1952, a Campanha Nacional de Educa¢do Rural objetivava alfabetizar o “homem”
do campo, atendendo ao proposto no Semindrio Interamericano de Educa¢do de Adultos de
1949. Segundo Barreiro, “O Manual desse Seminario sugere a adog¢do do Desenvolvimento de
Comunidade e recomenda Servigos de Cooperativas, Missoes Rurais e Extensdo Agricola”
(Barreiro, 2010, p. 31).

No governo de Juscelino Kubitschek, em 1958, foram adotadas politicas visando a
atracdo de recursos internacionais para a industrializa¢do do pais. Como desdobramento, foi
fomentada a Campanha Nacional de Erradicacao do Analfabetismo, que sustentou o slogan de
“Educagao e Desenvolvimento”, com a promessa de erradicacdo do analfabetismo em até 20
anos. Ainda nesse ano, foi realizado o II Congresso de Educacdo de Adultos, no qual o
educador Paulo Freire apresentou dados sobre o Seminario Regional de Educacdo de Adultos
ocorrido em Pernambuco no mesmo ano.

Em 1960, na cidade de Montreal, Canada, aconteceu a I CONFINTEA, na qual foi
discutido o papel dos estados frente a Educacdo de Adultos. Foram manifestadas também
preocupagdes sobre contextos emergentes como o aumento populacional, o desenvolvimento
de novas tecnologias, a industrializac¢ao e, principalmente, o aprendizado das novas geragdes
pelo mundo. De acordo com Favero (2004), ainda nesse periodo, no Rio Grande do Norte,
Paulo Freire, educador popular, por meio de apoio financeiro da Alianga para o Progresso,
inicia na cidade de Angicos a experiéncia de alfabetizar adultos com método elaborado
especificamente para esse fim. Sua culminancia se deu em 1963, com a aplicacdo dos circulos
de cultura em 24 de janeiro. Esse método surgiu da experiéncia de Freire no Servigo Social da
Industria (SESI), onde Freire, a pedido do diretor regional do servico social da industria, em
Pernambuco, dr. Cid Feij6 Sampaio, assumiu as func¢des de assistente da Divisdo de Educagao
e Cultura daquela instituicdo, onde teve a oportunidade de iniciar experiéncias no campo da
educagdo infantil e de adultos (Vasconcelos, 2024, p. 35).

No inicio dos anos 60, a educagdo de adultos ganha forga, principalmente com
experiéncias liderada por Paulo Freire, que passa a influenciar outras campanhas e
movimentos oficiais e ndo oficiais de alfabetizacdo de adolescentes e adultos da classe

trabalhadora. Surgem nesse periodo, 1961, o Movimento de Educacdo de Base (MEB) da
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Conferéncia Nacional dos Bispos do Brasil (CNBB) que se utiliza de recursos tecnologicos
emergentes como a rede de emissoras catdlicas na propagagdo e difusdo do programa; O
Movimento de Cultura Popular (MCP) do Recife inspirado no movimento francés Peuple et
Culture que visava a emancipag¢ao do povo por meio da cultura e da educagao ; a Campanha
de Pé-no-Chao: Também se Aprende a Ler, Projeto educacional da Secretaria Municipal de
Educacdo de Natal, que visava como agdes o ensino primario em escolas de chdo batido em
bairros pobres, a valorizacdo de festas e musicas e dangas populares, a instalacdo de
bibliotecas populares, pragas de cultura e a alfabetizagdo de adultos pelo sistema Paulo Freire.

Seguindo ainda com as reformas de base do governo Goulart, o Ministro da Educagao
Paulo de Tarso, convidou Freire a conduzir uma experiéncia em Brasilia e, na sequéncia,
encarregou-o de elaborar um Plano Nacional de Alfabetizagdo, com meta de alfabetizar cinco
milhdes de pessoas em dois anos.

Esse movimento abriu campo para a Educacdo Popular, que contou com a mobilizagao
e participagdo efetiva de parte da populacdo, na perspectiva de aprofundamento e
continuidade de estudos, que destoava da politica educacional ainda vigente. Assim, nasce a
ideia de um programa permanente de Educacdao de Adultos, originando o Plano Nacional de
Alfabetiza¢do de Adultos (PNA) que tinha objetivo de alfabetizar cinco milhdes de jovens e
adultos em dois anos, estimulando ndo s6 o desenvolvimento do raciocinio e a criticidade
mas, a luta por melhores condi¢cdes de vida para os participes envolvidos, incentivando a
criatividade e o senso de responsabilidade.

Esse plano, juntamente com outros movimentos, como os de alfabetizacdo de adultos
vinculados a ideia de fortalecimento popular, se extinguiram quando foi deflagrado o Golpe
de Estado em 1964.A educagdo de adultos sofre um retrocesso. As iniciativas de educagao
popular foram reprimidas e substituidas por programas governamentais que visavam mais a
instrumentalizacao do trabalho do que a emancipagao social. Ou seja, instalou-se no Brasil
uma nova perspectiva no que se refere a educagdo com a alfabetizagdo de jovens e adultos.
Passa-se a seguir um viés voltado a formagdo de “for¢a de trabalho simples”, conceito
cunhado por Karl Marx no primeiro volume do livro O Capital, em 1867, como parte do
conceito de “trabalho complexo”, direcionado para atender o mercado de trabalho, além de
formar um contingente de operarios industriais de reserva.

Abre-se aqui um paréntese para esclarecer que o conceito de trabalho simples, na
perspectiva de Marx, ¢ inerente ao trabalhador incerto, ocupado pelo homem comum sem
educagdo especial; ou seja, com pouca escolarizacao. O trabalho complexo, em contrapartida,

¢ caracterizado por ser de natureza especializada, com maior gasto de tempo de formagao
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educacional. Ainda no calor do golpe militar e digno de nota, no ano de 1965, a UNESCO
apresentou no Congresso Internacional de Ministros da Educacdo sobre a Eliminagdo do

Analfabetismo, realizado em Teera, uma proposta para a educagao de jovens e adultos:

[...] deve estar estreitamente ligada as prioridades econdmicas e sociais e as
necessidades presentes e futuras de mao-de-obra [...] ndo deve apenas conduzir a
uma cultura geral, mas também levar a uma inicia¢do profissional que tenha em vista
as possibilidades de emprego, de uma melhor utilizagdo dos recursos naturais locais
e resulte numa elevagdo do nivel de vida (Goldberg, 1973, p. 11).

Logo, a educacdo brasileira, principalmente a alfabetizacdo de adultos, passa a ser
associada ao desenvolvimento economico do pais. Nao mais descrita como a expressao
“alfabetizacdo de adultos”, mas como “educacdo de base”, ampliando os conceitos
rudimentares das competéncias de escrita e leitura até entdo vigentes: “[...] pretende-se assim
significar que os minimos culturais indispensaveis ao ajustamento do homem adulto as
condigdes de seu tempo e de seu meio vao muito além das técnicas rudimentares da leitura e

da escrita” (Goldberg, 1973, p. 12).

Quadro 2 - Sintese do periodo de 1949 a 1965

ANO | PATROCINADOR | EVENTO TEMA LOCAL

1949 | UNESCO I CONFINTEA Educacao de | Helsingor -
Adultos, Dinamarca
entendimento

internacional e
cooperacao

necessaria  para
desenvolver a

EDA




1958

1960

Governo brasileiro

UNESCO

Politicas para atracao
de recursos
internacionais  para
industrializagdo  do

pais

II CONFINTEA

Fomentada a
Campanha
Nacional de

erradicagao do
Analfabetismo

com (0)

slogan

“Educac¢do e

Desenvolvimento”

Discussdo do

papel dos

Estados

frente a Educacado

de

contextos

Adultos,

emergentes como

aumento

populacional,

industrializagao

aprendizado  de

novas

geragoes

pelo mundo

Brasil

Montreal

Canada
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1961

Prefeitura de
Recife com apoio
de grupos de
artistas e
intelectuais
Pernambucanos

Movimento de
Cultura Popular
(MCP)

Implementou
escolas primarias
para criangas e
adolescentes,
escolas
radiofonicas,
incentivo as artes
culturais nos seus
mais variados

campos

Pernambuco

1964

Governo do Brasil

Plano
Alfabetizagao
Adultos (PNAA)

Nacional de

de

Fortalecimento
dos movimentos
de alfabetizagao

popular

Em todo o
territorio

Nacional

37
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1965 | UNESCO Congresso Tratou-se de | Ira
Internacional de | questdes voltadas
Ministros da |a eliminacdo do
Educagao analfabetismo e de

prioridades  para
conduzir a
economia ¢ a
sociedade,
atendendo as
necessidades
presentes e futuras

de mao de obra

Fonte: Elaborado pelo autor (2024).

O periodo militar e sua transi¢do, compreendida entre 1964 e 1988, trouxeram
programas educacionais em substituicdo aos programas de educagdo popular em andamento.
Um bom exemplo disso foi o que ocorreu em 1967, quando o governo militar criou a Lei n.°
5.379, que provia “[...] sobre a alfabetizagcdo funcional e a educagdo continuada a adolescentes
e adultos”, (Brasil, 1967). No Art. 1°, ela estabelece: “Constituem atividades prioritdrias
permanentes, no Ministério da Educacdo e Cultura, a alfabetizacdo funcional e,
principalmente, a educagdo continuada de adolescentes e adultos” (Brasil, 1967). Para tal, a
mesma lei criou a Fundacdo Movimento Brasileiro de Alfabetizagdo (MOBRAL), orgao
responsavel por executar o plano de Alfabetizagdo Funcional e Educacdo Continuada de
Adolescentes e de Adultos (Ribeiro, 2014, p. 48).

Esse programa veio em resposta e substituicdo ao programa de alfabetizacdo
capitaneado por Paulo Freire — na época, no exilio, acusado de subversdao. Esse periodo
também ficou conhecido como o “milagre brasileiro”, pois apresentou-se grande crescimento
industrial e modernizacdo agriria no pais. Trouxe como efeitos colaterais, porém, a

concentragdo da propriedade rural, a intensificacdo da taxa de exploragdo da for¢a de trabalho
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nas atividades agricolas, o crescimento da taxa de autoexploragdo nos minifiindios, a piora da
qualidade de vida da populagdo trabalhadora do campo, o éxodo rural, o crescimento
desordenado das cidades e a diferenca de renda entre os mais ricos € os mais pobres
(Palmeira, 1989).

Como se percebe, o cenario brasileiro se apresentava como um grande caldeirdo
fervente nos varios setores da atividade humana nos fins da década de 60. No entanto, na
educagdo, a despeito da escolarizagdo de jovens e adultos pertencentes as classes mais
humildes ter tido continuidade pelos governos anteriores, somente no inicio da década de 70 ¢
que ocorreu regulamentacdo do ensino, através da Lei de n.° 5.692 de 11 de agosto de 1971,
no governo de Médici, que estabeleceu diretrizes e bases para o ensino de primeiro e segundo
grau e para o supletivo (Haddad, 1992).

O supletivo passou a atender os sujeitos que se encontram com idade e escolarizacao
defasados, ou seja, aqueles que ndo conseguiram escolarizacdo basica na idade regular.
Estabelece-se, assim, idade limite para estar na modalidade. Dessa forma, os que sao maiores
de 18 anos podem ingressar no supletivo do primeiro grau ¢ os maiores de 21 anos, o
supletivo de segundo grau. Ressalta-se que 0 MOBRAL continuou atendendo a alfabetizag¢ao
de jovens e adultos.

No ano de 1972, aconteceu a IIl CONFINTEA, na cidade de Téquio, no Japdo. O tema
tratado continuou sendo a educacdo de jovens e adultos, agora atrelada a educagdo
permanente. O evento presidiu debates e trouxe conceitos como educacao ao longo da vida e
educacdo recorrente, sobre os quais, posteriormente, através da UNESCO e da Organizacao
para Cooperagdo e Desenvolvimento Econdmico (OCDE), construiram-se discursos que
buscavam relacionar desenvolvimento economico e democratiza¢do da educagao.

A década de 70 caracterizou-se por crises econdmicas do sistema capitalista, exigindo
novas configuragdes no modo de produc¢do e um alinhamento com o mercado. Essa crise
também influenciou politicas publicas voltadas a educacdo. Alguns programas instituidos,
como o MOBRAL, por exemplo, deixaram de atender com abrangéncia a populacao
analfabeta brasileira, “passando a se concentrar apenas na regido urbana, atuando com
material didatico que reproduzia a ideologia das classes dominantes € com o emprego de mao
de obra voluntéria, representado pelo governo militar e apoiado pela UNESCO” (Ribeiro,
2014, p. 50).

A crise politico-econdmica se estendeu por todo o periodo dos anos 70 e parte dos
anos 80 com cortes orcamentarios na esfera publica, crise nas representatividades sindicais,

lutas pela regularizacdo da posse de terras, tudo isso, afetou muito a educagdo no Brasil,
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principalmente a publica. Nesse momento, o pais vivenciava a redemocratizagdo que
culminou com a posse do presidente José Sarney, em substituicdo ao entdo eleito Tancredo
Neves. Era o retorno de um civil ao posto maximo do executivo brasileiro, mas esse fato em
nada minimiza os problemas herdados dos planos e governos anteriores.

Sarney passou a liderar a abertura politica na chamada Nova Republica, mas no que
diz respeito & Educacdo de Adultos ndo houve avangos, embora seja digna de nota a
realizacdo da IV CONFINTEA, no ano de 1985, em Paris, pela UNESCO. Os principais
temas abordados foram: EDA e Aprendizagem ao Longo da Vida; Declaragao Sobre o Direito
a Aprender; Papel dos Estados e ONG; O Direito do Adulto a Aprender; As Novas
Tecnologias da Informagao.

Como forma de dar continuidade ao projeto hegemonico da classe burguesa, foi
publicado o Decreto n.® 91.980 de 25 de novembro de 1985 para substituir o Decreto de n.°
62.455, de 22 de margo de 1968. Esse decreto redefine os objetivos do MOBRAL,
culminando com sua extingdo. Em seu lugar surge a Funda¢do Nacional para a Educacao de
Jovens e Adultos, a EJA que pela primeira vez figura nos documentos oficiais do governo.
Dessa forma, reafirma os sujeitos da classe proletaria como “aqueles que nao tiveram acesso a
escola ou que dela foram excluidos prematuramente” (Brasil, 1985).

Ainda que os sujeitos jovens e adultos que se encaixam nessa descri¢do ja fossem
contemplados em lei pelas politicas de governo, ndo o eram em direito. Somente a partir da
publicacao da Constituicao Federal de 1988, que versa no capitulo III, dos artigos 205 a 214,
com o titulo “Da Educac¢ao, da Cultura e do Desporto”, é que essa populagdo teve inserido na
lei esse suposto “direito a educag¢d@o”. Em linhas gerais, a constituigdo de 1988, inaugurou a
redemocratizagdo de forma oficial no nosso pais e trouxe avangos significativos,
reconhecendo a educagdo como direito de todos e destacando a importancia da EJA. A nova
constituicdo determinou que o estado deveria assegurar o atendimento educacional
especializado aos jovens e adultos.

Convém expor que a preocupacdo com as necessidades emergentes da educacdo ja
motivava estudos principalmente a partir do Manifesto dos Pioneiros da Educacdo Nova, que
foi um marco no Brasil e tem pelo menos oitenta anos de lutas. Nesse periodo, se vislumbrava
melhor organizacdo do sistema educacional, mais moderno para o pais. Desde aquela época,
as escolas novistas j4 sinalizavam necessidades de mudancas tanto nas concepg¢des quanto nas
praticas educacionais, com o intuito de evitar um possivel fracasso escolar em tempos futuros.

Tem-se, portanto, que os movimentos pelas mudangas educacionais tém se

estabelecido de forma mais consistente ao longo dos anos. No entanto, o fato ¢ que quando
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analisamos a educa¢do no contexto atual, vemos que o caminho percorrido, apesar de longo,
ainda ndo alcancou os resultados esperados, com muitos setores do sistema educacional do
nosso pais em aparente colapso.

Nessa perspectiva, os sujeitos da EJA e da EJA PROFISSIONALIZANTE apresentam
perfil de complexidade, com realidades bem distintas, vividas por grupos quer no ambito
urbano, quer no ambito rural, carecendo de melhor compreensdo. Sendo assim, refor¢a o
questionamento: Quem sdo os sujeitos da EJA e do PROEJA?

Para iniciar essa busca na compreensao de quem sao esses sujeitos que, em virtude da
diversidade e especificidade com que se apresentam, tornam-se complexo e portanto, faz-se
necessario trilhar por caminhos multiplos, excursionando por exemplo, hora pelas politicas
publicas no campo educacional voltadas para a modalidade de educacdo de jovens e adultos,
hora pelas interacdes do mundo do trabalho, pelos movimentos sociais urbanos e rurais nas
suas mais variadas formas. Nessa perspectiva, pode-se ter visdo aproximada de quem sdo
esses sujeitos, suas lutas historicas, principalmente no campo educacional objeto de nossos

estudos.

2.1 OS SUJEITOS DA EJA E PROEJA

Venho aqui para lhe dizer, que estudar tem seu valor, ir na escola aprender e, com as
letras desvendar, um mundo novo de emogdes, que so a leitura sabe dar...

Estudar e aprender, aprender e ensinar, num movimento vigoroso, de partilhas a
vivenciar. Entdo, o matuto vira mestre, e o mestre o educando, na arte de sonhar...
Somos todos protagonistas, a construir com emog¢ao, um pais de muitas faces, onde a
boniteza estd na formacgao, de seres humanos capazes, de desenvolver uma nagao...

E para encurtar esta histéria, vou seguindo caminhando, levando o que aprendi, ¢ aos
meus irmdos ensinando, novas formas de saberes e sabores da vida...(S3o Thiago,
2024).

A palavra “sujeito” na concepgdo dessa pesquisa, especialmente na Educacdo de
Jovens e Adultos (EJA), engloba uma vasta gama de aspectos que caracterizam cada
individuo. Esses aspectos incluem culturas diversas, formas de ser, especificidades,
caracteristicas fisicas, condigdes sociais e relagdes de trabalho. Cada sujeito traz consigo
experiéncias Unicas que contribuem para o ambiente educacional.

Acolher essas individualidades os quais chamamos de “sujeitos”, com as suas
diversidades em um campo educacional, requer (re)pensar praticas educacionais vigentes,
pois faz-se necessdrio inserir suas “vozes” no processo de constru¢ao social de saberes.
Arroyo (2004) nos apresenta o termo ‘“‘sujeitos de direitos” para se referir a educadores e
principalmente educandos, por entender serem estes, sujeitos de direitos ao conhecimento,

levando-os a se reconhecerem como tal, principalmente na dindmica da constru¢do dos
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saberes.

Guiados pelo imperativo ético do respeito aos educandos, como sujeitos iguais de
direitos, seremos levados a construir novas formas de ordenamento dos contetidos
que garantam ndo apenas o direito igual de todos ao conhecimento, a cultura, aos
valores, a memoria e a identidade na diversidade, mas que garantam a igualdade de
todo conhecimento, cultura, valores, memorias e identidades sem hierarquias,
segmentagdes e silenciamentos. [...] Ainda, guiados pelo imperativo ético do
respeito aos educandos, como sujeitos iguais de direitos, seremos obrigados a
reconhecer que o direito a educagdo, ao conhecimento, a cultura ¢ a formagdo de
identidades ndo se da isolado do reconhecimento e da garantia do conjunto dos
direitos humanos (Arroyo, 2004, p. 38).

Para compreender quem sdo os sujeitos da EJA torna-se necessdrio o conhecimento
dos fundamentos que sustentam a politica dessa modalidade para a educagdo bdsica, que
propde assegurar a formacdo, humanizagdo e emancipagdo dos educandos jovens, adultos e
idosos, considerando suas condigdes de vida e de trabalho. Conhecer aspectos gerais dos
itinerarios formativos (Arroyo, 2017) que os caracteriza como sujeitos produtores de culturas,
valores e identidades, suas histérias de lutas por reparagdes e superagdes que os acompanham
como sujeitos de direitos seja no Ambito urbano ou rural os quais estio (sobre)vivendo.

Reforcando aqui que as caracteristicas do homem do campo diferem da do homem
urbano, sendo cada uma imersa em realidades e crises que lhe sdo peculiares e que exigem
olhares diferenciados, assim como agdes que atendam as suas especificidades. A escolha por
enveredar em tematicas como politicas publicas, movimentos educacionais e sociais da
modalidade EJA e PROEJA, por exemplo, sdo caminhos para buscar conhecer algumas dessas
caracteristicas e necessidades.

Analisando o caminho dos individuos oriundos dessas classes populares, que se
encontram na educagdo publica, sua presenga e permanéncia, se constitui antes de mais nada,
como um ato de resisténcia, um paradoxo para essa educacdo que promove (ou deveria
promover) a inclusao e o desenvolvimento individual e coletivo, formando pessoas sensiveis,
principalmente para questdes que afetam a todos e servindo como uma das vias, para inser¢ao
ao mundo do trabalho, numa integra¢do ao processo produtivo e formativo, na perspectiva do
desenvolvimento tecnoldgico do pais, possibilitando e promovendo assim, condigdes para
mobilidade social sem a qual as mudangas ndo se viabilizam na sociedade.

Logo, dentro dessa perspectiva, hd crescentes desafios no campo da educagdo e de
politicas publicas brasileiras para principalmente para a area da educacdo de jovens e adultos,
que vém se constituindo nos ultimos anos, como um campo estratégico para fazer frente a

exclusao e a desigualdade social. Essa modalidade assume dimensdes maiores por extrapolar
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os limites do processo de escolarizagdo formal. Contudo, a partir de andlises em foruns da
EJA, percebe-se que esses desafios ndo sdo apenas locais, do contexto brasileiro, mas globais.
Tem-se como exemplo o caso da CONFINTEA de Hamburgo, na Alemanha, em 1997, onde
pelo menos 170 paises assumiram compromissos perante o direito dos cidaddos de todo o
planeta a aprendizagem ao longo da vida.

Essa educagdo ao longo da vida, ¢ concebida como ndo apenas a escolariza¢do ou
educagdo formal, mas formagdo para além disso, incluindo situagdes informais de
aprendizagem na nossa sociedade contemporanea. Nesse sentido, Di Pierro (2005) traz
elementos da “Agenda para o Futuro”, documento aprovado neste encontro, em que os paises

se comprometem a garantir a educagdo basica como direito universal. Sumariza:

Dentre os temas abordados com prioridade pela Agenda para o Futuro, aprovada na
conferéncia, consta a garantia do direito universal a alfabetizagdo e a educacdo basica,
concebidas como ferramentas para a democratizagdo do acesso a cultura, aos meios de
comunicagdo e as novas tecnologias da informagédo. (Di Pierro, 2005, p. 18).

Esse alargamento no entendimento de educag¢do para jovens e adultos permite a
compreensdo de uma série de processos formais e informais de aprendizagem e educagdo ao
longo da vida. Porém, no Brasil, a despeito de alguns esforgos, esse entendimento nao foi
muito bem assimilado. Di Pierro (2005, p. 20) assim dispde: “a concep¢ao ainda
predominante entre educadores e gestores da educagdo brasileira continua a ser a visdo
compensatdria que atribui a educagdo de jovens e adultos a mera funcdo de reposi¢do de
escolaridade ndo realizada na infancia ou adolescéncia”.

Essa constatagdo ¢ demonstrada nas dificuldades encontradas em cogitar outros meios,
ambientes e processos formativos extraescolares. Um exemplo claro dessa limitagao ¢ a baixa
incidéncia e a forma de utilizacdo dos meios de comunicagdo como as TVs publicas abertas e
as radios para fins educacionais, apesar da sua abrangéncia no territorio nacional e influéncia
sociocultural.

O fato ¢ que a formagdo de jovens e adultos tem ocupado um lugar periférico (Arroyo,
2017) na educagdo brasileira, ndo por falta de um marco juridico adequado, mas devido a
propria politica educacional vigente, que ndo implementa esses meios de alcance ou, quando
implementa, de forma timida, ndo avalia com profundidade agdes que propiciem uma
formacdo de qualidade de jovens e adultos e seja inclusiva e sensivel as necessidades de
mulheres, idosos, indigenas, pessoas com deficiéncias e privados de liberdade.

E preciso lembrar que se trata de seres humanos que historicamente, tiveram seus

direitos a educacdo negados, mas que fazem parte da forca produtiva deste pais, com



44

inimeras contribui¢des no desenvolvimento de varios segmentos de produ¢ado e de tecnologia.
O fato de muitas dessas pessoas ndo terem frequentado a escola ndo significa que nao tenham
ideias precisas do seu significado e da importancia dos estabelecimentos de ensino em suas
vidas, “ao contrario, reconhecem essa relevancia e lutam para essa inser¢cdo e reparagao de
direitos negados. Esperam, assim, ter informag¢des de um mundo muitas vezes colocado como
distante de suas realidades”. (Arroyo, 2017, p. 14).

Esses Sujeitos vislumbram a possibilidade de um mundo de saberes que os conduza
para um trabalho melhor ¢ menos pesado; de um lugar social mais valorizado; de
reconhecer-se e saber ler. Ndo s6 a leitura da escrita com suas mensagens nas entrelinhas, mas
a leitura das vidas que vivenciam e na qual possam, a partir dessa aproximagdo, serem
autonomos e libertarios no ato de pensar e conduzir suas escolhas.

Num primeiro momento, essa pode parecer uma visao simplista do itinerario da EJA,
mas ndo é. A histéria da EJA sempre foi marcada pelo imbricamento de relagdes com o
Estado, com o sistema econdmico, com as questdes politicas e sociais, com relagdes nao
governamentais, com o mundo do trabalho ¢ com o proprio movimento social do qual faz
parte. Essas relacdes, portanto, foram e sao de tensdes, principalmente por, ao longo de suas
trajetorias e itinerdrios. Como denomina Arroyo (2001), esses sujeitos haviam estado
envolvidos em diferentes projetos da sociedade e de finalidades da educagdo chancelados pelo
Estado, buscando reparagdo e legitimacao de seu lugar de direito ndo reconhecido.

Essas lutas sempre foram permeadas da relagao de dominio e humilhacao estabelecida
pelas elites sobre as classes populares no Brasil, numa concepc¢ao ainda colonialista entre
conquistador e conquistados (povos originarios e escravizados), com agdes apresentando um
viés “de favor” e ndo de divida social. Essa concepgdo se sustentou, e se apresenta até a
“atualidade, na forma de preconceitos, intolerdncias e discriminagcdes como racismo,
misoginia ¢ homofobia, porque agem em todas as frentes onde se encontram as classes mais
humildes — as classes estigmatizadas como analfabetas, incompetentes, marginais, de uma
cultura inferior” (Favero, 2004, p. 15). A necessidade de desconstrucdo dessa forma
equivocada de pensar, que alcanga as pessoas integrantes das escolas, ¢ uma questdo que
reflete bastante na EJA. Muitos desses individuos chegam com crengas negativas
internalizadas, julgando-se incapazes e sem direito a educagao, repetindo sem reflexdo critica
jargdes perversos que lhes foram atribuidos e enraizados.

Destarte, Paulo Freire, na obra Pedagogia do Oprimido (2002), explica que os adultos

analfabetos, oprimidos na sua concepg¢ao, hospedam o opressor. Descreve, entdo, a relagao
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entre oprimidos e opressores como uma relagdo dialética de interdependéncia que sujeita o
oprimido e faz com que ele carregue dentro de si a cultura da dominacgao.

Essa dominagdo deixa marcas profundas que ndo saem facilmente. Essas marcas
estabelecem nos sujeitos um processo de negacao do ser e este, por sua vez, age como
opressor sem se dar conta que, como vitimas que foram, reproduzem o status ilusério como
vendedores de sonhos, numa pratica inconsciente da negacgdo de si mesmos. Forma-se ai o eu
esquecido por todos, que provoca uma busca por caminhos imagindrios que contrastam com o
viver, pois, a medida em que se cresce, valores se apresentam numa profusdo de cores que
refletem fases pelas quais as pessoas passam, num processo de amadurecimento e
aprendizagem pela vida, na condugdo dos seus proprios itinerarios.

E importante abrir parénteses para explicitar melhor que esses sujeitos da EJA, sdo
esses, que frequentemente sdao negligenciados e excluidos das oportunidades
socioecondmicas, educacionais e culturais. A falta de acesso a educacdo de qualidade,
recursos culturais e oportunidades econdmicas cria barreiras significativas para sua
participagdo plena na sociedade. Isso pode perpetuar um ciclo de desvantagens e
marginalizagdo, limitando suas perspectivas de desenvolvimento pessoal e contribuigdo para
suas comunidades. E crucial que sejam implementadas politicas e iniciativas que promovam a
inclusdo e a igualdade de oportunidades para esses grupos, visando sua permanéncia e
desenvolvimento, o que possibilitard a constru¢do de uma sociedade mais justa e equitativa.

Logo, para se buscar esse desenvolvimento(aprendizagem) do educando, antes deve
existir um movimento que passa pela postura do professor quando este se posiciona e exercita
acdes educacionais de forma emancipada e ponderada, entendendo a educacdo num sentido
mais amplo, num processo de conhecer e compreender o mundo e visualizar saidas para
questdes que nos atingem. Paulo Freire, em Pedagogia da autonomia, tem a seguinte

reflexao:

O fato de me pertencer no mundo, com o mundo € com os outros me pde numa
posic¢do em face do mundo que ndo ¢ de quem ndo tem nada a ver com ele. Afinal,
minha presenga no mundo nio ¢ a de quem a ele se adapta, mas a de quem nele se
insere. E a posi¢do de quem luta para nio ser apenas objeto, mas sujeito também da
historia (2015, p. 53).

Na busca de motivos que estimulam esse trilhar, descobre-se que a vida esbarra nas
buscas externas que tenazmente sdo objeto de foco, sem perceber que o eu, a todo momento,
se apresentou na forma de gritos e insubordinacdes, sugerindo possibilidades inconscientes de
rotas rumo a autonomia € ao bem-estar. Ser autdnomo, na perspectiva de Freire (1996), ¢ um

processo de liberdade onde o educando embasado em experiéncias pode fazer escolhas e
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tomar decisdes, sendo consciente das influéncias externas que atuam sobre ele e
aprimorando-se nas reflexdes criticas que surgem nas intera¢des de naturezas politicas,
econOmicas e ideoldgicas que permeiam as praticas sociais, podendo assim se autogovernar.
Ou seja, ¢ uma construgdo complexa que ocorre embasada nas inimeras decisdes conscientes
tomadas a partir de um saber construido. Saberes que muitas vezes estdo presentes no coletivo
dos movimentos sociais, que por sua vez, seu estudo, principalmente a partir da segunda
metade do século XIX, permite uma visao esclarecedora de como nossa sociedade foi
lapidada até os dias atuais.

Essa ¢ a ponta do iceberg que o ambiente escolar acolhe e que o Estado tem um
passivo a compensar. Essa ¢ a divida de uma sociedade que precisa olhar para valores
legitimos representados por um povo que, com sua simplicidade, s3o educadores engajados no
dever de agir, desconstruir, reconstruir caminhos; de solidarizar-se com as lutas que nao sao
sO suas, e sim de muitos; que com sacrificios e esperancas, fizeram a historia deste pais,
assumindo papel de relevancia na constru¢do e desenvolvimento de uma nagdo democratica e
libertaria, sem deixar de resistir e proteger valores, culturas e sua humanidade.

Falando um pouco da educacdo profissional da EJA conhecida como Programa de
Integragdo da Educacdo Profissional a Educacdo Basica na Modalidade Educa¢do de Jovens e
Adultos (PROEJA), criado no governo Lula (2003-2006), pelo decreto n® 5.478/2005, ¢ uma
iniciativa importante que busca atender as necessidades educacionais de jovens e adultos que,
por diversos motivos, ndo tiveram a oportunidade de concluir seus estudos basicos ou de se
qualificar profissionalmente.

O PROEJA oferece uma abordagem integrada, combinando a educagdo basica
(fundamental e média) com a formacao profissional técnica de nivel médio. Isso permite que
os estudantes obtenham tanto os conhecimentos académicos necessarios para a sua formagao
geral quanto as habilidades praticas para ingressar no mundo do trabalho em éreas especificas.

Essa modalidade de ensino ¢ especialmente relevante para os grupos sociais e
culturalmente marginalizados mencionados anteriormente, pois oferece uma oportunidade de
acesso a educacdo e formacdo profissional que pode ajudd-los a superar as barreiras
socioeconOdmicas e culturais que enfrentam.

Ao integrar a educagdo basica e a formagao profissional, o PROEJA contribui para o
desenvolvimento pessoal, na medida que oportuniza aos educandos, o desenvolvimento de
habilidades cognitivas e socioemocionais, promovendo a autoestima e a autoconfianca, ao
mostrar que ¢ possivel retomar e concluir os estudos; no campo social, contribui ao oferecer

oportunidades educacionais para todos, independentemente da idade, fortalecendo o senso de
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comunidade e pertencimento, ao reunir sujeitos de diferentes origens e trajetdrias, em um
ambiente de aprendizagem colaborativa e, por ultimo, no campo econdmico aumenta a
empregabilidade dos educandos, ao fornecer qualificagdo profissional, para uma participagao
mais ativa no mundo do trabalho, na politica e na cultura. Essa abordagem também ¢
fundamental para promover a inclusdo e a igualdade de oportunidades na sociedade
tecnoldgica em que vivemos.

Enfim, os educandos da Educagdo de Jovens e Adultos e profissionalizante (EJA e
PROEJA) estdo imersos em um mundo cada vez mais tecnologico, € suas necessidades
educacionais emergentes refletem essa realidade. A tecnologia desempenha um papel crucial
no processo educacional moderno, ofertando novas interfaces e metodologias inovadoras para
o ensino ¢ aprendizagem. Logo, ao incorporar essas tecnologias e metodologias, as
modalidades de educagdo de jovens e adultos e profissional, pode oferecer uma educacao
mais completa e adaptada as necessidades dos educandos, preparando-os de maneira mais

eficaz para os desafios e oportunidades do mundo contemporaneo.
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3 OS EDUCANDOS DA EJA E O MUNDO TECNOLOGICO, COM SUAS
NECESSIDADES EDUCACIONAIS EMERGENTES

O presente capitulo, busca apontar possibilidades de didlogo entre as necessidades
educacionais na educacdo de jovens e adultos e o mundo tecnoldgico ao qual estdo imersos.
Apresenta um contexto histdrico sobre a evolugdo dessa sociedade tecnologica, relagdes que
se estabelecem com a educacao de jovens e adultos, bem como metodologias que se alinham a
essa nova realidade contemporanea, apresentando o Codesign Didatico Socioconstrutivista
(CDS) como uma dessas metodologias.

Os educandos da Educacdo de Jovens e Adultos (EJA) estdo imersos em um mundo
cada vez mais tecnologico, e suas necessidades educacionais emergentes refletem essa
realidade, pois “o mundo mudou e disso ninguém duvida. As sociedades estdo cada vez mais
inseridas no mundo digital. Utilizamos a tecnologia no cotidiano de forma intensa” (Soares,
2021, p. 29).

Nessa perspectiva, podemos apontar algumas possibilidades para dialogar com essas
necessidades emergentes que ja sdo amparadas na lei n° 14.533 de 11 de janeiro de 2023, que
representa a Politica Nacional de Educacao Digital (PNED). Alguns caminhos sdo
apresentados abaixo, como:

Alfabetizacdo Digital: muitos educandos da EJA podem nio ter tido acesso prévio a
tecnologia ou podem nao estar familiarizados com conceitos basicos de informatica. Portanto,
¢ essencial oferecer programas que ensinem habilidades bésicas de computagdo, como o uso
de software de produtividade (processadores de texto, planilhas, etc.), navegacao na internet e
seguran¢a online. Nessa dire¢do, a Politica Nacional de Educagdo Digital (PNED), lei n°
14.533 de 11° de janeiro de 2023, apresenta no seu Artigo 3° o eixo “Educacdo Digital
Escolar”, onde o item V, versa sobre tecnologia assistiva, que engloba produtos, recursos,
metodologias, estratégias, praticas e servicos que objetivam promover a funcionalidade e a
aprendizagem, com foco na inclusdo de pessoas com deficiéncia ou mobilidade reduzida.

No seu inciso 1°, apresenta relagdo de estratégias consideradas prioritarias para
educagdao digital escolar. Merecem destaque, por exemplo, o desenvolvimento de
competéncias e a promoc¢ao de projetos e praticas pedagdgicas explicitadas pela lei e
relacionadas abaixo: I — desenvolvimento de competéncias dos alunos da educagdo basica
para atuagdo responsavel na sociedade conectada e nos ambientes digitais, conforme as
diretrizes da base nacional comum curricular; II — promocdo de projetos e praticas
pedagdgicas no dominio da logica, dos algoritmos, da programagdo, da ética aplicada ao

ambiente digital, do letramento midiatico e da cidadania na era digital.
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Acesso a Tecnologia: garantir que os educandos tenham acesso a dispositivos
tecnologicos, como computadores ou fablets, e a internet ¢ fundamental. Isso pode envolver
parcerias com instituigdes locais, governamentais ou privadas para fornecer acesso gratuito a
esses recursos ou estabelecer espagos de aprendizagem equipados com tecnologia. Aqui,
recorte na questdo do acesso a internet, onde o decreto n° 11.733, no seu item XII, refor¢a na
educacdo digital, a necessidade de “[...]garantia de conectividade de todas as institui¢cdes
publicas de educagdo basica e superior a internet em alta velocidade, adequada para o uso
pedagdgico, com o desenvolvimento de competéncias voltadas ao letramento digital de jovens
e adultos, criacdo de conteudos digitais, comunicagdo e colaboragdo, segurancga e resolugdo de
problemas” (Decreto n® 11.713, 2023).

Aprendizado Personalizado: a tecnologia pode facilitar a adaptacdo do ensino as
necessidades individuais dos educandos. Plataformas de aprendizagem online podem oferecer
materiais didaticos adaptaveis, permitindo que os educandos progridam em seu proprio ritmo
e recebam suporte adicional quando necessario.

Recursos Digitais Diversificados: utilizar uma variedade de recursos digitais, como
videos educacionais, aplicativos interativos, jogos educativos e simulagdes, pode tornar o
processo de aprendizagem mais envolvente e acessivel para os educandos da EJA.

Inclusio Digital e Social: ¢ importante ndo apenas ensinar habilidades tecnologicas,
mas também promover uma compreensao critica do papel da tecnologia na sociedade. Isso
inclui discutir questdes relacionadas a privacidade, seguranga online, alfabetizacdo midiatica e
¢tica digital que nada mais sdo do que desenvolver competéncias digitais.

Formacao de Professores: os educadores da EJA também precisam de apoio e
formagdo para integrar eficazmente a tecnologia em sua pratica pedagdgica. Isso pode
envolver programas de desenvolvimento profissional que os capacitam a utilizar interfaces
digitais de maneira eficaz e a projetar atividades de aprendizagem centradas no educando.

Avaliacao Significativa: as avaliacdes devem ser projetadas levando em consideracao
as competéncias digitais dos educandos, utilizando formatos que reflitam as habilidades
necessarias no mundo tecnoldgico, como a resolugdo de problemas usando tecnologia, a
analise critica de informacgdes online e a criagao de conteudo digital.

Ao abordar essas necessidades educacionais emergentes, as institui¢des de ensino
podem ajudar os educandos da EJA a desenvolver as habilidades necessarias para ter sucesso

em um mundo cada vez mais tecnologico.
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3.1 CODESIGN DIDATICO SOCIOCONSTRUTIVISTA (CDS): UM PERCURSO
METODOLOGICO CONTEMPORANEO

Implementar novas metodologias de ensino e de intervengdo na sala de aula constitui
um desafio ao professor, mas pode influenciar um desenvolvimento muito grande no
educando (Barbosa, 2004). Ao construir propostas de trabalho adequadas a realidade do
educando, o educador o estd apresentando a uma nova maneira de pensar que ndo esta restrita
a procedimentos sistematizados.

A partir da proposta de novas metodologias, o educador estimula o educando a buscar
o conhecimento em diferentes meios, ndo se restringindo ao que ¢ passado no livro didatico,
na lousa ou pelo proprio educador. O educando tem a possibilidade de se tornar sujeito ativo
em sua aprendizagem e demonstrar motivacdo para aprender os conteidos estruturantes ali
ofertados pelas disciplinas.

Antes de imergirmos na concepcao do CDS, precisamos ter uma compreensao minima
do socioconstrutivismo e do Design-Based Research (DBR, ou Pesquisa Baseada em Design,
em portugués) com suas caracteristicas marcantes. O socioconstrutivismo pode ser entendido
como uma abordagem educacional cujas bases se encontram em autores como Jean Piaget,
Vigotsky, entre outros. Fundamenta-se na ideia de que o conhecimento ¢ construido
socialmente, onde a base se constitui na interagcdo entre os sujeitos e o meio social o qual

pertencem com uma caracteristica dinamica, nao passiva entre os participes:

[...] Vygotsky tem como um de seus pressupostos basicos a ideia de que o ser humano
se constitui como tal na sua relagdo com o outro social. A cultura torna-se parte da
natureza humana num processo histérico que, ao longo do desenvolvimento da
espécie e do individuo, molda o funcionamento psicolégico do homem (Oliveira,
2019, p. 34).

Segundo Oliveira (2019), para Vygotsky, o aprendizado ocorre primeiro em um nivel
social, através da interagdo com outras pessoas, € s6 depois em um nivel individual, quando o
educando internaliza o conhecimento. Este ¢ visto como um agente ativo no processo de
aprendizado, participando ativamente da constru¢do do conhecimento, em vez de ser um
receptor passivo.

J& o DBR tem nos seus pilares a inovacdo investigativa, que reune vantagens
significativas, principalmente entre as metodologias ativas, quando foca em acgdes e
aplicagdes integradas as praticas sociais, principalmente comunitdrias (Matta; Silva;

Boaventura, 2014). Portanto, sendo uma abordagem investigativa, busca unir o académico

com a pratica educativa, principalmente com o uso de tecnologias digitais.
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Nesse caminho apresenta vantagens como a flexibilidade e foco na metodologia de
solucdo de problemas praticos dentro dos ambientes educacionais considerados reais. Se
alinharmos a questdo da Educacao de Jovens e Adultos EJA, o DBR permite integracao de
tecnologias digitais de forma que os educandos possam ser protagonistas do processo de
aprendizagem, valorizando suas experiéncias. Dentro dessa linha e proxima em coexisténcia,
podemos enveredar pelo Codesign Didatico Socioconstrutivista, que segue 0s mesmos
principios aqui expostos do Socioconstrutivismo e DBR.

Logo, considero o Codesign Didatico Socioconstrutivista como uma metodologia ativa
que visa solucionar problemas das pessoas, apresentando o ser humano no foco da
problematica e propiciando possibilidades de se encontrar solu¢des criativas que vao de
encontro aos mais variados problemas com o uso de design socioconstrutivista imerso em
tecnologias digitais.

Apresenta certas caracteristicas muito proximas de outras metodologias ativas como
por exemplo, a base tedrica de que se serve para nortear agdes no despertar investigativo do
fendmeno ou da problemadtica a ser trabalhada; ou o aspecto intervencionista onde se serve de
processos didaticos, interfaces pedagdgicas e modelo socioconstrutivista para servir de lastro
na interpretagao das questdes pesquisadas acerca da problematica acolhida, que vai desde a
etapa de entender onde e como o problema foi ocasionado, o que ja foi construido para
resolvé-lo, as iniciativas que nao apresentaram bons resultados, outras que se apresentaram
exitosas, passando pelos que convivem ou sofrem com essa problematica e suas expectativas
de mudangas.

Uma caracteristica de relevancia ¢ o fato de ser uma metodologia marcada pela
colaboracdo e pela responsividade (Matta; Silva; Boaventura, 2014), uma vez que se constroi
acoes no coletivo, envolvendo ai, varios niveis de colaboragdo, onde os saberes apresentados
pelos participes ndo sdo desprezados. Tem no didlogo constante, o compartilhamento de
entendimentos multiplos que norteiam os processos de estudos e contextos. Apresenta
também uma interatividade, que ¢ um outro fator marcante de relevancia na metodologia, pois
a todo instante se faz presente essas interacoes na (re)construgdo de solugdes ou
possibilidades de intervengdes, num movimento dindmico de estudos, entendimentos e
modelagens, objetivando melhores resultados e abrindo novos ciclos investigativos para
outros aspectos que se apresentam.

Alguns caminhos metodoldgicos ativos e contemporaneos aqui trabalhados
apresentam similitudes, especialmente no ambito educacional, quando comparados entre si.

Esses métodos, em relagdo a problematica abordada, permitem conduzir o processo
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educacional de forma colaborativa, contextualizando a situagdo objeto de atencdo. Trata-se de
uma abordagem que valoriza a participacdo ativa dos envolvidos, promovendo a reconstru¢ao
de saberes e proporcionando aprendizagens multiplas.

Esse processo interacionista de investigacdo integra agdes e praticas sociais, com
énfase em contextos comunitdrios. Em outras palavras, o conhecimento ¢ exercido como uma
pratica social. Nesse sentido, tais metodologias permitem a utilizacdo de espacos fisicos e
virtuais, alinhando-se as tecnologias digitais emergentes ¢ promovendo a hibridizagdo de
recursos. Como resultado, abrem-se possibilidades para inovagdes pedagogicas, ao enfatizar a
criagdo conjunta e valorizar a diversidade cultural e linguistica.

Essas metodologias interconectam saberes distintos, respeitando a diversidade e os
contextos sociais por meio de experiéncias colaborativas. Dessa forma, promovem nao apenas
o aprendizado, mas também a interagdo entre diferentes perspectivas, contribuindo para
praticas educacionais mais inclusivas e transformadoras.

Abaixo, figura sintese com algumas similitudes entre os caminhos metodologicos

acima trabalhados.

Figura 05 — Similitudes de caminhos metodologicos utilizados na pesquisa
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Fonte: Elaborado pelo autor através da ferramenta do CANVA Educacional, 2024.

Como se percebe, o CDS se apresenta como uma metodologia de aprendizagem
motivadora em sintonia com a utiliza¢do de tecnologias digitais que, no entendimento desse
educador se configura uma metodologia nativa digital e que ampara e estimula a emergéncia
de novas competéncias, favorece a resolugdo de problemas e estimula a pesquisa, além de
envolver o educando em situagdes que abordam a apreensdo de novos conhecimentos e novas
atitudes tdo necessarias a sociedade tecnologica em que vivemos.

Durante a aplicacdo do CDS, varias possibilidades podem ser percebidas. Algumas
destacam-se seguramente, como ¢ o caso do aprendizado pratico, proporcionado pelas
experiéncias praticas que auxiliam na compreensdo de conceitos tedricos. Nesse caso, ha
ganhos no engajamento dos educandos, uma vez que os educandos tém a oportunidade de
aplicar seus conhecimentos na resolugdo de problemas reais, criando-se um ambiente mais
dindmico e estimulante.

Ou seja, o Codesign apresenta caracteristicas marcantes que o credenciam como uma
metodologia educacional de grande potencial para ser integrada as praticas interventivas
educacionais, especialmente quando associada a pesquisa-acdo colaborativa. Nessa
abordagem, os educandos investigam, criam suas proprias praticas e compartilham os
resultados de suas descobertas.

Essa metodologia oferece flexibilidade no ensino e na aprendizagem, possibilitando a
personalizacdo de conteudos e atividades, bem como vivéncias baseadas em problematicas
reais. Com essa caracteristica, promove o desenvolvimento de habilidades praticas e a
resolucdo de problemas concretos. O educando, imerso em experiéncias vivenciadas,
desenvolve competéncias como a argumentacdo, ao formar opinides fundamentadas em seus
achados, e a capacidade de expor fatos ou fendmenos estudados em suas pesquisas.

Como essas vivéncias ocorrem de forma coletiva e colaborativa, ha também o
compartilhamento de experiéncias que valorizam e respeitam os itinerarios formativos dos
participantes. Essa abordagem promove a valorizagdo da cultura e da diversidade dos
contextos nos quais os educandos estdo inseridos, tornando o processo de ensino e

aprendizagem inclusivos. Na figura abaixo uma sintese ilustrando as potencialidades do CDS.
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Figura 06 - Potencialidades do CDS
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Fonte: Elaborado pelo autor através da ferramenta do CANVA Educacional, 2024.

Esse ambiente pode contribuir para um aprendizado mais significativo, uma vez que, a
aplicacdo do codesign frequentemente incentiva a colaboragdo entre educandos. Portanto,
trabalhar em grupo para resolver problemas ou realizar atividades praticas pode levar a

promocdo do desenvolvimento de habilidades interpessoais e também de outras habilidades
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especificas, sejam elas técnicas, cognitivas ou sociais. Isso ajuda na preparacao dos educandos
para desafios do mundo real.

O planejamento e a aplicacdo do codesign junto com os sujeitos participantes sera
desenvolvido de forma contextualizada, sendo subsidiado por algumas das componentes
curriculares ofertadas na unidade escolar, como por exemplo, gestdo ambiental,
empreendedorismo social, marketing, higiene e seguranga no trabalho, areas que sdo eixos
norteadores e que permitirdo a inser¢ao de elementos contemporaneos e voltados ao mundo
do trabalho, em uma estreita relagdo com seus itinerarios formativos que, de modo
participativo ou cooperativo, estardo envolvidos no desenrolar da proposta de trabalho.

Em relacdo as avaliagdes e abordagens, o Codesign se mostra mais desafiador do que
métodos tradicionais. Os educadores podem precisar considerar estratégias diferenciadas de
avaliacdo que capturem a participagdo, a colaboragao e a aplicagdo pratica do conhecimento,
em uma abordagem formativa. Precisam estar em acompanhamento proximo e com feedbacks
continuos durante e apds as atividades desenvolvidas, num constante ir e vir no processo de
aprendizado. E benéfico também diversificar as abordagens para atender a diferentes estilos
de aprendizagem, como por exemplo, incorporar elementos visuais, auditivos e cinestésicos
que possam aumentar a eficdcia da metodologia.

Cabe ainda salientar que a proposta aqui adotada visa propiciar aos envolvidos meios
para tornarem-se capazes de responder ou entender com maior eficiéncia situagdes oriundas
das interacdes que se apresentarem durante os estudos, podendo subsidiar acgdes
transformadoras das realidades compreendidas, ou seja, visa-se facilitar a busca por solucdes
para problemas reais onde, muitas vezes, procedimentos convencionais ndo tém eficécia.

Acredita-se entdo ser esse o melhor caminho adotado pelo pesquisador para o
desenvolvimento pleno da investigagdo proposta. Seja pelo dinamismo que o CDS apresenta
ou pelo alinhamento as tecnologias digitais, o fato ¢ que mover-se na acdo com a utilizagdo do
Codesign, permite que se estabelecam lacos de cumplicidade e curiosidade, muito importantes
para a superagdo dos desafios propostos, tornando o ambiente dindmico e alicer¢ado por
elementos reais dos seus cotidianos. Ao instigar os individuos a superagdo ou resolucao
desses obstaculos, espera-se que eles desenvolvam competéncias e habilidades propicias e
suficientes para o mundo em que vivem. Ao educador e educando imersos no
empreendimento, serdo proporcionadas a vivéncia e a compreensdo dos fendmenos estudados.

Todos esses movimentos carregados de intencionalidades podem ser um caminho
eficaz para envolver os educandos, promover a aplicagdo pratica do conhecimento e

prepara-los para desafios do mundo real. No entanto, ¢ importante que os educadores estejam,
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além de cientes dos desafios, preparados para aborda-los de maneira eficaz, principalmente
por que se trata de uma modalidade de educagdo voltada para jovens e adultos que possuem
caracteristicas especificas. Lida-se com pessoas que retornam a educacdo formal apds um
periodo de interrup¢do ou que nao tiveram a oportunidade de frequentar a escola em idade
regular. Logo, ao implementar o Codesign na Educa¢do de Jovens e Adultos, ¢ fundamental
considerar a singularidade desse grupo e adaptar as atividades de acordo. O objetivo € criar
um ambiente de aprendizado que seja relevante, respeitoso e eficaz para o desenvolvimento
pessoal e profissional dos adultos envolvidos.

Portanto, durante todo o processo de desenvolvimento do CDS, o educador estara
pensando em estratégias e propondo atividades, sem perder de vista as realidades e
necessidades desses educandos. E um processo intencional e que ocorre nas diferentes areas e
etapas da educacdo, devido a necessidade do desenvolvimento de habilidades e estratégias que
fomentem a construcao do conhecimento em contextos diversificados.

Esses contextos criam oportunidades para a apreensdo de novos conhecimentos, que
estimulam a capacidade de adaptar-se a mudancas culturais, tecnoldgicas e profissionais
futuras. Assim, contribui-se para a formacdo dos educandos como pessoas capazes de
enfrentar situacdes diferentes de seu costume com criatividade, criticidade e comunicacao
cientifica, como sujeitos que saibam tomar decisdes com responsabilidade.

A pesquisa-acdo dialoga com o Codesign de forma complementar e interativa,
especialmente no campo educacional. Ambos compartilham principios fundamentais, como a
participagdo ativa, a colaboragdo e o foco na resolu¢ao de problemas reais. Para tornar mais
fluida a escrita e o entendimento, podemos excursionar por algumas das conexdes entre essas
metodologias como por exemplo:

e Participacao ativa e colaborativa — tanto na pesquisa-agdo quanto no codesign, os
envolvidos (educandos, educadores e outros atores) assumem papéis ativos no
processo, contribuindo para a constru¢ao de solugdes. No codesign, essa colaboragdo
se manifesta na criagdo conjunta de praticas e recursos. Na pesquisa-acdo, a
investigacdo ¢ conduzida com a participacdo ativa dos sujeitos, que se tornam
coautores do processo.

e Foco em problemas reais — A pesquisa-agao parte de situagdes concretas vivenciadas
pelos participantes, enquanto o codesign utiliza essas problematicas como base para
desenvolver solugdes praticas. Juntas, essas abordagens permitem que os participantes

investiguem, criem e testem estratégias para enfrentar desafios do mundo real.
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e Processo ciclico e interativo — Na pesquisa-acdo, o ciclo de planejamento, acdo,
observagdo e reflexdo encontra ressonancia no Codesign, que utiliza prototipagem,
experimentacdo e ajustes continuos. Essa caracteristica possibilita melhorias
constantes com base nas experiéncias e feedbacks coletados.

e Valorizacdo da diversidade — Ambas as metodologias respeitam os contextos
socioculturais dos participantes. O Codesign integra diferentes saberes, enquanto a
pesquisa-agdo leva em conta as realidades locais para propor mudangas significativas.

e Producio do conhecimento compartilhado — A pesquisa-acdo busca gerar
conhecimento aplicado, e o Codesign amplia essa perspectiva ao incorporar
criatividade e inovacdo nas solugdes desenvolvidas. Juntas, essas abordagens

promovem aprendizagens transformadoras e praticas.

Em resumo, o Codesign pode ser integrado como uma estratégia dentro da pesquisa-agao,
potencializando os processos de investigacdo e intervenc¢ao por meio da criagao colaborativa e
do didlogo entre diferentes saberes. Essa combinagdo fortalece praticas educacionais

inovadoras e participativas.

3.2 NOSSA SOCIEDADE TECNOLOGICA: UM POUCO DE HISTORIA

Nossa sociedade tecnoldgica estd em constante transformagdo, impulsionada por
avangos diversos, tem na historia, repositorio digno de nota que evidencia esse processo de
transformagdo. Partimos, por assim dizer, da “descoberta do fogo”, e estamos com a
inteligéncia artificial (IA) nos dias atuais. E as necessidades emergentes refletem tanto as
oportunidades quanto os desafios trazidos por essas inovagdes. Comego entdo, essa se¢ao,
apresentando um pequeno texto de minha autoria, com algumas reflexdes quando participei
do VI Seminario FORTEC realizado em Salvador em setembro de 2024, sobre inteligéncia

artificial.

A internet morreu e a IA tomou conta de nossas vidas... sera?

A humanidade se encontra em um momento de transformagdes. Faz parte de nosso
processo de evolugdo. Nao tem como fugir. Imersos em tecnologias ¢ de uma
virtualidade cada vez mais desafiadora, nossas vidas nos convidam a refazer
conceitos, rever culturas e até mesmo procedimentos antes inquestionaveis. Com isso,
crengas sdo mudadas e outras tantas inseridas no nosso cotidiano sem nos darmos
conta. Precisamos mais do que nunca, exercer nossa humanidade, desenvolvendo cada
vez mais o espirito colaborativo, a convivéncia no coletivo e reconhecer que somos
diferentes e unicos, portanto, que precisamos nos tolerar, escutar e buscar experienciar
com esses coletivos, novas formas de sentir ¢ fazer. Lembrem-se! Somos seres
inacabados em constante burilamento de nossas consciéncias, que nos impulsiona
para o progresso ¢ o bem estar. Ndo deixem que a seducdo tecnoldgica que a tudo
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promete resolver com perfeicdo, substitua as variaveis da emogdo que permeia nossos
fazeres, sentimentos e pensamentos, marca de nossa esséncia humana (Sdo Thiago,
2024).

Para compreender o ambiente atual, isto €, a sociedade tecnoldgica, faz-se necessario
conhecer um pouco sobre tecnologias; mergulhar na historia e examinar essa construgdo em
que cotidianamente nos deparamos € com as quais ocorrem interagdes, muitas vezes sem que,
nos demos conta. Para tal, vamos iniciar os primeiros passos dessa historia, com um recorte
sobre tecnologias, a partir da concepcao de Kenski que entende as tecnologias como sendo
“[...] o conjunto de conhecimentos € principios cientificos que se aplicam ao planejamento, a
construgdo e a utilizacdo de um equipamento em um determinado tipo de atividade™ (2013, p.
24).

A partir desse ponto de vista, podemos perceber as tecnologias ndo como um produto
final de um processo, mas como todo o processo que resultou neste produto final, que
possivelmente foi gerado por necessidades vivenciadas pelo homem ao longo de sua historia
evolutiva.

Podemos acompanhar essa evolugdo nos registros desde a pré-historia, com a
confec¢do de utensilios, roupas a partir de peles de animais, langas para caga, continuando
com as sociedades que se formaram depois. Logo, as pessoas, nos seus grupos sociais, foram
criando culturas especificas e diferenciadas que se constituiram em conhecimentos, maneiras
peculiares e técnicas particulares de fazer as coisas. Com isso, consolidaram-se culturas,
costumes e crencas, ¢ esses habitos sociais foram transmitidos por geracdes (Kenski, 2013).

A partir desse entendimento de tecnologias, ¢ possivel acompanhar na histéria, alguns
marcos que sdo fundamentais para o que hoje ¢ denominado de tecnologias digitais, a
comecar pelo advento da navegacdo, quando por volta do século XVI, se utilizavam de
conhecimentos tecnologicos para auxiliar os navios em navegacdes pelos mares, ou mesmo
nos séculos XVIII e XIX onde se constituiram atores na Revolu¢do industrial e que permitiu
acentuadas modificac¢des nas estruturas sociais (Silveira e Bazzo, 2005).

A partir desse marco, a humanidade acelerou o processo de transformacgdes sociais,
com acumulo de conhecimentos e aparecimento de novos problemas a serem superados como
por exemplo, transformagdes na forma de propriedades de terra o que provocou migracao
acentuada do homem do campo para as cidades que cresciam desordenadamente, sem
infraestrutura adequada que comportasse a demanda, como falta de habitagdes, saneamento

basico, entre outros (Carvalho, 1997).
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Percebe-se entdo que as tecnologias acompanharam e acompanham a humanidade até
os dias de hoje, estando presentes nos mais variados campos onde se encontra o ser humano,
sendo agentes de mudangas significativas por onde se apresentam. Enveredando pelo campo
das tecnologias da Informacgao (TI), e em particular a informatica, esta ¢ considerada, segundo
Levy (1993), como uma tecnologia da inteligéncia, juntamente com a oralidade e a escrita.
Assume papel relevante como componente das TI que por sua vez, amplia fronteiras,
desempenhando um papel fundamental na democratizacdo do conhecimento e na facilitacao
do acesso instantaneo a dados. As TI e em particular a internet, tem sido uma interface
poderosa nesse sentido de permitir que pessoas de todo o mundo compartilhem experiéncias,
saberes e informagdes em tempo real (Santos, 2015).

Através da internet e de outras TI, as barreiras geograficas e socioeconomicas foram
significativamente reduzidas, possibilitando que individuos de diferentes origens e contextos
tenham acesso a uma ampla gama de conhecimentos. Isso ndo apenas promove a troca de
ideias e experiéncias, mas também contribui para o enriquecimento cultural e intelectual
global.

Além disso, as TI tém o potencial de transformar informacdes em conhecimento
através de diversas interfaces e plataformas disponiveis. Desde motores de busca até redes
sociais (Silva; Ziviani; Ghezzi, 2019), passando por cursos online e bibliotecas digitais, as
pessoas tém a sua disposi¢ao uma vasta quantidade de recursos para aprender, colaborar e
inovar.

No entanto, ¢ importante reconhecer que a democratizagao do conhecimento através
das TI também enfrenta desafios, como a questdo da desigualdade de acesso a internet e de
habilidades digitais em diferentes partes do mundo. Portanto, para alcangar seu pleno
potencial na democratizagdo do conhecimento, ¢ crucial promover politicas e iniciativas que
garantam um acesso equitativo e inclusivo as TI e a internet (Almeida; Silva; Silva, 2015).

Feito esse recorte sobre as Tecnologias de Informacdo, passa-se o olhar para sua
evolucdo a partir do ponto em que se tornaram mais sofisticadas, com inclusdo de aparatos e
interfaces digitais, o que Kenski (2008) denomina de Novas Tecnologias de Informacgao e
Comunicagao, adquirindo ainda mais implicagdes, nas variadas atividades humanas,
principalmente na educagdo. Essas novas tecnologias, doravante chamaremos de Tecnologias
Digitais.

As tecnologias digitais revolucionaram a industria, a economia e a sociedade no século
XX. Formas de armazenamento ¢ de difusdo de informagao foram alteradas, gerando debates

em torno da relacdo da humanidade com seu passado, seu presente e seu futuro. Arquivos
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digitais podem ser copiados e difundidos, sem a garantia de que permaneca a marca de um
“original”, o que concorre para a facilitagdo da pirataria ou para o acesso a informagdo. Ou
seja, ha o lado ruim e o lado bom de uma mesma moeda.

Com a tecnologia digital, foi possivel descentralizar a informacao, aumentar a
seguranca de uma série de dados fundamentais e criar muitas outras tecnologias. Ela ¢
contraposta a tecnologia analdgica, que dependia de meios materiais diferentes para existir.
Uma camera analogica utilizava filmes que deveriam ser revelados por processos
fisico-quimicos; uma camera digital dispensa tais processos, alterando tanto os custos quanto
os usos desse tipo de dispositivo pela sociedade.

Atualmente, os telefones empregam tecnologia digital, assim como as agéncias
bancarias a qual os sujeitos estdo vinculados, grande parte do painel dos carros, as urnas
utilizadas para o exercicio da democracia, a maioria dos canais de informagdo que sdo
consumidos e suas respectivas plataformas, entre muitas outras coisas. Isso significa dizer que
criangas bem pequenas ja convivem com esses sistemas, operando com aparelhos digitais
como maquinas fotograficas, celulares e consoles de jogos que permitem internalizar os
procedimentos necessarios para utiliza-los, empregar varias linguagens (usar textos, imagens,
captar sons e outras) e inserir-se numa cultura digital (Lévy, 1996).

Na escola, os sistemas académicos de frequéncia e notas ja sdo, em grande medida,
digitais, o que alterou o tempo e modo de trabalho. Parte dos materiais utilizados para planejar
e ministrar as aulas podem ser de digitais, assim como muitos dos meios de que sao
disponibilizados para interagir com os educandos.

No entanto, considerar a tecnologia digital desde a alfabetizacdo exige que ocorra a
incorporagdo dessa cultura nos materiais € nas praticas cotidianas com criangas, seja
produzindo registros imagéticos e verbais, usando jogos para aprender ou lendo e escrevendo
em dispositivos digitais, como teclado de grandes computadores ou de um celular. Implica,
além de tudo, saber que criangas que ja nasceram inseridas nessa cultura passam a pensar e
agir com esses dispositivos, quer a escola queira ou ndo. Como a escola ¢ um ambiente
microssocial, reverbera na sociedade em busca de novas possibilidades de interacdo no campo
educacional.

Por sua vez, no que diz respeito a educagdo a partir das tecnologias educacionais, a
sociedade contemporanea tem observado a importancia de se modificar metodologias,
curriculos e estratégias. Esse processo trouxe maior liberdade as atividades escolares, bem
como relativizou o tempo e o espaco, criando novas possibilidades de interagdo e

desenvolvimento de acdes e estudos. Segundo Vieira (2011, p. 67) “o conceito de espago e
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tempo ¢ modificado, e em funcdo dessa especificidade, as tecnologias digitais configuram-se
como elementos norteadores da aprendizagem, potencializando a integragdo entre os sujeitos
envolvidos e o conhecimento desejado”. Logo, nos dias atuais, a influéncia da tecnologia no
cotidiano das sociedades ¢ cada vez mais forte, apresentando-se como uma avalanche e
envolvendo a todos.

Um dos fendmenos que podemos observar com essa avalanche ¢ o de os adolescentes
e criancas que tém a tecnologia digital como algo tdo incorporado a sua vida que,
normalmente, costumam se desinteressar por quase tudo que nao a envolva. Ou seja, essas
novas geracdes t€ém experimentado em seu cotidiano recursos que dinamizam as suas relagdes
nos ambitos pessoal, profissional e educacional. Como efeito domind, olhando para o
ambiente escolar, estar atento e propor métodos educacionais que incorporem esses recursos €
de fundamental importancia para manter um bom relacionamento com os educandos,
compreender suas necessidades emergentes e atuar de maneira significativa.

Contudo, a utiliza¢ao das tecnologias digitais na educacdo ¢ algo que, para uns, parece
6bvio; para outros, ndo tanto. Além disso, as mudangas nem sempre sdo faceis, pois retiram os
individuos da zona de conforto. Sobre as dificuldades em adotar mudangas na educacao,

Moran, Masetto e Behrens (2014) informam que:

As mudangas demorardo mais do que alguns pensam, porque os modelos tradicionais
estdo muito sedimentados, em parte, eles funcionam, e com isso torna-se complicado
fazer mudancas profundas. Por outro lado, encontramo-nos em processos desiguais de
aprendizagem e evolugdo pessoal e social. Apesar de haver avangos, muitas
instituigdes e muitos profissionais matem uma distancia entre a teoria e a pratica,
entre suas ideias e acgdes. Se as pessoas tém dificuldades para evoluir, conviver e
trabalhar em conjunto, isso se reflete na pratica pedagogica (p. 24-25).

Pode-se perceber que a mediagdo pedagogica por meio das tecnologias ¢ condicao de
sobrevivéncia das escolas na contemporaneidade. Nao ha como fugir dessa realidade, sendo
um indicio disso o que Moran, Masetto e Behrens (2014, p. 30) argumentam sobre as
tecnologias digitais moveis, “[...] que vem provocando mudangas profundas na educagao
presencial, desenraizando o conceito de ensino-aprendizagem localizado e temporalizado™.
Pode-se aprender desde varios lugares, a0 mesmo tempo online”” e offline’’. Sio mudancas
que se apresentam sob muitas formas e com variedades de recursos educacionais € que
colocam o ambiente escolar em um movimento frenético de assimilagdo e incorporagdo das

novas praticas.

13 Online € uma expressio inglesa que significa “na linha”, ou seja, traz a ideia de que alguém ou algum sistema
se encontra disponivel na internet.

' Offline ou off-line também € uma expressdo inglesa e significa estar fora de linha, ou seja, traz a ideia de que
alguém ou algo se encontra desligado ou desconectado.
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Essas questdoes levam a escola a manter-se em crise quase que constante, exigindo
formas mais efetivas de atuar no coletivo e possibilitar com essas interagdes a reconstrugdo de
saberes consolidados e a constru¢do de novos. A sociedade contemporanea vive em
permanente processo de aprendizado. Com o nivel tecnologico atual, ¢ possivel dizer que
trabalho e estudo podem se dar em qualquer espago, ja que o aprendizado ocorre de maneira
continua. E possivel perceber esse movimento de aprender que permeia a humanidade em
cada época ao longo da histoéria, no uso de estruturas, de espagos e de tecnologias proprias
para o ato de ensinar e de dominar.

Nessa sociedade contemporanea, que € tecnologica e ao mesmo tempo excludente
(Pretto, 2006, p. 21), “[...] essa busca pelo aprendizado € perceptivel, principalmente pelos
individuos dos estratos sociais menos favorecidos”. Nesse contexto, a escola publica, espago
criado no século passado, mas nao tdo distante da hodiernidade, se configura como um locus
que exerce um papel de fundamental importancia nesse processo, na oferta de possibilidades
para o sujeito construir autonomia, exercitar responsabilidades, entre tantas outras
competéncias de relevancia para o ser social.

E um espaco em permanente crise, excursionando horas por agdes insuficientes —
horas essas que sdao tdo necessarias a sociedade, que vive uma metamorfose constante na
busca de formas, técnicas, metodologias, pedagogicas e inovagdes que possibilitem
fortalecer-se como ambiente dialdgico que favorega o livre pensar politico e o exercicio de
cidadania; um espaco de exercicio da consciéncia critica e libertaria.

Esse processo ¢ um verdadeiro desafio, principalmente para educadores que nao
tiveram na sua base de formagao a imersao tecnologica como se vé nos dias atuais.

E na perspectiva de uma educagdo de qualidade e inclusdo que as tecnologias digitais
tém contribuido de forma significativa. Sua utilizagdo deve possibilitar a formagao do sujeito
para interagdes com maturidade, criticidade e autonomia, preparando-o para nao soO
compreender, mas também intervir em acdes em prol de uma sociedade mais justa, sem se
deixar levar pela enxurrada de informacgdes, nem sempre factuais, que sdo produzidas por
essas mesmas tecnologias midiaticas.

Assim, o papel do educador deve ser mais amplo para, por for¢ca de uma intervencao
pedagogica, promover a autonomia do educando no sentido de ajuda-lo a reelaborar o
conhecimento existente. Sair da condi¢ao de facilitador, de mediador, e passar a sistematizar
experiéncias, permitindo que o educando saia da forma passiva de aprendizagem, apenas
absorvendo o que esses aparatos transmitem, para uma forma ativa, que busca significados e

cria possibilidades de novas interagdes.
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As tecnologias digitais, nas suas mais variadas formas de conectividade e aparatos,
softwares e simuladores, devem estar presentes no cotidiano escolar simplesmente, nao
porque fazem parte do cotidiano das sociedades, mas principalmente, por serem fruto da
producao historica e social humana. E preciso estarem presentes nesse cotidiano escolar nao
s6 dando énfase ao como fazer, como mero dominio técnico da méaquina e dos aplicativos,
mas que os educandos saibam manused-las e interpretad-las como nova forma de expressar-se €
comunicarem-se, € mesmo de fazerem novas producdes, possibilitando estimulos para o
exercicio de reflexdes e de sujeitos autdbnomos.

Essas reflexdes sobre o mundo tecnologico que serdo apresentadas merecem licenga
poética de uma composi¢do do pesquisador, intitulada “Reflexdes”:

Sou humano e vivo a perguntar onde iremos com tanta tecnologia no ar?

Internet, wifi, redes ou celular, o acesso € vigoroso ¢ o alcance nem se pode imaginar.
Do Brasil a China as noticias que nos chegam superam e muito, a velha voz do
reporter Esso, que chegava pelo radio a valvula, no canto da sala...

Sou humano de um tempo, nio tdo distante, onde o gostoso era estar com o outro. De
pegar nas maos, de sentir e perceber emocgdes: o suor frio do nervosismo, o brilho de
alegria no olhar ou um semblante de tristeza...

Sou humano hoje e o que vejo é s6 “KKKK”, um avatar que nos representa em uma
tela qualquer e uma distincia a aumentar pelos cantos da mesa de estar...

Sou humano e penso que a tal tecnologia tem seu lugar, mas ndo devemos deixar que
as imagens criadas por ela e com ela se tornem vicios... (Sao Thiago, 2023).

As necessidades educacionais em uma sociedade tecnologica exigem uma abordagem
que promova tanto competéncias técnicas quanto habilidades socioemocionais. Exige
“respeito a diversidade como elemento fundamental da formacao da cidadania e do exercicio
da politica” (Freire, 2022, p.14). No contexto da Educacdo de Jovens e Adultos (EJA) e do
Programa Nacional de Integracdo da Educagdo Profissional com a Educacdo Bésica na
Modalidade de Educacao de Jovens e Adultos (PROEJA), isso se torna ainda mais crucial.

Em suma, o ensino na EJA ¢ PROEJA em uma sociedade tecnologica deve ser
centrado no educando, promovendo competéncias técnicas avangadas, habilidades
socioemocionais, aprendizado ao longo da vida e integragdo curricular. Essa abordagem
prepara os educandos para enfrentar os desafios e aproveitar as oportunidades em um mundo

cada vez mais tecnologico e dindmico.

3.3 AS NECESSIDADES EDUCACIONAIS DE UMA SOCIEDADE TECNOLOGICA E O
ENSINO NA EJA E PROEJA
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Feito esse apanhado histdrico, faz-se necessario contextualizar como as novas
geracdes desses educandos inserem-se na perspectiva das tecnologias emergentes, haja vista
que tais pessoas tém experimentado, no seu cotidiano, tecnologias que dinamizam as suas
relagdes nos ambitos pessoal, profissional e educacional, criando, assim, novas necessidades.
Para comecgar nossa reflexdo, importante recorte para observar e buscar refletir, sobre o
pensamento freiriano a respeito dessas tecnologias e suas implica¢des na educagao.

Paulo Freire (2022), em seus escritos e teorias sobre educacdo, frequentemente
discutiu o papel das tecnologias e a quem elas servem. Freire argumentava que as tecnologias,
assim como a educagdo e outros aspectos da sociedade, ndo sdo neutras. Elas refletem as
relacdes de poder existentes e, muitas vezes, servem aos interesses dos grupos dominantes.

Para Freire, as tecnologias podem ser utilizadas tanto para a opressdo quanto para a
libertacdo. Quando controladas por elites, elas podem reforcar desigualdades e perpetuar
sistemas de dominagdo. No entanto, Freire também via o potencial emancipador das
tecnologias, desde que fossem utilizadas de forma critica e consciente, com o objetivo de
promover a autonomia e a conscientizacao das pessoas.

Portanto, segundo Paulo Freire, as tecnologias estao a favor de quem as controla e de
como sdo utilizadas. Se usadas de forma critica e voltada para a emancipagdo, podem ser
interfaces poderosas para a transformacao social e a promocao da justica.

Feito recorte, voltemos ao sistema educacional de ensino, onde este precisa estar
atento as questdes acima reflexionadas e possa acompanhar esse processo interativo, nao sé
para estimular os educandos a apropriar-se dessas novidades tecnologicas, como também a
fim de propiciar aprendizagens significativas durante o processo educacional.

Ainda no campo das necessidades educacionais, em uma sociedade em constante
mudanga, ¢ essencial promover uma cultura de aprendizado continuo (aprendizagem ao longo
da vida). A EJA e o PROEJA devem fornecer oportunidades para que os educandos
desenvolvam habilidades de aprendizagem autonoma, adaptabilidade e resolucdo de
problemas, preparando-os para enfrentar desafios futuros. Portanto, ndo bastam s6 as
habilidades técnicas, mas também, as habilidades Socioemocionais que sdo de fundamental
importancia para esse desenvolvimento, quer se apresentando no trabalho em equipe, na
comunicagdo eficaz entre os grupos de trabalho ou no exercicio do pensamento critico. Essas
habilidades s3o essenciais para o sucesso pessoal e profissional em uma sociedade
tecnologica.

Sociedade esta, que exige uma dinamicidade do sistema educacional que vem lutando

entre acertos e erros, na tentativa de acompanhar os fendmenos educacionais emergentes que
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ndo se apresentam como cadeia linear de causa e efeito exatos. Ou seja, ndo existe uma unica
causa para este ou aquele problema (Saviani, 2012), mas inumeras possiveis causas se
apresentam, de ordem interna e externa, que interferem no sistema educacional e suas praticas
educativas. Nota-se pois, na propria sociedade que, quando em mudanga, influencia e
promove mutacdes nessas mesmas praticas educativas, alias, o educador Paulo Freire, nos
informa que: “ A pratica educativa ndo muda radicalmente antes que radicalmente mude a
sociedade, mesmo como um todo[...]” (2022, p. 105).

Voltemos o olhar para a nossa Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional (LDB)
de 1996, que, no artigo 1°, apresenta uma educagdo que abrange “os processos formativos
desenvolvidos na vida familiar, na convivéncia humana, no trabalho, nas institui¢des de
ensino e pesquisa, nos movimentos sociais € organizagdes da sociedade civil e nas
manifestagdes culturais” (Brasil, 1996). Ao reconhecer elementos de nossa cultura e
conhecimentos prévios, a aprendizagem se torna mais rica em significados e,
consequentemente, mais palatdvel para todos, possibilitando, a partir do que ja se tem de
conquistas, a constru¢do de novos significados.

Esse amparo que a LDB suporta ndo ¢ suficiente , o direcionamento dado aponta para
o mundo do trabalho, ndo considerando a perspectiva social - “o uso das Tis ndo ¢ visto no
campo da EJA como uma aprendizagem para a vida do sujeito em sociedade (Amorim,;
Ferreira; Teixeira, 2019, p. 136), outros elementos precisam estar alinhados com a proposta,
como a infraestrutura das escolas, a formagao continuada dos professores e funcionarios, seus
agentes e a propria comunidade. H4 toda uma cadeia de interagentes que deve levar a
educacdo a alcangar novos rumos e niveis para atender a comunidade a que serve.

Na sociedade atual, chamada de sociedade da informagdo, o educando niao pode ser
mero receptor passivo de informacdes: deve ser também produtor, ou seja, deve criar
informacgdes. Isso significa que o educando deve ser capaz de resolver questdes relativas as
atividades escolares do dia a dia, solucionando problemas e apresentando suas ideias em
diferentes linguagens comunicacionais, presencial ou virtualmente.

Nesta concepcao, novamente, a Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional
(Brasil, 1996), Lei n.° 9.394/96, nos seus artigos 1° e 2°, estabelece como diretrizes: 1) a
formacdo da pessoa, de maneira a desenvolver valores e competéncias necessarias a
integracdo de seu projeto individual ao projeto da sociedade em que se situa; ii) o

aprimoramento do educando como pessoa humana, incluindo a formacdo ética e o

a

desenvolvimento da autonomia intelectual ¢ do pensamento critico; iii) a preparagao

orientagdo bdsica para a sua integracdo ao mundo do trabalho, com as competéncias que
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garantam seu aprimoramento profissional e permitam acompanhar as mudangas que
caracterizam a producdo no nosso tempo; iv) o desenvolvimento das competéncias para
continuar aprendendo, de forma autdonoma e critica, em niveis mais complexos de estudo.

E uma tendéncia apontada para o século XXI a quebra de uma série de paradigmas,
seja nas ciéncias, nas atividades produtivas ou nas relagdes sociais. Esse ¢ um desafio para o
qual a educacdo e a escola precisam estar atentas, para que se facam presentes nas interagdes
que se estabelecem em ciclos de permanentes mudancas que provocam rupturas mais rapidas
na ordem vigente e que precisam ser consideradas e mediadas nessa sociedade tecnoldgica.

Voltando o olhar mais atento para o nosso pais e aprofundando andlises sobre
realidades educacionais vividas, percebemos que o Brasil precisa de uma nova politica de
inovagdo, ja que o impacto das tecnologias nas relagdes sociais € economicas ¢ dinamico.
Exige-se uma educagdo que dialogue com esse dinamismo, oferecendo uma base de
competéncias e habilidades que sdo requeridas pelas novas formas de estudar, de trabalhar e
de se divertir. Nao se discute apenas a criagdo de infraestruturas para levar tecnologias as
escolas, precisa-se pensar em praticas pedagogicas que levem essas inovagdes para as salas de
aulas.

Essa necessidade se verifica, inclusive, no proprio Plano Nacional de Educacao (PNE)
2014-2024 (Brasil, 2015), nas metas numeradas como 5 (itens 5.3 a 5.6) e 7 (itens 7.12 a
7.15), que sinalizam a inovacdo e a tecnologia como estratégias para atingir os fins
educacionais desejados. E ja tivemos muitos programas com essa linha de agdo antes, como o
projeto Educom', na década de 80; o Proinfo'®, na segunda metade da década de 90; o
programa “Um Computador por Aluno”, na década de 2005, e, mais recentemente, o
programa de “Banda larga nas escolas”. Foram iniciativas que, apesar dos aspectos positivos,
nao atenderam as necessidades da época em que atuaram e nem as emergentes.

Esse cenario atual impde novas demandas e exige novas respostas com uma educacdo
de qualidade, que seja democratica e forme individuos para desenvolverem protagonismo.
Nesse caminho, é preciso ter politicas publicas que contenham organicidade, diretrizes,
estratégias de sustentabilidade e orientagdes praticas que contemplem as especificidades

regionais de um territdrio como o nosso, com suas redes de ensino publico.

15 Projeto EDUCOM primeiro projeto publico a tratar da informatica educacional nos anos 80, mais precisamente
em 1983, abrindo as portas para outro programa publico educacional, PRONINFE (Programa Nacional de
informatica na educagdo na escola) em 1989.

!¢ PROINFO: Programa Nacional de Tecnologia Educacional, criado pelo Ministério da Educagdo em 1997, para
promover o uso da tecnologia como interface pedagogica no ensino publico.



67

Além disso, € necessario um esforco na dire¢do de atuar e concretizar com eficacia
politicas que ndo s6 amparem os educadores num movimento mais amplo e transformador dos
processos escolares, como também permitem que sejam atendidos educandos de diferentes
culturas, ritmos e necessidades, possibilitando que educadores e educandos produzam
materiais educacionais de acordo com suas realidades locais, com desenhos inovadores e
ressignificagdo dos espacos de aulas. Por exemplo, pode-se requalificar o velho laboratério de
informatica, quebrando o paradigma de maquinas enfileiradas em bancada para atender a
atividades de mera reproducdo do quadro de giz. Constroi-se, assim, um espaco
multidisciplinar, conferindo dinamismo, praticidade e interconectividade com outras
interfaces para a criagdo e experimentacao de novas aplicagdes pedagdgicas, e desenvolvendo
habilidades metacognitivas.

Logo, um ambiente inovador de aprendizagem deve possibilitar que educadores e
educandos criem e experimentem praticas pedagogicas, levando-os a aprendizagens e
descobertas que podem ser estimulantes ao pensamento cientifico, reflexivo e critico com
base nas realidades vividas ou estudadas coletivamente, além da resolucdo de problemas reais.

Ou seja, precisamos ter: flexibilidade e inovag¢dao nas metodologias de ensino para
atender as diversas necessidades e estilos de aprendizagem dos alunos da EJA e PROEJA.
Isso pode incluir o uso de tecnologia educacional, projetos praticos, aprendizado baseado em
problemas e outras abordagens centradas no aluno e¢ uma Integragdo Curricular entre
educagdo profissional e educagdo basica permitindo assim, preparar os alunos para as
demandas do mundo do trabalho que envolve a criagdo de curriculos que combinem
habilidades técnicas com conhecimento académico, proporcionando uma educagao holistica e
abrangente.

Nessa dire¢do, as metodologias ativas sdo cada vez mais valorizadas na educagdo de
jovens e adultos (EJA), assim como no Programa Nacional de Integracdo da Educagdo
Profissional com a Educacao Basica na Modalidade de Jovens e Adultos (PROEJA). Essas
abordagens colocam o aluno no centro do processo de aprendizagem, tornando-o um agente

ativo na constru¢ao do conhecimento.

3.4 AS METODOLOGIAS ATIVAS NA EDUCACAO DE JOVENS E ADULTOS

Na maioria das vezes, sao acolhidos educandos que vieram de um sistema de ensino
seriado com uma proposta curricular de disciplinas isoladas, com anos de auséncia em sala de

aula ou até mesmo que nunca estiveram em um ambiente escolar. Sdo obstaculos que chegam
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ao educador e levam-no a buscar inovagdes e métodos diferentes, mais proximos das
realidades ali apresentadas para lecionar, para desenvolver a interdisciplinaridade de forma
que o educando seja capaz de tomar decisdes por meio de didlogo, reflexdo, trabalho em
equipe e responsabilidade. Um dos desafios encontrados ¢ fazer com que o educando deixe de
ser um agente passivo na constru¢do do conhecimento e tornem-se protagonistas nas aulas
(Souza, 2014).

Nesse contexto, surgem possibilidades para o educador desenvolver ou fazer uso de
inovagoes tecnologicas, diferentes métodos, ou novas tendéncias de ensino com o intuito de
atrair, motivar e estimular o educando, para que ele possa assimilar os conceitos trabalhados
com significados para a sua vida cotidiana, quer no ambito familiar, no da comunidade em
que esta inserido, ou no do trabalho.

Pensar em metodologias ativas ¢ pensar métodos de trabalho em que o educando tenha
um papel mais ativo na constru¢do de conhecimentos, que permitam nas interagdes com 0s
ambientes, estabelecer relagcdes com os contetidos escolares, com o conhecimento que trazem
e sua diversidade cultural. Para isso, faz-se mister criar espacos que proporcionem estimulos
variados, permitindo assim que as experiéncias vivenciadas por esses educandos, tornem-se
aprendizagens novas ndo s6 no ambito individual como coletivo o qual se encontram

inseridos.

As metodologias ativas também fomentam a aprendizagem personalizada, ja que, em
seu cerne, esta a atuacdo ativa dos estudantes, em que cada individuo fara sua parte,
em seu tempo, elaborando sua participagdo em criagdes coletivas, potencializando o
desenvolvimento de habilidades especificas (Soares,2021, p.59).

Sobre tal ponto outros autores também comungam com a ideia, por exemplo, Valente
diz que: “Na metodologia ativa, o aluno assume uma postura mais participativa, na qual ele
resolve problemas, desenvolve projetos e, com isso, criar oportunidades para construgao do
conhecimento” (2018, p.78).

Nessa perspectiva, a sala de aula invertida que segundo Soares (2021, p.82) tem o
sentido de “ressignificar”, propde ao educando realizar tarefas especificas ou pesquisar sobre
determinado contetido antes de uma aula. “O contetudo ¢ as instrugdes recebidas sdo estudados
on line, antes de o aluno frequentar a aula”. (Valente, 2018, p.78). Na continuidade, durante a
aula, se utiliza o que foi construido pelos educandos como ponto de partida, numa construgao
coletiva, rica em debates e reflexdes, explicacdes, buscando elucidacdo de fendmenos
estudados ou compreensao sobre o tema tratado. Isso acontece porque os educandos, “[...] em
sua maioria, desejam uma disruptura do modelo convencional para uma proposta que tenha

alinhamento com sua forma de pensar, aprender e ver o mundo” (Soares,2021 p.82).
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Normalmente essa abordagem se apresenta nos modelos de ensino hibrido com o apoio de
tecnologias digitais.

Ja na rotagdo por estacdes, organiza-se a sala em pequenos grupos onde cada um
estara em uma estacdo criada e em cada uma delas realizar-se-a uma tarefa diferente, mas
conectada ao tema em que se esta sendo trabalhado. A ideia desse arranjo ¢ que os educandos
desenvolvam um circuito, passando, cada grupo, pelas mesmas atividades das demais
estacdes. Também “nessa forma didatica, pode-se trabalhar com tecnologia digital para coleta
e mensuragao de dados gerados durante as interacdes dos educandos quando em grupo ou
entre os grupos, formando assim uma pequena rede de conexdes”. (Silva; Sanada, 2018, p.
166).

A dinamica no laboratorio rotacional ¢ a mesma da rotagdo por estagdes. O que muda
¢ o fato de usar outros espacos da escola e por ter que dividir “a sala” em dois ou mais grupos
ocupando espagos compativeis. Sendo dois grupos, por exemplo, um fica com o educador em
um ambiente € o outro grupo, em outro local para desenvolver a atividade proposta,
interagindo com os recursos digitais disponiveis para a atividade. A rotacdo por estagdes
remete as pedagogias progressistas, onde os educandos estdo no centro do processo
(Soaes,2021).Por ser adaptativa, possibilita que os educadores desenvolvam em suas
propostas, estagdes, tantas quantos forem necessarias para o desenvolvimento da atividade,
que devem ser, independentes, com etapas de trabalhos bem definidas em cada uma delas.

Abaixo, figura com um esbogo simplorio de uma das possibilidades de aplicagao do método.

Figura 04 - Rotagdo em quatro estagdes de trabalho
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Fonte: Préprio autor baseado em Soares 2021

Na aprendizagem baseada em problemas, a proposta ¢ que através de problemas,
sejam construidos conceitos propostos sobre determinadas tematicas que estejam alinhadas
com as realidades dos educandos. A forma de resolucdo ¢é livre e contextualizada, sendo
analisada, mediada e debatida pelos sujeitos envolvidos buscando ampliar a compreensao dos
elementos utilizados na busca de solu¢des ou nao. O trabalho em grupo ganha for¢a em
atividades dessa natureza pois os educandos ao estarem na vivencia de um problema de
preferéncia real, construido a partir de necessidades visualizadas por eles mesmos, seja no
ambito da escola, na comunidade ou do mundo do trabalho, traz a” vida” para dentro da sala
de aula.

A aprendizagem por projetos, normalmente se baseia em situagdes e problemas reais
do contexto escolar e dos educandos, buscando solu¢do em forma de produto, o que vai
envolver hipoteses, investigagdo, constru¢do de um plano para resolucdo e muito trabalho
coletivo e colaborativo. Ao final tem-se a possibilidade de compartilhar as solugdes
construidas com toda a turma, sendo mediado pelo educador. Barbosa e Horn (2008)

explicitam acerca da execucao de projetos.

A proposta de trabalho com projetos possibilita momentos de autonomia e de
dependéncia do grupo; momentos de cooperagdo do grupo sob uma autoridade mais
experiente ¢ também de liberdade; momentos de individualidade e de sociabilidade,
momentos de interesse ¢ de esforgo; momentos de jogo e de trabalho como fatores
que expressam a complexidade do fato educativo (p. 31).
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Mais do que conhecer essas e outras formas de metodologias ativas, ¢ buscar destacar
no percurso metodologico usado com os educandos as agdes que compdem as atividades, suas
diferentes formas de interagdes presenciais € virtuais, a caminhada autonoma dos sujeitos
envolvidos, as produgdes que surgem desse caminhar, a descentralizagdo da figura do
educador e o engajamento desses sujeitos que ao se depararem com formas de intervencao
pedagogica mediadas por tecnologias, assumam papeis centrais no processo de aprendizagem.

Assim, as metodologias ativas sdo caminhos de aprendizagens (Freire, 2002)
inovadores e que estdo frequentemente alinhadas com as novas tecnologias digitais

emergentes devido a sua natureza centrada no educando, interativa e colaborativa.

[...] trabalhar maneiras, caminhos, métodos de ensinar. Aprender precedeu ensinar ou,
em outras palavras, ensinar se diluia na experiéncia realmente fundante de aprender.
Nao temo dizer que inexiste validade no ensino de que ndo resulta um aprendizado
em que o aprendiz ndo se tornou capaz de recriar ou de refazer o ensinado, em que o
ensinado que ndo foi apreendido ndo pode ser realmente aprendido pelo aprendiz.
Quando vivemos a autenticidade exigida pela pratica de ensinar-aprender
participamos de uma experiéncia total, diretiva, politica, ideoldgica, gnosiologica,
pedagdgica, estética e ética, em que a boniteza deve achar-se de maos dadas com a
decéncia e com a seriedade (p. 12-13).

Viver essa autenticidade ofertada pela pratica de ensinar-aprender, leva-nos a
caminhos trilhados por aqueles que usam como procedimento metodologico O codesign
didatico socioconstrutivista (CDS), nada mais ¢ do que uma forma popular de metodologia
ativa que por sua natureza, naturalmente se alinham as novas tecnologias digitais e que,
permitem entre tantas possibilidades, o acesso a informacao de forma rapida e facil com uma
vasta gama de recursos, permitindo que os educandos explorem e descubram informagdes
relevantes durante as atividades. Por se basear na teoria sociointeracionista da educagao, que
enfatiza a importancia da interagdo social e da constru¢do coletiva do conhecimento, ¢
utilizada em ambientes educacionais como possibilidade de promover uma aprendizagem
mais significativa e colaborativa.

Sdo as experiéncias em formagdo, num campo inovador da colaboragdo online e
offline, onde as plataformas, como Google Docs'’, Microsoft Teams'®, e outras interfaces em
tempo real, permitem que esses educandos trabalhem juntos de forma sincrona ou assincrona,
em muitas atividades, como por exemplo, na produgdo de conteudo multimidia, onde podem

criar e compartilhar esses conteudos na forma de videos, apresentacdes, infograficos, dentre

outras, numa efervescéncia de ideias.

"7 Google Doc: é um editor de documentos on line da Google.
'8 Microsoft Teams: plataforma unificada de comunicagio e colaboragio que combina bate papo,
videoconferéncias, armazenamento de arquivos e integracdo de aplicativos no local de trabalho.
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O procedimento de CDS muitas vezes, apresentam essas ideias efervescentes, como
coleta de informagdes, feedback’® imediato, haja vista inserir-se em sua esséncia a mediagio
tecnologica. Logo, a entrega rapida de feedback aos educandos e aos educadores, por meio de
comentarios em tempo real, avaliagdes online e outras interfaces de retorno automatizado, sao
fundamentais para o processo de aprendizagem ativa e da  personalizacdo dessa
aprendizagem, uma vez que permite a adaptagdo do contetido e das atividades de acordo com
as necessidades individuais dos educandos, promovendo assim uma aprendizagem mais eficaz
e envolvente durante as atividades.

Portanto, metodologias ativas como o CDS, podem se beneficiar significativamente
das novas tecnologias digitais emergentes, proporcionando experiéncias de aprendizagem
mais dindmicas, interativas e eficazes para os educandos pois os coloca no centro do processo
de aprendizagem possibilitando protagonismo.

A pesquisa busca entender como as tecnologias digitais podem melhorar a
aprendizagem de adultos na Educacdo de Jovens e Adultos (EJA) e no Programa Nacional de
Integracdao da Educagdo Profissional com a Educagdo Basica na Modalidade de Educagao de
Jovens e Adultos (PROEJA), através de metodologias ativas, com foco especial no uso de
CDS. E uma abordagem bastante relevante, pois as tecnologias digitais oferecem uma gama
de recursos que podem tornar o aprendizado mais dinamico e envolvente para esses
educandos, e as metodologias ativas, como CDS, promovem a participagdo ativa no processo

de aprendizagem.

1 Feedback: significado técnico onde ha o retorno da informagdo ou do processo, a partir da reagdo desse
receptor ou desse processo a o estimulo dado.



73

4 METODOLOGIA DA PESQUISA

A pesquisa intitulada de “Tecnologias digitais como metodologias potencializadoras
da aprendizagem na educacao de jovens e adultos”, vem a seguinte questao-problema: como
elaborar uma solugdo pedagogica baseada em tecnologias digitais, utilizando metodologias
ativas, na EJA/PROEJA?

Esse questionamento central suscitou outros pontos que nortearam o aprofundamento
da pesquisa, com o intuito de responder a questdo inicial e alcangar os objetivos propostos.
Dessa forma, procuramos investigar:

1. Como o uso de tecnologias digitais pode ser integrado a pratica pedagodgica por meio de
metodologias ativas, de modo a se adequar ao codesign didatico socioconstrutivista (CDS) na
EJA/PROEJA?

2. Qual é a compreensdo atual sobre as tecnologias digitais mais adequadas ao CDS no
contexto do Centro Educacional Edgard Santos?

3. Que tipo de solucdo pedagogica baseada em tecnologias digitais pode atender a proposta
investigada?

4. Como monitorar e avaliar a efetividade da solu¢do pedagogica desenvolvida?

Essas questdes fundamentaram a constru¢do dos objetivos da pesquisa. Assim,
definimos como objetivo geral, compreender como uma solu¢do pedagogica baseada em
tecnologias digitais, mediada por metodologias ativas, pode potencializar a aprendizagem na
EJA/PROEJA no Centro Educacional Edgard Santos.

Para detalhar e alcangar o objetivo geral, foram estabelecidos os seguintes objetivos
especificos:

1. Analisar o papel das tecnologias digitais, utilizando metodologias ativas, na pratica
pedagodgica adequada a mediacao do CDS na EJA/PROEJA.

2. Investigar as tecnologias digitais mais adequadas ao CDS no contexto do Centro
Educacional Edgard Santos.

3. Desenvolver uma solugdo pedagdgica baseada em tecnologias digitais alinhada a proposta
investigada.

4. Acompanhar e avaliar a efetividade da solugao pedagogica desenvolvida.

Adotamos a pesquisa aplicada, pois se trata de um tipo de investigacdo cientifica
voltada para a resolugdo de problemas especificos ou para a aplicagdo pratica do

conhecimento em um contexto real (Silva; Menezes, 2001). Suas caracteristicas se alinham
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com a proposta dessa pesquisa, quer seja na orientagdo para resolucdo de problemas praticos
ou responder a questdes especificas do mundo real apresentados pelos educandos. Ou seja,
busca produzir resultados que tenham aplicabilidade direta em situagdes concretas. Seu foco
esta em gerar conhecimento que possa ser utilizado para melhorar processos, produtos,
politicas ou praticas em determinado contexto.

Nesse caminho, entendemos que a pesquisa qualitativa é a que mais atende aos nossos
objetivos por se tratar de uma abordagem amplamente utilizada em diversas areas, como
ciéncias sociais, psicologia, antropologia, educagdo, entre outras. Em contraste com a
pesquisa quantitativa, que se concentra na quantificacdo de dados e na andlise estatistica, a
pesquisa qualitativa se preocupa em compreender fendmenos sociais € humanos de forma
mais profunda, explorando significados, percepcoes, experiéncias e contextos. Para Prodanov
e Freitas: “[...] um vinculo indissociavel entre 0 mundo objetivo e a subjetividade do sujeito
que ndo pode ser traduzido em numeros. Na abordagem qualitativa, a pesquisa tem o
ambiente que se constitui numa relacdo dindmica entre o mundo real e o sujeito, como fonte
direta dos dados” (2013, p. 70).

Ressalta-se que a intengdo deste trabalho ndo ¢ se aprofundar no conceito de
qualitativo, mas sim apresentar elementos que estardo norteando a pesquisa aqui apresentada.
Essa abordagem, portanto, se concentra na compreensdo e na interpretagdo dos fendmenos
educacionais, aproveitando de suas caracteristicas, como por exemplo, o enfoque holistico ¢é
contextual, que valoriza a compreensdo dos fenOmenos em seus contextos naturais e
complexos. Isso significa considerar ndo apenas os aspectos individuais, mas também os
contextos sociais, culturais, historicos e institucionais que influenciam os participantes e suas

experiéncias de vida, como discutem Menga e Marli (1986):

O que cada pessoa seleciona para “ver “depende muito de sua historia pessoal e
principalmente de sua bagagem cultural. Assim, o tipo de formacdo de cada pessoa,
o grupo social a que pertence, suas aptiddes e predilegdes fazem com que sua

atengdo se concentre em determinados aspectos da realidade, desviando-se de outros
(p. 29).

Segundo Minayo (2003, p. 22), “a abordagem qualitativa aprofunda-se no mundo dos
significados das agdes e relacdes humanas e nos permite estar em um espaco mais profundo
das relagdes”. Nesse caminho, a interpretagdo reflexiva, uma andlise indutiva e cuidadosa
faz-se necessaria para identificar padrdes, temas e significados subjacentes uma vez que hé o
envolvimento do pesquisador que possui papel ativo no processo de pesquisa, “o observador

pode recorrer aos conhecimentos e experiéncias pessoais como auxiliares no processo de



75

compreensdo e interpretacdo do fendmeno estudado” (Menga e Marli, 1986, p. 26), nas
interagdes com os participes, quando valoriza as perspectivas dos educandos, buscando dar
voz aos seus pontos de vista e vivéncias, sendo flexivel e em constante adaptacao, permitindo,
assim, que o processo de pesquisa evolua conforme novas questdes emergem € 0S NOvVos
insights sdo obtidos no percurso proposto.

Logo os olhares qualitativos da pesquisa, estdo interessados nas perspectivas dos
participantes, em suas experiéncias subjetivas e na interpretacdo que fazem do mundo ao seu
redor (André; Gatti, 2008). Isso implica uma énfase na compreensao dos significados e das
interpretacdes dos participantes, ou seja, destacam a natureza flexivel, exploratoria e
interpretativa, que busca fornecer insights profundos e contextualizados sobre os fendmenos

sociais € humanos.

Quadro 3 - Quadro sintese das concepc¢oes conceituais em dialogo

Pesquisa Defini¢ao Concepgao do Suporte a
autor pesquisa
Aplicada Aplicagao com | Visa resolver | Experimentos
possibilidade de produgdo | problemas cientificos
de conhecimento (Pereira, | praticos e | praticos baseado
2019, p. 27) especificos em tema de
interesse
identificados
Presenga de Instrumentos | Foca na aplicacdo | Avaliacao de
interdisciplinares do conhecimento | eficacia por
voltados para a solugdo | cientifico para | observacgoes,
de problemas (Minayo, | encontrar atividades
1991, p. 236) solucdes propostas e
feedbacks
qualitativos
Objetiva esclarecer | Busca resultados | Motivagao e
aspectos da realidade para | tangiveis e fteis | engajamento dos
acao das politicas | para a sociedade | educandos, com
publicas (Minayo, 1991, um ciclo continuo
p. 236) de reflexdes e
ajustes das
préaticas
pedagdgicas
Qualitativa Centrada no significado | Foca em | Realizagdo de
dos fendmenos a partir de | compreender dialogos, rodas de
uma densa descri¢do para | fendmenos conversas pontos
compreendé-los (Pereira, | complexos dentro | focais,
2019, p. 27) de seu contexto | observagdes
natural




Utiliza  técnicas | Identificar
como entrevistas, | fendmenos  que
observacdes e [ ocorrem durante
analise de | as realizagdes das
conteudo para | atividades
coletar desenhadas
informagdes que | mediadas por
sdo descritivos e | CDS
interpretativos
Essencial para | Realizacdes
entender as | interativas e
experiéncias dos | dialogicas das
participes. atividades
Acgdo Identificagdo de uma | Tipo de pesquisa | Execucao de
problematica para solucdo | ciclica, com | atividades
(Pereira, 2019, p. 28) etapas de | acordadas
planejamento,
acdo, observacao
e reflexao
Toda pesquisa-acdo ¢ do | Abordagem  de | Possibilidade de
tipo participativo | pesquisa novas criacdes a
(Thiollent, 2009, p. 22) participativa partir das
experiéncias
vividas
Envolve a | Maior
colaboragdo ativa | engajamento e
dos pesquisadores | interesse dos

com os participes
de estudo para

educandos, por se
tratar de temas de

solucionar seus interesses
problemas
Busca Aplicacao de

implementagao de
mudangas praticas

acoes na
resolucao de
problemas
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Fonte: Elaborado pelo autor em 2024 com base em Pereira (2019) e Souza (2023).

4.1 INSTRUMENTALIZACAO DA PESQUISA

Se a pesquisa qualitativa e suas caracteristicas traz como destaque uma natureza rica e
complexa, que busca compreender e dar sentido aos fenomenos educacionais de uma forma
contextualizada e significativa. Por sua vez, Thiollent (1988), indica que, para a constru¢do de
conhecimentos, experiéncias, debates e discussdes de temas, ndo hd nada melhor do que a
pesquisa-agdo, que proporciona reflexdes multiplas nas interagdes propostas pelo educador

junto ao coletivo envolvido.
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[...] tipo de pesquisa social com base empirica que ¢ concebida e realizada em estreita
associagdo com uma agdo ou com a resolugdo de um problema coletivo e no qual os
pesquisadores e os participantes representativos da situagdo ou do problema estdo
envolvidos de modo cooperativo ou participativo (Thiollent, 1988, p. 15).

Segundo Gil (1991), a Pesquisa-agdo vem como um dos procedimentos técnicos aliado
a natureza qualitativa que visa promover mudancgas praticas e melhorias dentro do contexto
educacional, envolvendo colaboracao ativa entre pesquisadores e participes da pesquisa. Suas
caracteristicas se alinham com a pesquisa, quando promove participacdo colaborativa, ou seja,
envolve a colaboragdo estreita entre pesquisadores e participantes, como professores,
educandos, administradores escolares e membros da comunidade, com o objetivo de
identificar problemas, desenvolver solu¢des e implementar mudancgas, possui um enfoque

pratico e aplicado (Pereira, 2019):

As agoes estdo ligadas a problematica que precisa ser solucionada pelo grupo sob a
direcdo do pesquisador que busca meio, com o seu grupo, de solucionar o problema, ¢
tem papel fundamental porque cabe a ele no processo de identificacdo do problema e
da solucdo, planejar toda a pesquisa e intervengdo, avaliando-a de maneira que possa
evidenciar também o conhecimento que foi produzido pela agdo determinada (p. 87).

Para a instrumentalizagio de nossa pesquisa, adotamos os procedimentos da
Pesquisa-Acdo por conta de suas caracteristicas em oferecer melhores possibilidades para a
nossa aplicagdo, uma vez que combina a pesquisa e agao pratica (Silva; Menezes, 2001).

Entre algumas caracteristicas da pesquisa-acdo, podemos citar a natureza colaborativa,
pois esta, envolve uma abordagem colaborativa, na qual pesquisadores e participantes
trabalham juntos para identificar problemas, desenvolver solugdes e implementar mudangas,
além de possibilitar um ciclo continuo de agdo e reflexdo (outra caracteristica), onde os
participantes identificam um problema ou questdo, planejam e implementam acdes para lidar
com ele, e depois refletem sobre os resultados e ajustam suas estratégias conforme necessario.
(Thiollent, 2009). Esse ciclo continuo de agdo e reflexdo permite ajustes e melhorias
constantes ao longo do tempo.

A partir do que ja foi exposto até o momento, a presente pesquisa se estrutura de
maneira a propiciar sua aplicagdo por meio de etapas, alinhadas as fases da pesquisa-acdo
conforme Thiollent (1986) apresenta e que sintetiza em fase de exploracdo, fase de
planejamento e fase de avaliagdo. A pesquisa, tem um foco nos objetivos que ja foram

expostos, na resolu¢ao de problemas reais apresentados pelos educandos e na busca de
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melhorias nas praticas docentes no ambiente educacional escolar. Os resultados poderdo ter ou
ndo, impactos tangiveis e imediatos no contexto em que sdo realizados.

Com relagdo a contextualizacdo, a pesquisa em questdo, busca reconhecer a
importancia do contexto local e procura na identificacdo de problemas educacionais, solug¢des
desenvolvidas que podem ser adaptadas as necessidades emergentes da escola, com a
utilizagdo de recursos mididticos e respeitando caracteristicas especificas do ambiente
educacional em que se aplica.

Como base nas consideragdes acima citadas, cito Pereira, quando ele diz que:

[...] a pesquisa-a¢do ¢ uma metodologia de pesquisa que envolve acgdes praticas
realizadas em um contexto especifico com o objetivo de produzir mudangas ou
melhorias nesse contexto, a0 mesmo tempo em que se produz conhecimento sobre
ele. A pesquisa-acdo valoriza a participagdo ativa dos envolvidos no processo,
promovendo uma abordagem colaborativa e reflexiva para resolver problemas e
promover mudangas significativas (2019, p. 107).

A articulagcdo que ocorre nesse campo € rica, uma vez que estdo dissolvidos no
processo interacionista do fazer pedagogico, os sujeitos que pesquisam conhecimentos € 0s
que os operacionalizam e aplicam, estreitando lacos entre os conhecimentos académicos € os
produzidos na pratica educacional. Ela ndo ¢ excludente, pois consegue potencializar e dar
suporte a outros métodos de pesquisa, permitindo assim que situagdes em estudo, problemas
graves, praticos e complexos da educacdo, possam ter resolugdes sustentaveis e teoricamente
fundamentadas.

Essa forma de pesquisa, também oferece possibilidade de coleta de informacdes de
diversas maneiras, incluindo observagdo participante, entrevistas, questionarios, andlise
documental, entre outras técnicas, de acordo com as necessidades do estudo e do contexto. No
nosso caso, temos a intencionalidade de utilizar entre as opgdes aqui indicadas, as que 0 nosso
caminho formativo apresentar como melhor op¢do, ou seja, a escolha pode estar entre a
analise das discussdes, interacdes, participagdes, observacao participante, didrio de saberes,
sala virtual, oficina de intervencdo ou qualquer meio que se apresente viavel durante o

processo de interagdo com os educandos e que atenda a proposta da pesquisa.

4.2 INSTRUMENTOS DE COLETAS DAS INFORMACOES

A nossa pesquisa, dada o carater dialégico com os educandos participes, reconhece
que instrumentos de coleta de informagdes como a observagdo participante, se apresenta como
um instrumento valioso para coletar as informagdes em pesquisas qualitativas, em

pesquisa-agdo, especialmente em contextos educativos e sociais. Essa abordagem envolve o
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pesquisador imergir no ambiente que estd sendo estudado, participando das atividades e
interagindo com os participantes de forma a compreender suas experi€ncias e perspectivas de
dentro.

Ao adotarmos na pesquisa a observac¢ao participante, temos a oportunidade de
capturar nuances e detalhes que podem ndo ser acessiveis por meio de outras técnicas de
coleta de informagdes, como entrevistas. Isso ocorre porque a observagdo direta permite uma
compreensdo mais profunda do contexto em que os fendmenos ocorrem, bem como das
interacdes sociais € dos padroes de comportamento que podem ser dificeis de detectar por
métodos mais tradicionais.

Além disso, a observagdo participante pode ajudar na construgdo de relacionamentos
mais solidos com os participantes, o que pode levar a uma maior confianca e abertura durante
o processo de coleta das informagodes. Isso pode resultar em informagdes mais ricas e precisas,
pois os participantes podem se sentir mais a vontade para compartilhar suas experiéncias e
percepcoes (Ludke; Marli, 1986).

Enfim, o pesquisador ao participar do ambiente, ganha a possibilidade de uma
compreensdo mais contextualizada das situagdes e problemas, o que facilita a identificacdo de
necessidades ¢ a possibilidade de elaboracdo de ag¢des mais assertivas ¢ uma melhor
adequacdo nas decisdes a serem tomadas.

Ja a utilizagdo do diario de saberes (Souza, 2015), entendemos ser um instrumento
valioso de pesquisa que se alinha ao nosso caso, especialmente em contextos onde os
educandos estdo envolvidos em investigagdes ou experiéncias. E um conceito mais recente,
particularmente voltado para a Educagdo de Jovens e Adultos, e outros contextos educacionais
que valorizam experiéncias de vida dos educandos, principalmente, ao possibilitar registrar de
forma sistémica fenomenos percebidos ao longo do tempo, por esses educandos, que podem
documentar ndo apenas os eventos em si, mas também suas observagdes, reflexdes e
interpretacdes.

Em nossa pesquisa, dada as suas caracteristicas, trata-se de grande relevancia a
utilizacdo do diario, uma vez que esses registros por ter natureza sequencial permite uma
analise mais aprofundada dos eventos, ajudando os educadores e educandos a identificar
padrdes, tendéncias e correlagdes. Além disso, ao revisar seus diarios ao longo do tempo, os
participes podem notar mudangas, descobertas e insights que podem ndo ter sido
imediatamente 6bvios durante as observagdes iniciais.

Pode-se ainda ressaltar que, os diarios também oferecem uma maneira de os

educandos expressarem suas percepgdes de forma pessoal e subjetiva, o que pode enriquecer a



80

compreensdo dos fenomenos estudados. Isso pode incluir insights emocionais, reacdes
pessoais e reflexdes sobre o processo de aprendizagem em si. Em ultima anélise, o uso do
diario como recurso de nossa pesquisa, pode ajudar os educandos a desenvolver habilidades
de observagdo critica, pensamento reflexivo e andlise de informagdes, a0 mesmo tempo que
promove uma compreensdao mais profunda dos fendmenos investigados.

Caminhando para andlise de mais um instrumento de coleta de informagdes, as
atividades mediadas pelo proprio codesign, podem se configurar como uma outra forma
valiosa de aquisi¢cdo de informagdes na educacao de Jovens e Adultos (EJA), principalmente
por proporcionar uma abordagem pratica e interativa que promove a aprendizagem
significativa.

Trata-se da Exposicado Dialogada, terminologia que esse pesquisador utiliza para
trazer aspectos do CDS. Entre alguns desses aspectos se destacam o uso de palavras chaves
das tematicas tratadas com os educandos; o exercicio de ouvir o entendimento que fazem
dessas mesmas tematicas; a busca pelo didlogo com autores que tratam das problematicas ou
temas em estudo; a questdo de contextualizar usando suas vivéncias e realidades vividas; a
construgdo de resumos de suas percepcoes a respeito do objeto de estudos ou de interesse; a
busca por interconexao com outras tematicas; e por ser de carater pratico.

Com essa abordagem pratica os educandos aprendem fazendo. Isso ¢ especialmente
importante na EJA, onde esses educandos, podem ter experiéncias de aprendizado variadas e
podem se beneficiar de abordagens mais praticas e tangiveis.

Na aplicagdo do nosso projeto, a utilizacao de atividades mediadas por CDS, permitem
conexdo com o cotidiano, na medida em que podem ser projetadas para conectar os conceitos
académicos com situagdes do cotidiano dos educandos. Isso torna o aprendizado mais
relevante e aumenta o engajamento desses educandos, pois eles podem ver a aplicacdo direta
do que estao aprendendo em suas proprias vidas.

Outras questdes envolvem o CDS que o credencia na aplicagcdo dessa pesquisa, como
por exemplo, o estimulo a criatividade e autonomia, quando se desenvolvem e envolvem
atividades criativas que incentivam os educandos a pensarem de forma independente e a
resolverem problemas de maneira inovadora. Isso ajuda a desenvolver habilidades
importantes, como pensamento critico, criatividade e autonomia.

Em resumo, o CDS se apresenta como uma metodologia poderosa na educacdo de
Jovens e Adultos, proporcionando uma abordagem pratica, relevante e inclusiva, que promove
o engajamento dos educandos e o desenvolvimento de habilidades essenciais para o sucesso

na vida pessoal e profissional.
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No quadro sintese que se segue estdo algumas caracteristicas basicas dos instrumentos

de coleta de informacdes adotados pela pesquisa e apresentados na se¢do acima.

Quadro 4 - Caracteristicas dos Instrumentos de coleta de informacoes
Instrumentos Caracteristicas Descrigao

Observacao Participante Contexto Imersivo H4 uma insercdo do
pesquisador no ambiente ou
espaco educacional,
permitindo observacdo de
comportamentos, interacdes,
rotinas e praticas educativas
a partir de dentro, levando a
uma compreensdo  mais
aprofundada dos
significados atribuidos pelos

participes.

Relagao Dialogica O pesquisador nao apenas
observa, mas contribui com
o ambiente, atuando como

parte da comunidade.

Coleta de informagdes | Permite uma coleta de
continua e multifacetada informagdes ao longo do
tempo, com possibilidades
de registros de como
ocorrem as reagdes as
atividades propostas e como
evoluem as relagdes entre os

participes.

Transformagdes reciprocas | Nao so6 fornece informagdes
durante as interagdes durante as interacdes nas
atividades como impacta nos

participes que se tornam
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agentes ativos na pesquisa e
podem com isso provocar
mudancas  nas  préaticas
educativas e nas proprias

vidas.

Diario de Saberes

Pedagogia Emancipatéria

Promove a conscientizagao
critica do educando sobre
suas proprias vivéncias e seu
papel no mundo ao provocar
reflexdes sobre os saberes e

fazeres desse mundo.

Integragao entre

conhecimentos formais

saberes populares

€

Ao  reconhecer  saberes
construidos pelos educandos
fora da escola e buscar
interconecta-los em suas

praticas diarias.

Estimulo ao protagonismo

Ao valorizar, sistematizar e
estimular novas praticas e

fazeres dos educandos.

Foco nos saberes prévios

As experiéncias pessoais
tétm importincia e sdo
colocadas em evidéncia
durante as construcdes em

sala de aula.

Exposicao Dialogada

Interatividade

Ha4 constante troca entre
educador e educando, com
apresentacdo de temas e
trocas constantes de
perguntas e respostas nas
discussoes que se

apresentam.

Valorizagao do saber prévio

Os educandos com seus

conhecimentos  empiricos
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sdo valorizados efetuando
muitas vezes vinculo com os

saberes formais.

Participacao ativa No incentivo a participagdo
ativa nas discussoes,
constroi-se conhecimento de
forma colaborativa
possibilitando uma educagao
mais conectada com suas

realidades.

Flexibilidade nos contetidos | Uma exposicao dialogada
tratados permite ajustes e adaptagdes
de acordo com as
contribui¢des e duvidas dos
educandos ao serem
abordados conteudos de

relevancia e necessidades do

grupo.

Fonte: Elaborado pelo autor, 2024.

4.3 PERCURSO METODOLOGICO UTILIZADO

A partir dos objetivos deste trabalho, foram construidos itinerarios que pudessem
dialogar com as especificidades, caréncias e necessidades dos educandos da EJA. Para isso,
buscaram-se abordagens que favorecessem a proposta da pesquisa. Elas serdo melhor
discriminadas a seguir, iniciando com o percurso metodologico.

Para apresentar o caminho metodologico da presente pesquisa, cito parte do texto
escrito por Garcia, Cerezo e Lujan, intitulado “Ciéncia, tecnologia y sociedad” (1996).
Refletindo sobre a crise de paradigmas da educagdo, o autor cita a historia de “Alice no Pais
das Maravilhas”, no ponto em que a personagem, sem nog¢ao sobre qual caminho percorrer,
encontra-se com o gato, que lhe diz que o caminho a percorrer depende do lugar aonde se

quer chegar.

Isto ndo significa que, contrariamente a Alice, tenhamos que saber o caminho, mesmo
porque ndo existe o caminho, mas caminhos, uma pluralidade deles e...
desconhecidos. Contudo é necessario escolher algum. E escolher ¢ sempre um risco.
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Nada nos assegura o resultado do caminho escolhido que, s6 parcialmente, e muito
parcialmente, depende de nds (Gonzalez; Garcia; Lopez; Lujan, 1996, p. 62).

Assim, a elaboragao desta pesquisa nada mais ¢ que uma opcdo — que precede
escolhas de caminhos e de riscos que serdo percorridos. Nesse universo de agdes e inovagoes,
¢ importante destacar que a visdo do pesquisador educador ¢ de que, para desenvolver agdes
inovadoras, produzindo conhecimentos junto com os educandos, ndo se deve pautar
simplesmente na conducdao de programas e inovacdes desenhadas por terceiros, mas num
processo de didlogo com os sujeitos € com o objeto em estudo.

Faz-se necessario, portanto, respeitar essas interagdes dialdgicas com os educandos,
sendo principalmente um agente de escuta para compreender realidades apresentadas pelos
envolvidos e, a partir dessas exposi¢oes, buscar formas de atuar num processo de reconstrugao
de possibilidades ou ainda na constru¢do de novas. Deve-se compreender que, durante essa
constru¢do, haverd formagdo de varios niveis de entendimento do objeto estudado pelos
sujeitos, que deverao ser tratados, registrados e considerados durante o processo.

Necessario, portanto, entender de quais formas as tecnologias digitais auxiliam e
potencializam as aprendizagens dos estudantes da EJA minimizando rupturas que ocorrem
entre os saberes escolares e os que esses sujeitos trazem dos seus itinerdrios. Para tanto,
tem-se abordagem qualitativa com a construgdo ou a utilizacdo de metodologias ativas e, no
caso dos procedimentos aqui adotados, o uso do CDS como forma que dialogue com a
proposta dos estudos.

Ainda no desenrolar das etapas da pesquisa com os educandos, principalmente com o
desenvolvimento das atividades pelo grupo participe, estes, terdo a possibilidade de serem
ativos no processo dessa constru¢do, contribuindo com suas experiéncias, conhecimentos e
perspectivas para alimentar o processo de tomada de decisdo e implementagdo de mudangas,
com énfase na melhoria continua pois, ndo se trata apenas sobre resolver um problema
especifico ou uma tarefa, como ja informado antes, mas também sobre promover uma cultura
de melhoria continua dentro do ambiente educacional escolar. Isso envolve o
desenvolvimento de praticas e processos que possam ser adaptados e aprimorados ao longo do
tempo.

A pesquisa em questdo, sintoniza-se com a relacdo dinamica entre o mundo real e o
sujeito € com as interagdes entre os fendmenos emergentes fruto dessas relagdes que se
estabelecem entre os saberes escolares, o uso das tecnologias e os sujeitos da EJA com seus
itinerarios formativos (Arroyo, 2017). Permite interpretar e descobrir situagdes, fatos e

valores que se relacionam no mundo subjetivo dos educandos sobre os quais eles apresentam
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suas leituras e significados sobre as experiéncias, processo que esta relacionado ao que o ser
humano apreende no lugar que ocupa no mundo e nas agdes que realiza, seus significados
cotidianos, suas relagdes com outros e suas condutas enquanto seres sociais.

Dentro desse contexto metodologico escolhido, as agdes virdo mediadas pelo CDS,
com o detalhamento das atividades propostas pelo pesquisador e educandos, com explicitagao
das etapas a serem cumpridas durante os encontros. Analisar-se-30 nesses momentos, as
discussodes, interacdes, reagdes, novas propostas emergentes, diante dos desafios e produgdes
realizados, procurando nao perder de vista, significados e objetivos da pesquisa.

Logo, para abranger a proposta da pesquisa, esta, se apresenta com a seguinte
composi¢ao nas etapas e atividades propostas: divisdo em trés grandes blocos baseados em
Thiollent (2006), abrigando as etapas em torno de seis, sendo o primeiro bloco, referente as
etapas de acolhimento e sensibilizacdo com duracdo de dois encontros (uma semana),
instrumentalizag¢do e sistematica de coleta de informacgdes e registros com duragdo estimada
em trés encontros (duas semanas); o segundo bloco com as etapas de definicdo das a¢des com
a realizagcdo das atividades mediadas por CDS e Sistematizagdo da coleta e registros das
informacdes a serem construidas pelas equipes, com duragdo estimada em cinco encontros
(quatro semanas); o terceiro bloco, com as realizagdo das atividades referente as analises e
escrita produzida, com dura¢do de cinco encontros (quatro semanas). Teremos, portanto, até
aqui, um total de 15 encontros, sendo passivel de ajustes ou modificagdes em funcdo das
dificuldades ou assimilagdo apresentadas durante as jornadas.

A partir desse momento, ou seja, na quinta fase, que tratard das andlises e escritos das
informagdes coletadas, teremos a apresentagdo dos resultados da pesquisa e possibilidades
que se apresentarem durante a aplicagdo. No item 4.5 desta pesquisa, intitulada:

detalhamentos deste percurso, estao postas outras informagdes.

Quadro 5 — Sintese da proposta do percurso

BLOCOS DESCRICAO ETAPAS
BLOCO 1 EXPLORACAO Etapa 1 Acolhimento Dois
encontros
Etapa 2 Instrumentalizagdo Trés
encontros
BLOCO 2 PLANEJAMENTO Etapa 3 | Realizagdo das atividades Cinco
mediadas pelo CDS encontros
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Etapa 4 Coleta e registros das Durante
informagdes toda a
pesquisa
BLOCO 3 ANALISE E Etapa 5 Andlises e Escritos Cinco
ESCRITA encontros
Etapa 6 Circulo de didlogo para
reflexdo do percurso

Fonte: Elaborado pelo autor em 2024 com base em (Thiollent, 2009).

4.3.1 O (RE)PLANEJADO: INICIO DO PERCURSO

Trago nesse primeiro momento uma pequena reflexdo para servir de marco e

lembranga dos desafios experienciados por esse pesquisador. Uma pequena licenga poética.

Nessa trilha por que passei, vi o sol se por inlimeras vezes, ¢ na escuriddo que se
formou, tateei sem ter certeza o rumo que seguia...

Mas os amigos, como estrelas no firmamento, brilhavam como a me dizer, vai por
aqui, vai por aqui...

E a olhar a constelagdo, o animo se acendeu, retornando a alegria e a vontade de
prosseguir.

Assim, o amanhecer se fez presente e, revigorado, retornei o caminho, com coragem ¢
determinagdo, na certeza de ter aprendido uma nova li¢do, pois, como ser social,
incompleto por natureza, compreendo, que viver com meus semelhantes e por meus
semelhantes, exercendo minha humanidade, ¢ buscar a completude de minha
esséncia...(Sdo Thiago, 2024).

Seguindo a proposta inicial, as atividades do processo de pesquisa foram divididas em
tr€s blocos como observado no quadro 2 acima exposto. No entanto, ocorreram mudangas no
namero de etapas, que precisaram ser ajustadas. Uma dessas etapas passou a ser chamada de
"defini¢des interativas", com isso, foram realizadas alteracdes no niumero de encontros.

Logo, no primeiro bloco, denominado Exploracdo, houve a adicdo de uma nova etapa.
Inicialmente, planejado com duas etapas, este bloco passou a conter trés: acolhimento,
instrumentalizagdo e defini¢des interativas.

Essas mudangas foram motivadas pelas ideias sugeridas pelos educandos durante a
primeira fase de acolhimento (Etapa 1). Houve muitas sugestdes e interesses em desenvolver
as ideias apresentadas. Em plenaria, essas ideias foram debatidas e votadas pelos grupos

formados, sendo algumas escolhidas para execucao.
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No segundo bloco, denominado Planejamento, ndo houve grandes mudangas nas
etapas existentes. No entanto, a etapa 3 recebeu agdes adicionais relacionadas a discussoes,
reflexdes e ajustes de percurso. Devido a essa nova dinamica e aos desafios emergentes, o
numero de encontros foi alterado para se adequar as novas necessidades. Entre os fatores que
impactam o planejamento estdo:

e Mudancas na logistica da gestdo escolar, como a formacdo de novas turmas e a
reformulacao dos horarios de aulas.

e Inicio de reformas na infraestrutura da escola, o que limitou o uso de recursos
tecnologicos e exigiu a utilizagdo de espagos improvisados.

e Falta de professores em algumas turmas, decorrente do aumento da carga horaria,
licengas ou afastamentos por problemas de saude.

e C(Crescimento no numero de adesdes a proposta, apds a exposicdo do projeto aos
educandos.

Esses fatores contribuiram para esse replanejamento com ajustes nas etapas propostas
€ nos seus respectivos nimeros de encontros. Para se ter uma ideia, a etapa 3 passou a contar
com 10 encontros.

Ja no terceiro bloco, denominado Analise e Escrita, houve uma mudanga na dinamica.
A previsdo inicial era realizar um circulo de didlogo para reflexdo sobre o processo de
construgdo das atividades como parte da Etapa 6 (agora Etapa 7). No entanto, essas reflexdes
ocorreram de forma continua a partir do bloco 2 e se misturaram com o desenvolvimento das
atividades em todas as etapas. Esse bloco ndo seguiu um formato linear, e as discussdes e
reflexdes aconteceram em momentos que chamo aqui de "ilhas", que serviram para promover

novos entendimentos e ajustes de percurso.

Quadro 5 A - sintese da nova estrutura do percurso

BLOCOS | DESCRICAO ETAPAS
BLOCO 1 | EXPLORACAO | Etapa 1 Acolhimento Dois
encontros
Etapa 2 Instrumentalizagao Trés
encontros
Etapa 3 Definig¢des interativas A partir
da etapa
2
BLOCO 2 | PLANEJAMENT | Etapa 4 Atividades com mediagdo | Dez
O do CDS encontros
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Etapa 5 Coleta e Registros das [ Durante

informacgdes toda a
pesquisa
BLOCO 3 | ANALISE E | Etapa 6 Analise e Escritos Durante

ESCRITA toda a
pesquisa
Etapa 7 Circulo de didlogo A partir
da etapa
3 e
durante a
pesquisa

Fonte: Elaborado pelo autor, 2024.

4.4 LOCAL E PARTICIPANTES DA PESQUISA

A escolha do local da pesquisa se deu em decorréncia deste pesquisador ser professor
dessa unidade ha mais de 20 anos, de forma que o convivio com a comunidade, sendo
professor ou participe em eventos®® promovidos com regularidade por essa mesma
comunidade, a convivéncia com os educandos que em sua maioria, s3o moradores do bairro e
das circunvizinhancas, as afinidades, pelo fato de serem trabalhadores que exercem as
atividades laborais nas proximidades ou no centro da cidade, permitiu essa aproximacao e
identificacao, consolidando a escolha.

O Centro Educacional Edgard Santos ¢ uma instituicao voltada para trés modalidades
de ensino publico ofertadas pelo governo do estado da Bahia: I) o ensino Regular, conhecido
como “Formagao Geral”, que ¢ constituido por alunos do 1° ao 3° anos do Ensino Médio; II) a
Educacdo de Jovens e Adultos (EJA); III) o Ensino Médio profissionalizante, modalidade
PROEJA, onde sdo ofertados trés cursos, dois na area de satde (Técnico em Enfermagem e
Anadlises Clinicas), ¢ um na area de Gestdo e Negocios (Técnico em Administracdo e
Recursos Humanos). Atualmente, sdo atendidos nele mais de 1000 jovens moradores dos
arredores da instituicdo e de outras regides metropolitanas como Mata de Sdo Jodo, Candeias
e Simdes Filhos.

O Centro Educacional estd inserido dentro do espaco que compreende a Fazenda
Garcia, em um lugar do bairro do Garcia que possui area de 0,37 km?, localizado no ponto

central de Salvador, regido administrativa I, Centro. O bairro do Garcia ¢ espacialmente

2 No campo cultural, destaco o “Samba junino” e a “Mudanga do Garcia”. No campo social, a luta das
associagoes (“Faz + Garcia”, AMAG e “Chupa Biko”) no que se refere a acessibilidade do bairro, coleta de
residuos com regularidade, iluminagao e assisténcias as familias carentes que ali moram.



89

formado por um morro margeado por importantes avenidas, como a Av. Vasco da Gama ao
norte, a Av. Anita Garibaldi, ao leste, a Av. Centendrio a oeste e a Av. Reitor Miguel Calmon
ao sul (Figura 1). O anel vermelho externo delimita a area do bairro e, mais internamente, em

vermelho mais escuro, estd marcado o Centro Educacional Edgard Santos.

Figura 7 — Area do bairro da Fazenda Garcia
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Fonte: ATLAS BRASIL, 2010

A historia de formagdo do bairro ¢ de valor cultural inestimével para a populacio
soteropolitana e baiana no geral. Sua origem data do final do século XVI, quando se
constituiu a Fazenda Garcia D'Avila, um dos maiores latifindios do Brasil. A fazenda
pertencia ao Conde Garcia D'Avila, senhor da Casa da Torre, que criava gado e estocava
escravos no local, enquanto ndo eram vendidos a outros senhores. Posteriormente, a terra
passou para o Mosteiro de Sao Bento, em seguida para o Coronel Duarte da Costa e, por fim,
para a Unido Progresso Fabril da Bahia (propriedade da familia Catharino).

Alguns estudiosos acreditam que a comunidade se formou por iniciativa dos
trabalhadores da fazenda. Os empregados moravam em casas construidas pelos patrdes, no
local onde hoje fica o fim de linha do bairro. A regido cresceu a medida que os trabalhadores
formavam familias e construiam novas casas. Com a faléncia econdmica da Unido Fabril, no

inicio do século XX, a familia Catharino perdeu todo o patrimdnio imobilidrio. A partir disso,
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pequenos pedagos da fazenda eram arrendados para aqueles que trabalhavam no local e para
os imigrantes que procuravam oportunidades de emprego em Salvador. Foi o inicio da
consolida¢do do novo bairro, que viu surgir, junto com a nova populagdo, empreendimentos
educacionais voltados para os filhos da classe média da cidade. Abaixo, visdo da antiga

propriedade dos Catarinos (Figura 2).

Figura 8 — Solar Conde dos Arcos
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Fonte: acervo digital do IPHAN (IPATRIMONIO, 2017).

A comunidade da Fazenda Garcia inicia-se na porteira da fazenda, onde atualmente
estdo instalados os colégios Edgard Santos e Hildete Lomanto. Esses colégios foram fruto da
mobilizagdo da populacdo local, que necessitava de escolas proximas de suas residéncias. O
Centro Educacional Edgard Santos foi fundado em abril de 1965, no entdo governo do senhor
Lomanto Junior. A instituicdo de ensino recebeu o nome de batismo em homenagem ao
professor Edgard Santos, médico clinico formado na Faculdade Baiana de Medicina e
principal articulador a reunir as faculdades baianas na época, culminando na idealiza¢do da
Universidade Federal da Bahia (UFBA). Foi o seu primeiro reitor, sendo considerado reitor
magnanimo da Faculdade Baiana de Medicina.

A estrutura do Centro Educacional Edgard Santos ¢ composta atualmente de: um
pavilhdo de aulas com dois andares, 21 salas de aula, sala de dire¢do, sala de coordenagao,
sala de reprografia, sala de vice direcdo, sala dos professores, dois laboratorios (um de

analises clinicas e outro para enfermagem) e sala de apoio, além de trés conjuntos de
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banheiros para alunos e um conjunto para professores. Toda essa estrutura encontra-se
distribuida entre o primeiro e o segundo andar.

No térreo, encontra-se a biblioteca, a sala de video, a sala de informatica, o refeitorio,
a area de convivéncia para os alunos, a secretaria da escola e dois banheiros, totalizando 37
ambientes. H4 também a 4rea anexa ao pavilhdo, onde ficam situadas duas quadras
poliesportivas em 4area descoberta, um estacionamento e um gindsio para atividades
multidisciplinares.

O ambiente do ginésio ¢ constituido por uma quadra poliesportiva coberta, um palco
para a pratica de artes cénicas, sala de danga, sala para capoeira, sala para ginastica e trés
laboratérios de patologia (construidos no inicio, quando a escola tinha esse curso técnico),
além de 18 salas multiuso e para aulas experimentais. No momento, por conta das infiltragdes
e problemas estruturais, o gindsio estd parcialmente demolido e sob a responsabilidade dos
orgdos de manuten¢do da Secretaria de Educacdo do Estado da Bahia. Abaixo, apresenta-se
uma visdo da estrutura do pavilhdo de aulas da unidade escolar, desenhada no aplicativo

Digital SketchUp.

Figura 09 — Centro Educacional Edgard Santos (CEES)
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Os participes da pesquisa sdo compostos, em sua maioria, por filhos de trabalhadores e
trabalhadoras que residem nos bairros do entorno da unidade escolar. Em sua composi¢ao
estdo trabalhadores informais, trabalhadores com carteira assinada, sujeitos em busca de
emprego e pequenos microempreendedores. Essa composi¢ao formam as duas turmas de EJA
que se distribuem nas etapas VI e VII (ensino médio), com quantitativo de educandos, na
ordem de 20 educandos para a etapa VI e 28 educandos para a etapa VII no turno noturno e no
turno da manha com turma da etapa VI, basicamente formada por maes que deixam seus
filhos em escola municipal proxima da unidade escolar e vao para as aulas da EJA e de jovens
que extrapolaram a idade série do ensino bdsico e que se encontram na informalidade no

mundo do trabalho.

4.4.1 DESAFIOS E PERFIL ATUALIZADO DO LOCAL E DOS EDUCANDOS

O local da pesquisa sofreu mudancgas consideraveis, tanto na infraestrutura quanto na
gestdo escolar e, especialmente, na turma e modalidade inicialmente planejadas para a
interven¢do. Em relagdo a infraestrutura, as manutencdes realizadas impactaram diretamente o
uso dos espacos de aula, com restrigdes causadas pela falta de acesso ou pela impossibilidade
de pleno funcionamento de determinadas dreas. O laboratdrio de informadtica e seus recursos
midiaticos, a sala multifuncional da biblioteca e a sala de video, por exemplo, tornaram-se
indisponiveis. Essas areas foram requisitadas pela coordenagdo pedagdgica e transformadas
em salas de aula comuns para acomodar as turmas de Analises Clinicas, que perderam suas
salas de origem.

Diante dessa situagdo, tivemos que adaptar os poucos espacos disponiveis, como as
salas de aula e as areas de convivéncia, para a realiza¢do dos encontros e atividades propostas.
Além disso, uma mudanga significativa ocorreu na gestdo escolar: a Secretaria de Educagao
nomeou um interventor meses antes da aplicacdo do projeto. No entanto, pelo seu
desconhecimento sobre as demandas e rotinas da unidade escolar, ele se manteve distante,
priorizando questdes administrativas e deixando de lado o envolvimento com as questdes
pedagogicas.

Quanto aos educandos participes da pesquisa, foram disponibilizadas as turmas do
PROEJA de Administragdo para a intervengao proposta. Escolhidas entdo, quatro das turmas
da EJA profissionalizante, do curso técnico de Administragdo. Para isso, contamos com o
auxilio das professoras Helenice da Silva Sdo Thiago, professora titular das turmas e

professora Rita de Céssia Portela de Oliveira, que se encontrava em processo de readaptacao
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nesta unidade escolar. Ambas foram de fundamental importancia no processo dialdgico, de
observagao ¢ de escuta desenvolvido com as referidas turmas.

Utilizamos alguns critérios para a escolha dessas turmas como por exemplo, o
interesse demonstrados pelos educandos em participar da pesquisa, a disponibilidade de
horario, pois havia falta de professores para cobrir as componentes curriculares ofertadas, por
serem turmas compostas por educandos oriundos do mundo do trabalho, mais precisamente da
area comercial, com carteira assinada, microempreendedores individuais, trabalhadores
informais que desenvolviam servigos esporadicos e de oportunidade junto a comunidade do
entorno, em eventos nas proximidades do bairro, além dos jovens que num processo de
transicdo, foram retirados da convivéncia com outros jovens do ensino bdsico por se
encontrarem com a maioridade completa.

Os desafios ai encontrados, fizeram com que se processassem adequagdes para dar
plena condi¢des de realizagdo das atividades, bem como, serviram de reflexdes para algumas
questdes cotidianas vivenciadas dentro do ambiente escolar, principalmente, quando
pensamos em caminhos para a inovagdo. Coloco essa questdo aqui, pois no entendimento
deste pesquisador, pensar em inovagao ¢ refletir sobre novos valores e libertar-se de crengas
limitantes que, em algum momento no passado, foram importantes, mas que, talvez, ja ndo
sejam mais adequadas ao contexto atual.

Para inovar, ¢ essencial criar processos e articulagdes, sempre guiados pelo proposito
e pelos valores da escola, que devem direcionar essa jornada, essa trilha formativa. E
necessario posicionar-se de forma clara, acreditar na mudanca e, sobretudo, comprometer-se
com ela.

Para se ter um entendimento melhor de que questdes estamos falando, posso citar,
como ilustragdo, barreiras encontradas e impostas por paradigmas que carregavam uma série
de “verdades” que se estabeleceram ao longo dos anos nas praticas diarias dentro da escola e
se mantiveram incontestaveis, sem que nds educadores, gestores, coordenadores pedagogicos
e educandos nos descemos conta ou nos permitirmos pensar “fora da caixa”, experienciando
novas forma de construir educacao. Por isso ¢ crucial que reflitamos sempre sobre praticas
incorporadas e velhos habitos. Um exercicio a ser construido por todos e mantido em

permanente vigilancia.

4.5 DETALHAMENTO DO PERCURSO METODOLOGICO
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A partir do que ja foi exposto, detalharemos as etapas do percurso metodologico onde
envolveu os passos adotados na investigagdo de forma a obter “informagdes pertinentes,
confiaveis e crediveis” (Alves; Azevedo, 2010, p. 25).

Utilizando a estrutura da pesquisa-Acdo apresentada por Thiollent e técnicas
apresentadas nesta pesquisa, mantivemos a divisdo em trés grandes blocos. O primeiro bloco,
referente a fase exploratoria e que abarca as etapas de acolhimento, preparagdo e definigdes
interativas; O segundo bloco, referente a fase de planejamento e que abarca as etapas de
realizacdo das atividades mediadas pelo CDS, coleta e registros; o terceiro bloco, referente a
fase de andlises e escrita do que foi produzido e as consideracdes finais a que se chegou o

pesquisador.

Figura 10 — Fluxograma sintese caminho percorrido

-

Analise dos resultados

Acolhimento e
Sensibilizacdo obtidos
Instrumentalizaggo e Construcdo realizacdo das Registros com as
definigbes interativas atividades mediadas por percepgdes encontradas e
CcD5 possibilidades emergentes
Coleta e registros das o circulo de dislogo.
infarmacdes
EXPLORACAO

Fonte: Elaborada pelo autor, 2024.

Para facilitar o caminho, foram definidas as seguintes etapas: I) etapa de acolhimento
com o conhecimento do grupo de educandos que compdem o objeto de estudos. Na situagdo
relatada, as turmas do PROEJA, no curso de Administra¢do noturno, turmas ADM-1 a
ADM-4, tendo nas disciplinas Inclusao Digital, Iniciagdo Cientifica, GISA, GOL ¢ MTA
suporte didatico para a constru¢do das atividades; para a aproximacao junto aos grupos, a

projecdo de dois videos.
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O primeiro video, intitulado “Vida Maria” (VIDA, 2006), ¢ um curta-metragem em
3D, langado em 2006 e produzido pelo animador grafico Marcio Ramos, que traz uma
reflexdo sobre a educacdo e explicita os eventos e as experiéncias vividas na infancia, como
sdo determinantes para a formagao daquela pessoa na vida adulta, Santos (2022).

O segundo video, “The Potter” (THE POTTER, 2005), ¢ um curta-metragem

"'em 2005 que promove a reflexdo

desenvolvido pela Savannah College of Art and Design®
sobre a importancia do educador na vida de um individuo. Ele ilustra as influéncias que se
apresentam nessa interacdo e os esforcos empreendidos por esses personagens, educando e
educador, no processo de aprendizagem que se estabelece na relagdo vivida. Retrata o desejo e
esforco do educando em aprender algo novo e do educador em ofertar algo que ndo esta
pronto, mas que pode levar o sujeito, através da experimentagdo, a chegar onde ainda nao se
conhece, motivado pelos desafios e estimulos, numa proposta de alcangar um resultado
positivo no seu desenvolvimento como protagonista do processo de aquisicdo de
conhecimento.

A dinamica consistiu na reunido das turmas, no primeiro momento, cada turma no seu
horéario de aula (em uma das componentes curriculares acima descrito durante a semana),
dispostos em um semicirculo, onde se debateu os elementos comuns entre os videos (apos
terem assistido), buscou-se extrair as ideias principais e fazermos comparacdes com
momentos do cotidiano vivenciados por todos nds. Essa atividade se completou com a
apresentacao das observacdes construidas por cada uma das turmas em uma plenaria onde
ocorreram debates. Durante o desenvolvimento das discussdes, o pesquisador buscou
interagdo com as turmas, participando dos didlogos e observando o comportamento dos
educandos. Ainda na proposta de conhecer a turma e identificar fatores de motivagdo e
desafios dos educandos, foram conduzidas na forma de didlogo e contacao de histérias, fatos
marcantes em suas vidas.

A apresentagdo de cada sujeito nos didlogos, respeitou o interesse dos mesmos em
falar aos demais colegas. Para desinibir e dar inicio a proposta, algumas questdes nortearam
esses dialogos: Quem sou? De onde venho? O que procuro? Posteriormente, essas produgdes
orais e escritas foram sistematizadas e postadas em sala virtual criada para ser repositorio da
pesquisa.

II) Na segunda etapa, chamada de instrumentalizagdo, foram apresentadas aos
educandos algumas interfaces tecnoldgicas analogicas e digitais, para o auxilio na construcao

das propostas pensadas pelas turmas. Comegamos com o exercicio do brainstorming ou

2l Universidade de Arte e Design de Savannah (Georgia, EUA).
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"tempestade de ideias", que utilizamos para gerar e coletar sugestdes que contribuiram para as
escolhas das tematicas a serem trabalhadas posteriormente e, para apresentar essa interface,
modelamos na forma de exercicio, utilizando a lousa, com a intencionalidade de leva-los a
uma compreensdao de como usa-la no desenvolvimento das ideias e sugestdes que surgiram
durante os encontros.

Ainda na instrumentalizacdo, apresentamos recursos digitais e aqui, cabe um recorte
para o Jamboard que inicialmente, pensdvamos em utilizar para criar um calendario, com as
etapas das atividades que seriam desenvolvidas pelos educandos. No entanto, esse recurso foi
descontinuado pela Google. Por isso, optamos pelo Google Docs, que foi utilizado tanto para
a criacdo de um didrio para registros individuais das atividades (diario de saberes) quanto para
sinalizar outras construgdes coletivas do grupo, algumas das quais nao foram aproveitadas por
eles. Além disso, foi disponibilizado um ambiente virtual de aprendizagem (AVA), mais
especificamente uma sala de aula virtual no Google, que serviu como repositorio dessas
produgdes.

Ainda nessa fase de instrumentalizagdo, foram realizadas atividades basecadas nas
ementas das disciplinas envolvidas, com o objetivo de familiarizar os participantes com a
interface digital Google for Education e seus componentes. O Canva também foi apresentado
com suas possibilidades de design criativo. O Padlet foi uma outra interface apresentada as
turmas, porém nao demonstraram interesse em utilizd-lo naquele momento. Dispositivos
digitais como Chromebook, tablets, computadores e celulares foram incorporados conforme
as necessidades de uso identificadas pelos participantes nessa etapa.

IIT) A terceira etapa foi a etapa de efervescéncia por que foi onde ocorreram as
defini¢des interativas. Ou seja, o que queriam efetivamente realizar.

As tematicas propostas e escolhidas pelas turmas foram organizadas de forma a dar
melhor visualizagao e entendimento. Organizadas em topicos, e representadas pelo nome da
turma. Permitiu que montdssemos uma estrutura da seguinte forma:

O ADM-1 apresentou o desejo para trabalhar, a tematica Transtorno do Espectro
Autista. A escolha foi em funcdao de vivéncias de alguns componentes da turma e seus
familiares que conviviam com a situagcdo e declararam nao ter muitas informagdes que os
auxiliassem nas agoes a serem tomadas ou total desconhecimento.

O ADM-2 optou por trabalhar tematica voltada ao mundo do trabalho. Para isso, foi
escolhida uma acao de melhorar a pequena empresa de um dos educandos da turma, que como

micro empreendedor individual (MEI), atuava no segmento de reparos em fogdes
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O ADM-3 se dividiu em dois grupos, uma parte optou por trabalhar com a tematica
voltada a pessoas com intolerancia a lactose, depois ampliaram para outras limitagcdes como a
diabetes. A escolha foi feita por ter no grupo pessoas com essa intolerancia. Entenderam ser
necessario divulgagdo e conscientizagao das pessoas.

O outro grupo optou por auxiliar a colega que ¢ MEI, e trabalhava com um saldo
itinerante. A tematica escolhida por eles foi: “tratamento fitoterapico para cabelos crespos e
cacheados”.

O ADM-4 enveredou por se aprimorarem no Canva Educacional. Buscaram aprender
como construir cards, convites, apresentagdes, filmes e cardapios.

A escolha e realizagdo dessa etapa como as demais, dependeu dos acertos e
construgdes ocorridas nas etapas anteriores quando em didlogo com os participes.

IV) Nessa etapa caracterizada pelas atividades em si, mediadas pelo CDS, trouxemos
mais alguns elementos, também separados por turma, para uma melhor compreensdo. Logo, o
ADM-1 optou por defender a bandeira do transtorno do espectro Autista e, para isso,
buscaram informagdes para esse entendimento utilizando, didlogos com pessoas da
comunidade que lidavam com essa dificuldade no cotidiano, nas pesquisas cientificas,
utilizando a internet e alguns profissionais da area, consolidando seus achados, na forma de
uma apresentacdo. Num segundo momento, se articularam para disseminar as informacdes na
escola e nas comunidades onde vivem. Houveram outras sugestdes, como por exemplo, a
elaboragdo de um documentéario com depoimento de pais, familiares e profissionais que lidam
com o disturbio, porém, dada a limitagdo do tempo, fizemos esse recorte. Porém, o grupo
manifestou o desejo de dar continuidade.

ADM-2: A temadtica se chamou Goes fogdes. A ideia foi de montar um plano de
marketing com a criacdo de cards, criagdo de Instagram com posts voltados a area de
manuten¢do de fogdes, cuidados e seguranca. Entre os cuidados estdo dicas falando de boas
praticas, seguranca, pequenos reparos e procedimentos que podem melhorar e prolongar a
vida 1til do utensilio, divulgando assim a atividade laboral do MEI. Também como
desdobramento, pretendem levar essas informacgdes para outros ambientes nao s6 no trabalho
de divulgagao da empresa como das boas praticas para o cuidado diario do utensilio.

ADM-3: A tematica escolhida pelo primeiro grupo, se chamou “Satde Alimentar:
restricdo a lactose”. Foram desenvolvidos cards de conscientizagdo e um Instagram
(gts Il saude alimentar) com informacdes referente a restricdo alimentar e outras
comorbidades pesquisadas pelo grupo como hipertensao, intolerancia a gluten, diabetes. A

turma pretendeu levar adiante a divulga¢do. Primeiramente com agdes na escola e depois nas
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comunidades que pertencem. Estdo preparando uma apresentacdo usando o Canva com a
finalidade de divulgagdo. O segundo grupo, construiram um card de apresentacdo da empresa,
usando o canva e¢ um Instagram (HVS.HAIR) para divulgacdo nas redes sociais. Segundo
eles, a ideia do Instagram nao ¢ sé de divulgacdo da empresa, mas de levar informagdes uteis
de como cuidar bem dos cabelos crespos. Pretendem divulgar o trabalho do componente do
grupo nas comunidades que pertencem.

No intuito de aprender a interface do Canva Educacional, uma das integrantes declarou
a sua intencionalidade ao dizer que estava se aprimorando em cardapios para “vender” esses
servigos a pequenos empreendedores do bairro onde morava.

V) Como parte do registro das vivéncias e experiéncias, utilizamos o ambiente virtual
do Google, na forma de sala de aula, e documentos online para a constru¢cdo dos diarios de
saberes e relatorios, com observacdes originadas dos encontros, debates e exposi¢des
dialogadas. Além disso, empregamos os recursos do Canva Educacional para criar cards,
apresentacoes e posts para o Instagram.

Outras possibilidades também foram apresentadas, como a criagcdo de um blog, o uso
do Padlet ou até mesmo a criagdo de um site como repositério ou vitrine dos resultados das
atividades. No entanto, essas opgoes nao foram acolhidas pelas turmas, que entenderam que
elas ndo atendiam ao que desejavam desenvolver. Mesmo com a rejeigcdo apresentada pelas
turmas, foi feita pequena apresentagdo dessas interfaces com exemplos de como utiliza-las.

VI) As analises e escritos do que foi produzido no decorrer da pesquisa, foram
adequadamente organizadas nas subsecdes e sistematizadas em apéndices, compondo assim o
trabalho final e defesa da pesquisa.

VII) Circulo de dialogo utilizado, para avaliar o caminho percorrido e as devidas
corregoes de rota, foi fundamental, pois permitiu entrever possibilidades e desafios que foram
contornados durante o caminhar de cada turma

O detalhamento do percurso, como tudo ocorreu, descrito nessa se¢do, foi construido
em cima dos pontos provocados pela exposicdo dialogada, que possibilitou entrever a
necessidade de modificacdo, adequacdo, supressdo ou acréscimo nas agoes de realizagdo das
tematicas pelos educandos. Baseou-se também por conta dos desafios encontrados e
explanados nas etapas anteriores, quer pela dinamica estabelecida quando em dialogo e escuta
com os participes da pesquisa, quer também por conta das interagdes que se fizeram no
desenvolvimento das tarefas desenhadas. Tendo esse entendimento, mantivemos a estrutura

planejada na secdo anterior para melhor entendimento e comparagao.
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Por mais que as palavras sejam articuladas numa tentativa de retratar as
potencialidades vivenciadas em cada trajeto, ndo conseguimos espelhar a riqueza que se

tornou cada vivéncia pratica com os educandos.

Figura 11 — Escolhas dialogadas das tematicas

Tratamento fitoterapico para cabelos crespos
ADM-3
ADM-1 Transtormo Espectro Autista
- Salide Alimentar
Tematicas
ADM-2 Gbes Fogbes

ADM-4 Funcionalidades do Canva Educacional

Fonte: Elaborada pelo autor através do Lucidchart, 2024.

4.6 ANALISE DAS INFORMACOES

A Pesquisa-acdo ¢ uma abordagem pratica de pesquisa qualitativa que envolve a
colaboragdo ativa entre pesquisadores e participantes para resolver problemas e gerar
conhecimento através de um ciclo continuo de planejamento, agdo, observacao e reflexdao. As
analises das informacdes coletadas nessa abordagem sdo realizadas de maneira a refletir essa
dindmica participativa e interativa. Por conta dessas caracteristicas, a nossa pesquisa
excursionara pelos passos e alguns métodos comuns usados nos subsidios das analises das
informacdes coletadas na pesquisa-acdo, e para isso, faz-se necessario dividir em cinco fases
para melhor compreensdo. Lembrando aqui que as escolhas dos instrumentos, dependerao do
perfil dos sujeitos envolvidos na pesquisa, da dindmica que se apresentar nos didlogos com os
sujeitos participes ou as necessidades emergentes durante a aplicagdo do projeto.

Como primeira fase, temos a coleta de informacgdes que na pesquisa-agdo ¢ continua e
interativa, instrumentalizando-a com as observacdes participantes - onde a observacao e
participagdo do pesquisador nas atividades propostas ¢ relevante ; as entrevistas (as quais
nao iremos utilizar nesta pesquisa, mas cabe aqui um registro) — que podem ser
estruturadas, semiestruturadas ou abertas, de maneira a permitir uma coleta de perspectiva
mais detalhada dos participes (dependerd do contexto); diario de saberes — com as anotagdes
do pesquisador e participes sobre as experiéncias e reflexdes desenvolvidas; escritos e
achados relevantes ao contexto de nosso estudos; as atividades mediadas pelo codesign —
que serdo utilizadas e que por si s6, na agdo do fazer, se configuram como um instrumento
eficaz de coleta de informacdes, ao oferecer um ambiente interativo e colaborativo para

construcdo e desenvolvimento de conhecimentos e praticas educativas.
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Como segunda fase, a andlise das informagdes que na pesquisa-agdo ¢ interativa e
colaborativa. Para isso podemos desenvolver temas e agrupar padrdes recorrentes ou
significativos durante a aplicagdo das atividades com codesign, buscando na medida do
possivel, revisdo e refinamento com reflexdes continuas sobre esses temas e outros
emergentes, com feedback dos participes se necessario; buscar nas narrativas dos participes
historias que refletem as experiéncias e perspectivas envolvidas; examinar relagdes de poder
e como elas influenciam as experiéncias acordadas; avaliar como as agdes desenvolvidas
estdo impactando o contexto da pesquisa ou objeto de estudos por exemplo.

Como terceira fase podemos ter como aprofundamento, o ciclo reflexivo, pois a
pesquisa-a¢do, ao seguir um ciclo continuo de planejamento, a¢do, observacao e reflexdo nos
permite estar em continuo movimento de escolhas e ajustes do caminho escolhido junto com
os participes. Essa dinamica ocorrera desde a etapa de planejamento quando na anélise inicial,
planejamos agdes para abordar os problemas identificados, ou a acdo que nada mais ¢ do que
a implementacdo pratica do que foi planejado, ou a observagdo que sdo os efeitos dessas acdes
tomadas, fechando o ciclo com a reflexdo que ¢ a avaliagdo dos resultados que foi
reflexionado e planejamento do préximo ciclo.

Como quarta fase, a nossa pesquisa procurard garantir na medida do possivel, a
validade e credibilidade dos achados e, para isso, a utilizagdo de multiplas fontes de
informagdes para verificar a consisténcia das descobertas, com feedback dos participes sobre
as interpretagdes ¢ uma documentagao detalhada dos processos de coleta e analise das
informacgdes.

Por ultimo, e ndo menos importante, a quinta, que sdo os relatdrios dos resultados,
enfatizando tanto descobertas tedricas quanto implicagdes praticas para os participes
envolvidos. Buscaremos através dos relatos narrativos fruto das experiéncias dos participes e
as mudancas ocorridas, procuraremos construir recomendagdes praticas que sao as sugestoes
concretas para agdes futuras sempre baseadas nos resultados da pesquisa, bem como as
limitagdes que o estudo apresenta e as questdes €ticas envolvidas nas discussdes e estudos.

Enfim, ao seguir esses passos, a analise das informacdes coletadas na pesquisa-agao
nao apenas podera gerar conhecimento tedrico, mas também possibilitara promover mudangas
praticas e transformacdes sociais, alinhadas com os objetivos participativos e emancipatdrios

dessa abordagem de pesquisa qualitativa.
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Quadro 06 — sintese da estrutura de analise das informacoes

FASES

DESCRICAO

PASSOS

POSSIBILIDADES

1? Fase

Coleta de
Informagdes

Observagdes Participantes

Observagoes
cotidianas dos
envolvidos nas
interacoes

Documentos ¢ artefatos

Materiais relevantes
ao contexto do
estudo

Diario de saberes

Anotagdes sobre as
experiéncias e
reflexdes

22 fase

Analise das
informacdes

Narrativas e Interpretagdes

Construcao de
historias que
refletem as
experiéncias e
interpretacao
colaborativa dessas
narrativas

Relagdes de poder e Transformagao
Social

Identificar relagdes
de poder e sua
influéncia nas
experiéncias  bem
como impactos na
comunidade ou no
contexto de estudo

Feedback e Padroes emergentes

Identificacao de
possiveis padrdes
recorrentes ou
significativos a
pesquisa com
feedback dos
participes sobre
esses temas

3?2 fase

Ciclo Reflexivo

Planejamento

Baseado na leitura
inicial, planejar as
agcOoes para abordar
0s problemas
identificados

Acao

Implementagdo das
acoOes planejadas

Observacgao

Coleta das
informacgdes sobre o
efeito das acoes

Reflexao

Avaliacao dos
resultados e
planejamento do
proximo ciclo

4* Fase

Validagao ¢
Credibilidade

Triangulagao

Buscar multiplas
fontes de




102

informagdes  para
confrontar e verificar
a consisténcia das

descobertas
Feedback Continuo Busca a partir dos
participes, sobre as
interpretacdes e
resultados

encontrados durante
as experiéncias

Transparéncia Buscar detalhamento
melhor possivel dos
processos de coleta e

analise as
informacoes
5% fase Relatério dos Relatos narrativos Detalhamento  que
resultados ilustrem as
experiéncias dos

participes e  as
mudancas ocorridas
Recomendagdes Praticas Sugestdes concretas
para as acdes futuras
baseadas nos
resultados da
pesquisa

Reflexdes Criticas Discussao sobres as
limitagdes do estudo
e as questdes éticas
envolvidas

Fonte: Elaborado pelo autor, 2024.

O quadro sintese das analises das informacdes acima apresentado, reflete as fases
concebidas para a operacionalizacdo da coleta de informagdes desta pesquisa, que integra a
Pesquisa-Acdo e o Codesign Didatico Socioconstrutivista (CDS). O carater dinamico e
interacionista da pesquisa, torna complexo o estabelecimento de fronteiras precisas entre essas
fases, uma vez que elas se inter-relacionam e revelam a riqueza de sua operacionalidade,
plenamente alinhada com as caracteristicas do codesign didatico socioconstrutivista.

O codesign ¢ uma metodologia educacional com grande potencial, especialmente
quando associada a pesquisa-acdo colaborativa. Nessa abordagem, os educandos investigam,
criam suas praticas e compartilham seus achados, promovendo uma aprendizagem ativa e
significativa.

Essa metodologia permite flexibilidade, com contetido e atividades personalizadas,

além de vivéncias baseadas em problemas reais. Isso desenvolve habilidades praticas, como a
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resolugdo de problemas e a argumentacdo, ao permitir que os educandos formem opinides e
exponham resultados com base em suas pesquisas.

Por ser coletiva e colaborativa, a pratica do codesign valoriza o compartilhamento de
experiéncias, respeitando a cultura e a diversidade dos contextos dos participantes. Assim,
promove uma educacdo mais inclusiva, conectada as realidades e necessidades dos
educandos.

Sua aplicagdo apresenta-se também, como alternativa para intervencdes pedagdgicas,
junto aos educandos dos anos iniciais do ensino médio, permitindo imersdes com agdes
voltadas a iniciagdo cientifica e tecnoldgica.

O quadro a seguir se apresenta como uma sintese de como o CDS foi trabalhado com
as turmas nas vivéncias pensadas e acordadas. Ele estd disposto na forma de tirinhas, para dar
fluidez ao texto e melhor compreensao para quem o analisa. O ponto de partida se deu ap0s as
etapas de acolhimento e instrumentalizacdo, que na perspectiva desse pesquisador, esta bem

descrita na secdo cinco. Porém, em caso de duvidas, o apéndice B, constante nesta pesquisa,

encontramos o quadro na integra.

Quadro 07 - sintese da aplicacdo do CDS com as turmas de Administracio

A partir da ETAPA-4, a construgao das
procedimentos serdo norteados pelos didlogos estabelecidos com os
escolhas e anseios que se apresentarem pelos griupos.

Etapa IV

Tema: Transtorno do Espectro Autista

iticas, objetivos e | Quereres e  Saberes  do
PROEJA. O que motivou a
escolha pelo grupo.
Vivencias praticas e | Ocorrem agqu elementos das

experiencias com familiares

etapas 3,56 e T(gquadro 5 A)

Atividades com o
CDs

ADM-2

Tema: Goes Fogies

Anvidade de MEI — educando
da turma

Ocorrem aqui elementos das
etapas 3,56 e 7(quadro 5 A)

Objetive Geral: Fazer o Marketing da microempresa de um dos | Dar visibilidade ao | Ideia futura: Participacio na
Educandos da turma e disseminar boas praticas. empreendimento e  buscar | empresa como  divulgador,
divulgagdo nas redes. tendo remuneraciio compativel
ao servico que ajudou a
realizar; criar videos
educacionais com  temas
relevantes aos usuArios

COMmLIn:
Objetivos Especificos: Construir elementos voltados ao marketing | Desenvolver apresentacio com | Usar o WhatsApp, o Instagram
para visibilizar a empresa; dissemnar boas praticas e cuidados com o | 0 uso do Canva, requalificar | para disseminacio da
equipamento. cartdo de visita da | microempresa; fazer
microempresa, alimentar o | apresentacio na escola
Instagram com informagdes de | trazendo  informacdes  de
boas prdticas, dicas de | seguranca, de como conservar

SEQUIANGA € SeIVIGOS.

o eguipamento e manutencio
preventiva.
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Procedimento: Oralidade, Histéna de wida, didlogos com
especialistas, busca ativa em fontes de informacdes de equipamentos
similares.

Recursos: Celular, Notebooks, Cromebooks, didlogos em sala.

Referencias: Historia de vida (Bronze 2024), Manuais técnicos
Fogdes (vanas marcas); Depoimento de assisténcia Técnica Brastemp;
NBR 1556 (normas técnicas sobre fogdes a gis); Portaria Inmetro n°
400201 2(Certificacio em fornos a gas).

Atividades com o

ADM-3

Grupo -1

Tema: Tratamento fitoterdpico para cabelos crespos e cacheados

Atividade de MEI - educando

Ocorrem aqui elementos das

da turma. etapas 3.5 6 e T(quadro 5 A)
Objetive Geral: Construir o Marketing digital da empresa de MEI | Divulgacio da empresa, de | Ideia  futura:  desenvolver
educando da turma praticas  sauddveis para os | capacitagdes para  jovens

cabelos e do combate a
alopecia.

negras que desejem enveredar
pela drea de tratamento capilar
feminino para cabelos crespos.

Ohjetivos Especificos: visibilizar a microempresa através de canais

de comunicagio e redes sociais; construir apresentagio no Canva para

disseminar boas priticas e discutir a alopecia e seus tratamentos;
divulgar tratamentos g base de ¢lementos fitoterdpicos.

Procedimentos: Oralidade, histéria de +vida, didlogos com
profissionas da drea pesquisa em fontes especializadas no o

Recursos: Celular, Notebooks, Cromebooks, didlogos em sala d.e
aula.

Referencias: Histonma de +wida (Agua 2024); Depoimentos de
especialistas na drea; Le: 1.992/2024 — Politica Estadual de
valorizagdo dos cabelos crespos; Biblioteca virtual em saiide -
Alopecia (Varella 2020).

Usar canais de comunicagdo
para divulgacio da
Microempresa e da pesquisa
sobre os cwidados com cabelos
crespos e alopecia; WhatsApp
& Instagram da microempresa,

Efetuar apresentacdo na escola
para as trmas, focando nas
questdez dos cuidados e o uso
da fitoterapia,

Atividade com o | Tema: Alimentos Saudaveis A escolha for feita por ter no | Ocorrem agm elementos das
CcDs grupo pessoas com intolerdncia | etapas 3,5,6 ¢ T{quadro 5 A)
a lactose e gliten. Entenderam
ADM-3 ser necessario divulzacio e
conscienti: das pessoas
Grupo-1 Objetive Geral: Compreender sobre a intolerdncia a lactose e gliten
¢ suas formas de convivéncia saudavel.
Objetivos Especificos: Conhecer melhor os sintomas de que tem | Foi desenvolvido pelo grupo, | Construida apresentacio com o
intolerdncia a lactose e gliten; disseminar boas praticas na condugio | um Instagram com | uso do Canva educacional,
dos sintomas e efeitos colaterais; disseminar alimentos sauddveis para | informagdes utels sobre | para difundir as informagdes na
portadores de restricio alimentar. intolerdncia a lactose, Ghiten, | escola e nas redes sociais
portadores de comorbidades | através do Instagram criado.

como diabetes & pressdo alta;
Alimentos  saudaveis que
awciham no equilibno didnio

Recursos: Celular, Notebooks, Cromebooks, didlogos em sala de

| aula lablets.

Referencias: Historia de wvida (Vento 2024); Histdria de wvida
(Calor,2024); Lei 10.674/2003 ~ obriga as industrias a informar se os
alimentos tem ou niio lactose e gliten; (Malik 2023) -Intolerdneia a
lactose, Manual Merc&Co.

alimentar  dessas  pessoas

portadoras,
Procedimentos: Oralidade, histdéria de wida, didlogos com | Disseminar através de | Ideia futora: fazer uma cartilha
profissionais da drea, pesquisa em fontes especializadas no assunto. | WhatsApp, Instagram, | com informacdes sobre essas

apresentagdes e cartilhas na
escola e comunidades.

intolerdncias, como conviver
com elas, dicas de saide e
tratamentos homeopdticos.
Fazer documento de
encaminhamento a direcio da
escola para rever o cardapio da
noite.

Atividade com o | Tema: Desbravando o Canva Buscaram  aprender como | Ocorrem aqui elementos das
CDhs construir  cards,  convites, | etapas 3.5.6 e T(quadro 5 A)
apresentagdes, filmes ¢
ADM-4 cardépios.
Ohbjetive Geral: Conhecer ¢ aplicar as funcionalidades da interface ldeia  futura:  desenvolver
Canva Educacional atividades voltadas a
claboracio de cards para

convites, cardapios e post para
o Instagram com diversas
temdticas.

Objetives Especificos: Através de atividades praticas, construir
objetos com o uso da interface Canva; Utilizar a interface para
questdes do mundo do trabalho; disseminar sua utilizacio na escola;
Desenvolver a atividade desafio proposta pela componente curmicular
GOL.

Desenvolver na sala de amla
priticas com o uso da interface,
dando formaciio aocs que nio
conhecem e nem usam.

Construir cardapios e convites
para serem vendidos aos
comerciantes do bairro & em
festazs de aniversirio ou
eventos comemorativos.

Procedimentos: Histornia de wvida, oralidade, roda de conversa,
pesquisa Internet e voutube. Estudo de caso de uma empresa.

Recursos: Celular, Notebooks, Cromebooks, didlogos em sala de
aula, Tablets.

Referencias: Historia de vida (Abacate 2024); Hisioria de wida
(Acerola,2024); Histona de vida (pesquisador,2024); Sate oficial do

Canva Edueacional (hteps://www canva com).

Desenvolver cards em resposta
ao desafio da componente
curricular GOL
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Analise e Escrita

Compée as uiltimas
etapas6e 7.

Na perspectiva do
pesguisader,  os
instrumentos

utilizados nas
anilises e escrita
das  informacgdes,
para um melhor
entendimento.

Tema: Glossario

Observador Participante: € um pesquusador que se integra ahvamente em um
grupe social com o objetivo de compreender, a partir de uma perspectiva intemna, os
fendmenocs sociais que o envolvem. A observagio participante & uma técnica de
pesquisa qualitativa, empirica & contextualizada, que permite uma compreensdo
profunda da realidade social de om gropo especifico. Nessz abordagem, o
pesquizador ndo spenas observa, mas participa das atividades do grupo, mteragindo
e acompanhando as relagles & o ambiente em que o grupo estd inserido. Ao final, as
conclusies sio descritas de forma objetiva, refletindo a vivéaoia dueta no contexto

pesquizado,

Ciclo Reflexivo: inicia.se no planejamento, fundamentado em uma leitira inicial
que busca identificar e comp der 2 problematica, o f Ol O Processo
spresentado, Essa etapa € essencial para orientar o planejamento de agdes que
incidirdo sobre a5 questbes levantad

Na segunda etapa, a agdo & colocada em pratica durante & execuglo propriamente
dita. Nesse momento, testam-se as solugdes desenhadas previamente. As
observagdes realizadas, resultantes da coleta de informagdes sobre o5 efeitos das
agdes, sio refletidas e avaliadas quanio a soa efetividade.

Por fim, oz resultados dessa avaliacdo retroalimentam o processo, compondo o
planejamento do proximo ciclo e promovendo um aperfeigcamento continuo.

Exposicao  dialogada: ¢ uma
estratégia de ensino que ocorre em
uma roda de comversa entre educador
e educandos, na qual o educador
utiliza palavraz-chave exiraidas das
vivéncias e anseios dos proprios
alunes. Essa  abordagem  visa
promover mieragdes dialogicas,
rempendo com a postura passiva dos
educandos € incentivando
questionamentos. O objetive e
motivé-los 2 participar ativamente de
um processa  de  coastrugdo  de
conheciments que se deseavolve a
partir de suas experiéncias, sejam elas
relacionadas ao tema em discussio ou
203 seus inerdnos formatrvos.

Interface Digital: € 0 mewo pelo qual
0 Usudno inlerage com UM sistema,
podendo ocomrer de forma fisica,
conceitnal ou  perceptiva.  Essas
interfaces incluem elementos visuais
e somores, como aplicatives, sites e
dispositives  fisices, funcionando
como o ponto de contato entre o
uspdric e difereates tecnologias
digitais.

Uma interface eficaz deve ser
wpitiva & faciltsr o wuwso, zem
apresentar barreiras, Para garantir
uma web mclusiva & acessivel, é
essencial adotar priticas de design &
desenvolviments que priorizem a
acessbilidade  digital e a2
adaptabilidade das mierfaces.

Fonte: Elaborado pelo autor, 2024.

Na secdo seguinte, apresentamos o CDS e descrevemos, de forma explicita, as

experiéncias conduzidas com as turmas participantes da pesquisa.
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5 CODESIGN DIDATICO SOCIOCONSTRUTIVISTA: UM EXPERIENCIA NAS
CLASSES DA EJA E PROEJA

Entendendo melhor o codesign com suas raizes oriundas do DBR e como se aplica
na Educacao de Jovens e Adultos (EJA) e na Educagao Profissional (PROEJA) desses jovens,
enveredamos pelas comunidades de designers que apresenta inicialmente essa terminologia
para se referenciar a um tipo de design onde se utilizam um conjunto de interfaces com o
objetivo de engajamento de interessados num processo de perguntas, comunicagdo, criagao,
aprendizagem e escuta, objetivando o desenvolvimento ou criagdo de solugdes colaborativas.
Surgiu inicialmente associado as areas de software e hardware (sistemas baseados em
computador) mas se expandiu ganhando novos contornos como mediador de a¢des humanas

(Baranauskas; Martins; Valente, 2013).

Entendemos codesign como a agdo de trabalhar em conjunto com as pessoas, por
meio de diversos artefatos(incluindo lapis e papel, prototipos de sistemas, narrativas,
pesquisa etnografica etc.), a fim de clarificar significados que elas constroem para o
que um produto pode vir a ser, engendrar uma visdo compartilhada do produto e
envolver partes, sobretudo as mais interessadas — aquelas que potencialmente
sofreriam mais impacto da solug@o no processo de design (p. 33).

Logo o codesign, que tem suas raizes no DBR, na Didatica e no Socioconstrutivismo,
j& apresentados em secdo anterior, foi a metodologia utilizada nesta pesquisa. Ele permitiu
uma imersao profunda na problemaética estudada ao integrar essas areas de forma colaborativa
e em sintonia com as demandas tecnoldgicas da modernidade emergente, pois, vivemos em
um mundo aberto e flexivel, na era da informagao, onde estar conectado pelos meios digitais,
estar atualizado e ser capaz de compreender as acdes humanas e suas implicagdes nas
dindmicas relacionais da sociedade ¢, essencialmente, uma questao de sobrevivéncia.

Dessa forma, o codesign se fundamenta em conceitos como a ideia de considerar a
pratica ndo como um fim em si mesma, mas como um meio. [sso visa orientar diferentes redes
de pessoas, interesses € proposigdes na busca por solugdes praticas, resolu¢ao de problemas e
construgdo de sentido (Silva, 2021). Nesse contexto, o educando ¢ inserido em uma busca
participativa, atuando como agente ativo nas escolhas e possibilidades que emergem dos
caminhos e das alternativas estudadas pelo grupo de pesquisa.

Ou seja, o codesign ¢ um processo compartilhado de design, onde o educador atua
como um facilitador (designer), podendo ser também um colaborador, ja que as ideias podem
surgir de qualquer lugar ou de qualquer pessoa que participe do processo em estudo ou

problemadtica em que estejam envolvidos. Compartilhamos, portanto, preocupagdes e desejos,
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direitos e vozes nesse processo de (re)constru¢do de saberes. O educador nesse contexto,
precisa estar atento, primeiro consigo mesmo, para ndo deixar escapar potencialidades que se
apresentardo durante as interacdes vivenciadas com os educandos.

Uma outra questdo que precisa ser pontuada aqui, sdo as aprendizagens a partir da
partilha dos nomes dos participes, ou seja, os nomes que nos representam na pesquisa. Por
uma questdo de protecdo e ética, definimos, dialogicamente, representacdes para 0s nossos
nomes. Criamos nomes ficticios para construir a participacdo e legitimar a autoria desses
participes.

A ideia foi a de, na preservacao do sigilo e da exposicdo dos participes autores das
falas no texto, buscassemos representacdes que fossem legitimadas por esses jovens.
Utilizamos como referencial, as recomendacdes constantes no Termo de Consentimento Livre
Esclarecido TCLE e, durante os dialogos em cada turma, atribuimos simbolos para os

representar. Assim ficou a estrutura da seguinte forma apresentada no quadro abaixo.

uadro 8 - representacao simboélica dos nomes dos participes da pesquisa

TURMA NOME SIMBOLO REPRESENTACAO
ADM-1 BEGONIA CORDIALIDADE
BROMELIA PURIFICACAO DA ALMA
CINERARIA PROTECAO
CRAVO GRATIDAO
DALIA SUTILEZA
GERANIO PERDAO
GIRASSOL CORAGEM
LIRIO LEALDADE
MARGARIDA AFETO
ORQUIDEA HARMONIA
ROSA RESPEITO
TULIPA VERDADEIRO
ADM-2 ACO RESILIENCIA
BRONZE EXPERIENCIA
FERRO FORCA
NIQUEL MALEAVEL
MADEIRA SIMPLICIDADE
OURO VALOROSO
PRATA INTUICAO
ADM-3 AGUA TRANSFORMACAO
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AR LIBERDADE
CALOR ANIMACAO
FOGO PURIFICACAO
LUZ SABEDORIA
TERRA FIRMEZA
VENTO OUSADIA NA FE
ADM-4 ACEROLA PROSPERIDADE
ABACATE VIGOROSO
GOIABA SUCESSO
MANGA ALEGRIA
MARACUJA TRANQUILIDADE

Fonte: Elaborado pelo pesquisador em dialogo com os participes, 2024.

Para iniciarmos nossa aventura nessa se¢do € com as turmas participes dessa

pesquisa, fago uma pausa poética para trazer inquietacdes e reflexdes de um educador

preocupado com a arte de educar. Essa composi¢do se chama “O caminho do Eu professor”:

Em uma manha cinzenta sai sem destino. Era um dia daqueles em que ndo se tira para
trabalhar, nem para prosear.

O rumo ¢é dado pela bussola do destino, que aponta o caminho no siléncio do
caminhar. E nessa jornada do eu comigo, emergem tantas inquieta¢des, que assaltam o
intimo sem consideragdo ou avisos.

Absorto em pensamentos, percebo em dado momento, ndo estar sozinho, que como
eu, muitos vagam em busca de algo a que se apegar.

E nessa pequena distragdo, um sentimento de ternura emerge como a me dizer: vai,
escuta, olha e age. Busca por tua humanidade timida que precisa florescer nesse
campo de verdes possibilidades...

Assim, de volta ao eu comigo mesmo, ¢ que se da o alvorecer de um novo dia.
Apresenta-se com seus raios multicoloridos de possibilidades, nos convidando a
sorver o néctar das imprevisiveis rotas em nossas vidas...

Percebo entdo, que a grande viagem ¢ o andar consciente, de quem aprende com as
vivéncias, experimentando as diferencas e respeitando-as, dignificando os seres que
como eu, vivem momentos de absoluta dorméncia que antecede a florescéncia de
potencialidades latentes dentro de si (Sado Thiago, 2024).

Partindo desse lugar singelo de pesquisador participe, nesse processo de inquietagdes e

vivéncias, junto com os educandos das turmas do PROEJA, do curso técnico em

Administracdo da unidade escolar a qual sou professor, Centro Educacional Edgard Santos e,

sendo auxiliado por duas professoras como observadoras participantes, Helenice da Silva Sao

Thiago e Rita de Cassia Portela de Oliveira ¢ que se deu essa jornada rica e desafiadora, a

qual segue as descri¢des das experiéncias.

Em primeiro lugar, houve uma necessidade de buscar desconstruir paradigmas que

alguns dos educandos traziam normatizados em suas praticas. Nos primeiros contatos com as
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turmas, foi percebido que muitos dos educandos se colocavam em um lugar passivo de
observadores e reagiam as propostas participativas com resisténcia. “Quanto mais se lhe
imponha passividade, tanto mais ingenuamente, em lugar de transformar, tendem a adaptar-se
ao mundo, a realidade parcializada nos depositos recebidos” (Freire, 1987, p. 39).

Com esse ponto de partida, foram iniciados os trabalhos apresentando os videos, na
etapa de acolhimento e nas rodas de conversas que se formaram para reflexdes e
entendimentos e, paralelamente, nas provocagdes dialogicas estabelecidas, buscou-se
desconstruir essas formas de pensar e de agir desses educandos, numa tentativa de promover o
reconhecimento de si como individuo autonomo e emancipado. Tarefa drdua, mas necessaria.

Como foi informado em se¢do anterior, se trabalhou com o PROEJA, turmas de
Administragdo, sendo composto da seguinte forma: ADM-1 composto por 15 educandos;
ADM-2 composto por 9 educandos; ADM-3 composto por 10 educandos e ADM-4 composto
por 7 educandos. Todos participaram da etapa de acolhimento e instrumentalizagdo. A partir
dai, apresentaram seus desejos e fizeram suas escolhas. Para melhor compreensao, faremos
detalhamento das intera¢des dialogadas com as turmas nos seus fazeres e saberes, utilizando a
estrutura criada no quadro 6 que se refere a analise das informagdes e o roteiro denominado
de “circulos pedagdgicos nas classes da EJA e PROEJA”, constante como um dos apéndices
desta pesquisa.

Para esses primeiros encontros, apresentamos a proposta na forma de um tema: Espago
de aula da EJA e PROEJA como espago de inovagdo, dinamismo, protagonismo, escuta e
aprendizagem. Apresentamos como objetivo geral a proposta pedagodgica da pesquisa as
turmas participes, além de buscarmos motivagao dos educandos no engajamento e na reflexao
de tematicas como educacao e aprendizagem num exercicio da oralidade, da escuta, de relatos
de experiéncias, questionamentos ¢ demandas e, na escrita como registro de ideias ali
discutidas.

Comegando a narrativa com o0 ADM-1 (15 educandos) que ao serem apresentados ao
projeto de pesquisa, tiveram no primeiro momento dificuldade de assimilacdo da proposta.
Isso ficou evidenciado com devolutivas feitas por eles no circulo de conversa do tipo: “Nao
entendi o que isso tem a ver com a disciplina da professora” (Dalia, 2024), ou “Tecnologias
Digitais, o senhor esta falando do computador?” (Rosa, 2024), ou ainda “E um trabalho que a
gente vai fazer? Vale quanto?” (Tulipa, 2024), ou “a gente vai trabalhar com internet?”
(Begonia, 2024), ou “Esse negocio ¢ pra fazer o que mesmo?” (Girassol, 2024). Essa
devolutiva apresentou aspectos positivos principalmente no estabelecimento de didlogos, onde

pudemos trocar informagdes, ideias e falar um pouco de nés mesmos.
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Logo, a dialogicidade est4 presente na construgdo social dos espacos. Toda discussao
estabelecida aqui, implica que uma educagao verdadeiramente dialdgica e comunicativa exige
que educador e educando reflitam, ajam e se posicionem considerando constantemente o
ambiente ao redor (Campos, 2021).

Ao estabelecer didlogos e construir narrativas, podemos revelar possibilidades de
entendimento antes ocultas em n6és mesmos, potencializando aprendizagens coletivas e
ressignificando saberes essenciais para a nossa sobrevivéncia.

As narrativas que se estabeleceram de alguns, serviram para tragar um perfil dos
participes daquela turma. O perfil da turma era composto de jovens senhoras com faixa etaria
entre 27 a 55 anos e jovens senhores com faixa etaria entre 19 a 28 anos. Nessa turma
tinhamos trabalhadores(as) que atuavam como cuidadores de idosos e de jovens portadores de
necessidades especiais; Trabalhadores informais; desempregados; Diaristas e trabalhadores
regidos pela CLT.

Uma boa parte morava fora do municipio de Salvador, Sdo Francisco do Conde mais
precisamente e vieram por conta de um programa de auxilio da prefeitura que disponibiliza
Onibus para trazer e levar os jovens universitarios moradores da cidade. A maioria
apresentava dificuldades na utilizacdo de elementos bésicos digitais como uso do e-mail,
acesso a internet, o entendimento do que significava navegador, o uso do celular em algumas
fungdes basicas ou até mesmo a familiaridade com o teclado do computador e Chromebook
(tivemos que adquirir mouses para serem usados nos Chromebooks pelas dificuldades do uso
do touchpad).

Ao assistirem os dois primeiros videos, vida Maria e The Potter o primeiro, com
énfase na influéncia que as nossas experiéncias nos imputa no nosso proceder € o outro na
influéncia dos mestres educadores em nossas vidas, os ganhos e percepgdes dessa interacao,
pudemos dialogar sobre os varios entendimentos e percepcdes que ocorreu no ambiente.

Através da exposicdo dialogada, promovemos estimulos para o inicio dos debates ou
exposicoes. Livres para se expressarem, registramos frases como “minha vé era desse tempo.
Ela fazia o que a mae dela ensinou e minha mae aprendeu a mesma coisa. Aprendeu na
pratica, repetindo” (Margarida, 2024), “minha bisavd era lavadeira de roupas, passou para
minha mae que criou a gente do ganho das lavagens. Eu quando crianga, ajudava passando
sabao nas roupas da bacia” (Bromélia, 2024). Outro depoimento colhido, “meu pai foi
pescador, herdou de meu avd que além de pescador, consertava pequenas embarcagdes. Nao
sabia nem ler e nem escrever, mas sabia os segredos da pesca” (Cravo, 2024), outras

manifestagdes foram aparecendo como “Eu aprendi a cozinhar desde pequena com minha
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mae. Até passar roupas no ferro a carvao passava” (Cineraria, 2024), “nada mudou. Até hoje
essa situacdo da menina se repete, s6 que de outro jeito” (Geranio, 2024).

Apos assistirem o segundo video, The Potter, novos entendimentos através dos
dialogos foram colhidos como “a gente andava muito para chegar na escola, que ficava em
outro municipio proximo. L4 onde morava, ndo tinha escola pra gente. Quem quisesse
aprender a ler tinha que sair de 14” (Lirio, 2024), “meu pai frequentou por um tempo, mas
cansou. Era muita labuta para chegar na escola” (Orquidea, 2024), “a gente vem de Sao
Francisco do conde pra aqui, porque 14 ndo tem escola que ensine uma profissdao pra gente”
(Girassol, 2024), “guardo lembranca de minha professora de infincia, sempre sorridente.
Gostava dela” (Margarida, 2024). Nas falas apresentadas por esses educandos fica evidente o
valor que ddo ao ambiente escolar, as dificuldades de acesso e os vinculos que se estabelecem

entre educandos e educadores e, principalmente as cicatrizes deixadas nos itinerarios de cada

um depoente (Arroyo, 2014).

Os jovens ¢ adultos e¢ até as criangas e adolescentes populares que se fazem
presentes nas escolas e os coletivos em agdes e movimentos aprenderam a disputar
ndo s6 concepgdes, mas as instituigdes que legitimam a validade dos conhecimentos
e das pedagogias. Disputar as cercas que protegem saberes e pedagogias como
legitimos, validos e segregam outros ilegitimos (p. 32-33).

O ADM-2 ¢ composto por 9 educandos, entre uma faixa etaria de 19 a 40 anos,
composto de trabalhadores(as) do comércio local, trabalhadores na informalidade, MEI,
desempregados. Reagiram mais timidamente com a apresentacdo da proposta de trabalho,
ouviram e ndo questionaram e nem buscaram tirar duvidas da proposta. Se mantiveram
passivos s6 como ouvintes. Mesmo ao estimularem o didlogo, se mantiveram calados na
escuta. Apenas uns trés educandos do grupo se pronunciaram (isso depois de muitos estimulos
para o dialogo), “professor, o senhor vai fazer um projeto com a gente?” (Bronze, 2024), “vai
ser a nota, ndo vai ter prova?”’ (Ferro, 2024), “como vai ser o trabalho? (Niquel, 2024) A
gente pode propor algo pra fazer, € isso?” (Prata, 2024).

As reacdes obtidas dos educandos se mantiveram nessa linha de indagagdes feitas
acima e, como ndo podiamos deixar sem as devolutivas necessarias, buscamos o dialogo
subsidiado pelas concepgdes as quais Freire nos apresenta em sua obra por uma pedagogia da

pergunta, onde ele nos diz que:

Um educador que ndo castra a curiosidade do educando, que se insere no movimento
interno do ato de conhecer, jamais desrespeita pergunta alguma. Porque, mesmo
quando a pergunta, para ele, possa parecer ingénua, mal formulada, nem sempre o ¢
para quem fez (Freire; Faudez, 2021, p. 70).
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Partimos entdo no exercicio dos multiplos entendimentos ocasionados pelas
inquietacdes feitas pelos educandos e, na sequéncia, para a exibicdo dos dois primeiros
videos, que no primeiro momento, a turma se manteve calada assistindo. Apenas um registro
de fala, quando um dos educandos pediu para diminuir uma parte das luzes da sala, depois
desse momento que foi atendido, s6 ouve falas do meio para o fim da exibi¢do dos videos,
quando comecaram a estabelecer pequenos dialogos entre eles, permanecendo até a conclusdo
da exibicao das duas peliculas. Novamente, durante o nosso periodo de didlogo, tivemos que
abrir a roda de conversa com questionamentos, para servir de estimulo a conversagao.

A pergunta norteadora inicial foi “os dois videos assistidos tratam da mesma
tematica?” (pesquisador, 2024) “ndo, vi ai, no primeiro video, a rotina de minha avo que
criou oito filhos no interior, 14 a rotina era de criar galinhas e molhar as plantas. Meus pais e
tios sairam para a cidade em busca de trabalho, e ela ficou 14 com meu avd, fazendo as
mesmas coisas. Meu avo morreu e ela ainda estd 14 sozinha” (Madeira, 2024), “as marias
nunca tiveram oportunidade de crescerem” (Ouro, 2024), “o segundo video mostra que se a
gente quiser, tiver forga de vontade, a gente pode vencer” (Ago, 2024), “um dos videos, diz

3

que podemos aprender se tiver quem nos ensine” (Niquel, 2024), “ ¢ importante ter um
professor ao nosso lado. Ele ajuda em muitas coisas que ndo sabemos” (Bronze, 2024), “o
primeiro video, a menina aprende a escrever, copiando os escritos da outra” (Madeira, 2024),
“ no primeiro video a crianga aprendeu sozinha, copiando o que tinha no caderno porque nao
tinha quem lhe ensinasse” (Prata, 2024), “ no video da menina, ela aprendia o que a mae
ensinava o que sabia por conta de ter aprendido também da sua mae antes. A mae achava que
era perda de tempo a crianga ficar rabiscando o caderno, que tinha que fazer algo qutil ali na
casa” (Ferro, 2024).

O ADM-3 ¢ composto por 10 educandos, em sua maioria trabalhadores MEI,
trabalhadores(as) com carteira assinada, exercendo atividade de prestacdo de servigos no
comércio e diaristas. Ao apresentar a proposta de trabalho, buscaram maiores informagdes de
como seria realizada as atividades da pesquisa e se teria provas com notas. Como perfil
caracteristico da turma, se apresentaram em aparente desinteresse pela disciplina e pela
pesquisa, mas cheios de questionamentos e incertezas. Um dos educandos, disse logo no
inicio da apresenta¢do, que ndo tinha nenhum interesse em participar das atividades de
pesquisa. Claramente percebia-se haver no grupo, duas liderangas, que dividiam a turma em
dois grandes blocos. Isso refletiu nas propostas e escolhas das atividades que realizariam.

Unica turma a realizar duas atividades distintas durante a pesquisa.
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Ao assistirem os dois videos, surgiram logo os questionamentos “no primeiro video
ndo tinha ninguém pra ensinar a menina ¢ no segundo tinha alguém pra ensinar” (Vento,
2024), “ndo havia condi¢des de ensinar a menina a ler. As atividades da casa eram mais
importante” (Terra, 2024), “o local onde a menina vivia ndo tinha condi¢des para ela aprender,
restava viver como a mae vivia” (Fogo, 2024), “ no segundo video a curiosidade e forca de
vontade do menino foi importante para que ele aprendesse o que o professor ensinava” (Agua,
2024), “ o segundo video, havia condigdes para o garoto aprender e no primeiro nao” (Ar,
2024),” como a garota do video conseguia escrever o nome?” (Calor, 2024), “cla repetia os
nomes escritos nas paginas anteriores e foi assim que aprendeu a escrever o seu nome” (Luz,
2024).

Nos didlogos da turma ha claramente percepc¢oes da realidade vivida pela personagem
tanto no primeiro video quanto no segundo. As expressoes construidas nos questionamentos e
respostas dadas pelos educandos mostram elementos de seus itinerarios.

O ADM-4, composto por 7 educandos, ¢ constituido por trabalhadores(as) com
carteira assinada na area de telemarketing, no comércio com prestagdo de servigos, um autista
e trabalhadores informais na venda de produtos como ambulantes. Ao apresentar a proposta
da pesquisa, se manifestaram inicialmente contra, pois alegaram estar nos ultimos modulos do
curso € ndo queriam ter trabalho além dos que as componentes curriculares apresentavam.
Durante a exposicao dialogada, ficou clara a proposta e, a partir desse entendimento, aderiram
ao movimento de participarem.

Ao serem apresentados aos dois videos e, apds terem assistido, iniciamos 0s nossos
debates. Foi mais espontdneo do que com as outras turmas. Ao serem questionados pelo
entendimento que tiveram sobre os videos, um dos educandos se manifestou dizendo *“ que no
primeiro video houve um ciclo que passava de uma geragdao para outra” (Abacate, 2024),
outro complementou dizendo “ a mae de Maria José ndo incentivava aos estudos” (Goiaba,
2024), “ deveria quebrar o ciclo com a escola” (Manga, 2024), “que a Maria deveria se
empoderar, buscar emancipar-se” (Maracuja, 2024), Ja a leitura do segundo video trouxe os
seguintes depoimentos “ o garoto teve persisténcia, teve foco” (Acerola, 2024), “ele acreditou
na aprendizagem com o professor” (Goiaba, 2024).

Para esse primeiro momento de acolhimento, foram realizados os encontros em uma
sala multicultural, onde havia a disponibilidade de aparatos digitais como Chromebooks,
Internet, livros, uma Smart TV onde se projetou os filmes, lousa para anotagdes. Contou-se
com a participagdo dos professores observadores participantes, Helenice e Rita, além do

pesquisador. Utilizamos a roda de conversa, a escuta, a oralidade com relato de casos e
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registros individuais feitos nos cadernos, e que, posteriormente, foram postados na sala de
aula virtual.

Como uma analise propiciada pelas multiplas observagdes nessa etapa de acolhimento
com as turmas, pudemos comegar com um questionamento proposto na roda de conversa pelo
pesquisador participante — “Como o meio interfere na nossa aprendizagem?” (Pesquisador,
2024), algumas reflexdes foram ouvidas e registradas como por exemplo, “o meio interfere
nas oportunidades profissionais.” (Acerola, 2024), “interfere na procura do conhecimento.”
(Goiaba, 2024), “interfere no abandono dos estudos para trabalhar e ajudar na
subsisténcia.”(Abacate, 2024), “influencia na 4rea das relagdes interpessoais que podem trazer
acOes negativas para as escolhas pessoais.” (Manga, 2024), “geralmente, os filhos seguem o
exemplo dos pais, ndo estudam e comecam cedo no trabalho.” (Maracuja, 2024), “falta de
apoio familiar para estudar.” (Abacate, 2024), “dificulta a quebra do ciclo social, onde a
classe popular, encontra-se em submissao profissional” (Goiaba, 2024).

Importante registrar aqui, um outro questionamento feito no grupo e suas respostas
dialogadas. Lembrando que aqui, se trata de uma sintese dos didlogos estabelecidos nas
turmas. A pergunta foi: “em sua opinido, o que mais favorece o abandono aos estudos?”
(Pesquisador, 2024), eis algumas das respostas registradas: “para mim, a falta de incentivo
materno para ndo parar de estudar.” (Acerola, 2024), “tendéncia de continuar o ciclo familiar,
porque a familia ndo educa para a vida.” (Abacate, 2024), “a escola € sempre a mesma coisa.
Nao muda.” (Maracuja, 2024), “alguns professores sao legais, outros ndo sei em que mundo
vivem.” (Abacate, 2024), “¢ dificil vocé€ estudar tendo que batalhar pelo almogo todo dia.”
(Manga, 2024).

Nesse momento um dos educandos perguntou “como mudar isso? Essa realidade que
no6s vivemos?” (Acerola, 2024), eis algumas contribui¢des dadas por eles mesmos: “para vocé
fazer a diferenca a mudanga tem que vir de dentro (bateu no peito).” (Abacate, 2024), “o
incentivo familiar ¢ importante e as nossas conquistas, muitas vezes, tem como motivagao os
sonhos alimentados pelos nossos pais que ndo estudaram.” (Goiaba, 2024), “ndo existe
mudanga sem luta.” (Maracuja, 2024), “tento dar com meu exemplo o testemunho para os
meus filhos. Tenho dois.” (Goiaba, 2024), “falo todo dia com minha filha! Primeiro a escola e
depois a labuta. Nao quero que termine como eu.” (Acerola, 2024).

Nossa andlise: percebe-se alguns valores muito fortes presentes na conversa com 0s
educandos. O sentido e valor que ddo ao ambiente familiar e suas multiplas relagdes; a
presenca do mundo do trabalho e as necessidades de subsisténcia; a importancia do ambiente

escolar no processo de construgdo do conhecimento; o valor do movimento coletivo, sua
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importancia para quebras de paradigmas e abertura de possibilidades de mudangas em suas
vidas.

Compreendemos como analise preliminar dos objetivos propostos para esses dois
primeiros encontros, que tivemos uma performance mediana no seu cumprimento pois,
percebemos uma evolucdo progressiva nas motivacdes que levaram os educandos a
participarem dessa pesquisa, o crescente interesse nas discussdes propostas, exercitando a
oralidade e expondo pontos de vistas, principalmente nas questdes referentes a educacao.

Trouxeram questoes voltadas ao mundo do trabalho e suas varias formas de subsistir,
sinalizaram a importancia da familia nesse processo e das lutas coletivas para estabelecer
mudangas nos seus contextos de vidas (Arroyo, 2021).

Consolidado essa primeira parte, partimos para a outra etapa na subsecdo seguinte,

dando continuidade ao planejado.

5.1 O ESPACO INFORMACIONAL, MIDIATICO E INTERATIVO

Para iniciarmos essa subsecdo, ouso trazer a escrita de um amigo de leituras
indescritiveis. Com ele, pude ver e ouvir o mundo de uma forma mais reluzente. Em sua
companhia, transpus a barreira do concreto e, no exercicio do imagindrio, me senti humano

€1m um novo recomecgar.

A velha casa, seus quartos, seu corredor, seu sotdo, seu terraco — o sitio das aventuras
de minha mée -, o quintal amplo em que se achava, tudo isso foi 0 meu primeiro
mundo. Nele engatinhei, balbuciei, me pus de pé, andei. Falei. Na verdade, aquele
mundo especial se dava a mim como mundo de minhas atividades perceptiveis e por
isso mesmo como o mundo de minhas primeiras leituras. Os textos, as palavras, as
letras daquele contexto... se encarnavam numa série de coisas, de objetos, de sinais,
cuja compreensao eu ia aprendendo no meu trato com eles, nas minhas relagdes com
meus irmaos mais velhos e com meus pais. [...] A decifragdo da palavra fluida
naturalmente da leitura do mundo particular [...] fui alfabetizado no chio do quintal
de minha casa, & sombra das mangueiras, com palavras do meu mundo e ndo do
mundo maior dos meus pais. O chio foi o meu primeiro quadro negro; gravetos, o
meu giz (Freire, 2021, p. 2).

Essa subsecdo teve como objetivo geral entender a importancia da leitura critica e
verificacdo das informagdes, sua dissemina¢do em ambientes virtuais, bem como o uso de
interfaces digitais na aprendizagem. Como objetivos especificos, discutir nas turmas conceitos
que envolviam a educagdo midiatica; compreender o conceito de fake news, bem como os
perigos provocados pelo compartilhamento de noticias falsas; refletir sobre o uso das

tecnologias de informacdo na aprendizagem; apresentar interfaces interativas e multimidias;
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incentivar a leitura critica de textos compartilhados principalmente pelo WhatsApp; apresentar
possibilidades de uso de interfaces digitais na construgdo de atividades.

Para esses encontros foram selecionados quatro videos para inicio das atividades.
Lembrando aqui, que todos os videos foram postados no ambiente AVA (sala de aula digital)
previamente, onde todos os educandos ja se encontravam cadastrados e com livre acesso. Os
videos escolhidos tinham as seguintes tematicas: o que sao Fake News e quem lucra com elas;
o que sao Fake News — dicas para reconhecé-las; Fake News — mentiras na Internet e suas
consequéncias; o que € Fact Checking?

O primeiro video, o que sdo Fake News e quem lucra com elas, nos leva a uma
reflexdo sobre o impacto que noticias falsas podem ter no nosso cotidiano e principalmente no
nosso proceder. A tecnologia emergente pode ser também usada com intengdes de
desinformar ou distorcer realidades, nessa sociedade moderna e tecnoldgica. Refletir sobre os
perigos de informacdes como essas, ter uma leitura critica das intencionalidades por tras das
noticias € de grande valia nos dias atuais.

O segundo video, o que sdo fake News — dicas para reconhecé-las, esse video nos leva
a pensar que ha muitas noticias na Internet que nao sdo reais. Se revestem, muitas vezes, de
contextos engracados, revestidos de entretenimento, para conseguir adeptos e disseminacao
mais rapidas. Chama a atencdo para a verifica¢do antes de compartilha-las, apresenta algumas
dicas importantes no tratamento e verificacao dessas informagoes.

O terceiro video, Fake News — mentiras na Internet e suas consequéncias, nos leva a
refletir sobre os perigos de receber e disseminar informacgdes falsas. Os riscos que essas
informagdes podem oferecer a outros ou até a ndés mesmos, colocando imagens e aspectos da
vida do outro de forma irresponsdvel e sem fundamentacdo. Nos chama atengdo para
verificacao criteriosa dos fatos com a verificagdo principalmente da fonte que a emitiu.

O quarto e ultimo video, o que ¢ fact checking?, ¢ a verificagdo pura e simples dos
fatos ali reportados. Ea acdo de confrontar a historia ali relatada, buscando dados, registros
que a comprovem. Confrontar essas informagoes triangulando com outras fontes de noticias
para atestar sua veracidade. Esse video despertou muitas curiosidades entre os educandos, a
ponto de debatermos quase uma aula inteira sobre o assunto.

O ambiente em que os videos foram apresentados, foi o mesmo dos dois primeiros,
com a disponibilidade dos mesmos recursos e observadores. A diferenga foi que naquele
momento, os educandos ja poderiam registrar suas impressoes no google form e deixar no
drive da conta de e-mail institucional, utilizando os Chromebooks ou os celulares conectados

com a rede WIFI da escola. Esses videos e suas discussOes necessitaram mais de um encontro
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o que nos deu a oportunidade de apresentar também a sala digital criada, inseri-los e orientar
como utilizd-la para coleta de informagdes postadas, leitura de materiais didaticos
selecionados pelo pesquisador e, para postarem as produgdes desenvolvidas individualmente e
coletivamente.

Seguem entdo as impressdes coletadas. Lembrando aqui que, atividades culturais e de
entretenimento no entorno da escola, impactaram diretamente na frequéncia de alguns alunos.
No nosso caso, o jogo do Bahia na Arena Fonte Nova, provocou no primeiro encontro, a
auséncia de grande parte dos educandos envolvidos na pesquisa. Isso se deu porque, como
trabalhadores informais, aproveitaram esses momentos para venderem produtos como
ambulantes ou porque estavam fazendo parte de alguma microempresa de servigos que atuava
nessas situagoes.

Esclarecida a situacdo de auséncias, comecemos com a turma do ADM-1 que
assistiram aos videos propostos, tiveram a preocupag¢ao de efetuar anotagdes, pois sabiam que
na sequéncia, haveriam dialogos a respeito do que foi exposto pelos videos. Apos assistirem,
pediram para deixar as discussdes para um outro momento, por entenderem nao ter tempo
habil para os debates. Foi sugerido entdo que fizessem um pequeno resumo com O
entendimento que construiram de cada um dos videos, para que ndo se perdessem na
memoria. O restante da aula foi utilizado na construcdo dos referidos registros utilizando o
google form e postado no drive.

Num segundo momento, nos reunimos em circulo para iniciarmos os debates sobre os
videos assistidos. Muitos deles confessaram terem assistido de novo os videos em casa, pois
estavam postados na sala de aula virtual. Outros confessaram que repassavam mensagens pelo
WhatsApp sem o cuidado devido de checar se a noticia era verdadeira ou ndo. A maioria
olhava e, por achar engragada, repassava. Essa atmosfera foi o marco inicial de nossos
dialogos naquele encontro. Comegamos registrando algumas falas da turma do ADM-1,
“agora que sei vou tomar cuidado” (Tulipa, 2024), “como a gente tem certeza de que ¢ falsa
mesmo? E se ndo for?” (Girassol, 2024), “como identificar melhor se ¢ coisa séria?” (Lirio,
2024), “nao tinha a ideia que se ganhava dinheiro com isso” (Dalia, 2024).

Ja o ADM-2, utilizamos para assistir os videos programados, o espago multifuncional
da biblioteca. Tivemos logo no primeiro momento do encontro, a noticia de que as aulas
seriam suspensas em fun¢do da seguranca no bairro. Portanto, nesse momento e dentro do
tempo que nos foi dado, buscamos apenas assistir aos videos. Como orientagdo e baseado na

experiéncia adquirida com os educandos do ADM-1, pedimos que registrassem no caderno
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impressdes que caracterizassem cada um dos videos assistidos, para posterior debates. Assim
o fizeram.

No segundo momento, buscamos, na roda de conversa, debater os varios
entendimentos que a turma teve. Como provocagao, comegamos os nossos dialogos, buscando
refletir em cima dos escritos que fizeram. Estabelecemos um critério de que cada um leria
suas anotagdes e os demais fariam registros sem provocar interrupgdes e depois abririamos
para o debate livre, cabendo nas questdes discordantes entre eles, apenas a réplica do
educando indagado. Dois registros aqui digno de nota para compor as analises. O primeiro
quando o educando diz que ele escolhia colegas com quem brincar, pontuando aspectos
engracados do comportamento dele e disseminava essas brincadeiras em meio digital para os
demais, sem se preocupar se aquilo podia ser feito ou ndo, se chateava ou nao o outro. Disse
com suas palavras “depois que vi os videos, caiu a ficha. Nao era correto o que fazia.” (Rosa,
2024), “a gente vai na onda e nem se da conta que ta fazendo mal ao outro.” (Begonia, 2024),
“conversei com minha filha em casa para tomar cuidado. Ela assistiu comigo os videos.”
(Orquidea, 2024).

O ADM-3 seguiu a mesma metodologia dos demais. Assistiram os videos e fizeram os
registros dos entendimentos, no Google Forms, postando em seguida na sala de aula virtual
criada. Alguns deles sinalizaram que ja tinham o hébito de verificar a veracidade das
informagdes ¢ que nao costumavam disseminar informagdes sem a devida verificagdo. Sabiam
que existia lei e, portanto, poderiam estar infligindo essa lei. Propomos naquele momento,
verificar o que a lei 12.965 de 2014 que regulamenta o uso da Internet e o projeto de lei n°
2630 de 2020 que estabelece normas relativas a transparéncia de redes sociais e de servigos de
mensagens privadas. Fizemos uma breve leitura do que trazia e debatemos questdes que eram
apresentadas. Nao se manifestaram naquele momento sobre os videos, porque fomos
convidados a encerrar a aula por questdes de seguranga na escola. Ficamos so6 nos
esclarecimentos do que as leis traziam de informagdes.

O ADM-4 teve um comportamento peculiar. Assistimos aos videos e na parte
reservada aos didlogos, se mostraram apaticos e desinteressados. Estabelecemos estimulos
através de pequenas reflexdes contextualizadas com o grupo, principalmente no que dizia
respeito as questdes tratadas nos videos, questdes voltadas ao compartilhamento de noticias
falsas, a verificacdo das fontes que originaram, o teor das mensagens. E poucos se mostraram
dispostos a estabelecer discussdo. Apenas alguns comentarios: “a gente aqui costuma verificar

isso, professor.” (Abacate, 2024), “eu ja cai nessa, mas, hoje em dia, estou vacinado.”
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(Maracuja, 2024),” As televisdes fazem isso toda hora” (Goiaba, 2024). “E como um filme,
vocé cai se quiser. Hoje em dia, ninguém ¢ besta como antigamente. (Manga, 2024)”.

Para estruturar nossa andlise dos conteudos tratados nessa etapa de instrumentalizagao
e defini¢des interativas, tornando-a mais clara e fluida, buscamos construir nossas reflexoes
na forma de pequenos paragrafos identificados por mini temas para melhor compreensao.

Sendo assim, a nossa estrutura ficou da seguinte forma:

Analise das Observacoes

Nesta etapa de instrumentalizacdo e definicdes interativas, contamos com a
colaboracdo das professoras Helenice e Rita de Cassia como observadoras. Analisamos
registros escritos e pontos-chave dos didlogos estabelecidos a partir de videos assistidos.
Percebemos uma compreensao ja desenvolvida sobre a importancia de verificar informagdes
antes de compartilha-las em canais midiaticos. Também foram apontadas preocupagdes com a
legalidade na transmissdo de informagdes falsas, a importancia de orientar melhor os filhos e
a necessidade de maior reflex@o sobre os contetidos midiaticos, especialmente os transmitidos

pela televisao.

Reacoes e Interesse dos Educandos

Entre os educandos, alguns demonstraram interesse em aprimorar suas habilidades
para identificar mensagens falsas, enquanto outros ndo se interessaram por essas questoes, ou
seja, evidenciaram com suas falas e gestos, desinteresse por aquilo que ja conheciam, neste
caso, as noticias falsas. Em seguida, introduzimos interfaces digitais que facilitam a producao
de conteudos educacionais. A primeira interface apresentada foi o Padlet, um aplicativo de
colaboracdo online que permite criar murais virtuais interativos e colaborativos. No entanto,
apesar de alguns alunos terem mostrado curiosidade, a maioria ndo viu seu uso como

importante naquele momento.

Explorando Alternativas: Lucidchart e Canva Educacional

Diante da resposta ao Padlet, introduzimos o Lucidchart, uma plataforma online de
diagramagdo que também possibilita a criagdo de murais interativos e colaborativos, podendo
ser utilizada para brainstorms e substituir o Jamboard, que foi descontinuado pelo Google. No
entanto, as turmas nao demonstraram grande interesse na interface. Diante disso, decidimos

realizar atividades demonstrativas para destacar as potencialidades dessas interfaces digitais.
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Outro recurso apresentado foi o Canva Educacional, uma extensdo do Canva voltada
para a criagdo de ambientes interativos de aprendizagem virtual. O Canva, que possui uma
variedade de recursos visuais e apresenta uma interface familiar ao mundo do trabalho, teve
melhor aceitacdo entre as turmas. Diante da receptividade, decidimos utilizd-lo como a
principal ferramenta nas produgdes dos educandos.

Observamos que o uso de tecnologias digitais estd fortemente ligado as necessidades
emergentes dos jovens educandos, que se engajam na utilizacdo dessas interfaces quando
percebem sua aplicabilidade pratica. A partir dessas consideragdes, passamos para a
construcdo das atividades que abordam as temadticas de trabalho propostas por eles,

promovendo o uso do Canva como meio de expressdo e aprendizado colaborativo.

5.2 O CAMINHO ESCOLHIDO, DESAFIOS E POSSIBILIDADES

Iniciamos essa subse¢do com uma licenga poética desse pesquisador cujo tema ¢ “O

Caminho”:

O caminho ndo ¢ faixa de terra destinada ao transito. Ndo estamos estabelecendo
comunicagdo de um lugar a outro...

Estamos construindo vivéncias que por serem colaborativas, tem valor inestimavel.
Dai, saem descobertas fantasticas, que consolidam concepgdes, se bem vividas, que
nos levam a outras dimensdes de saberes ainda desconhecidos...

O caminho se apresenta como um paradoxo. Nao ¢ uma questdo de escolhas e ao
mesmo tempo é. Mas, seguramente, sao entendimentos multiplos e potencialidades
que emergem da agdo, em vencer desafios e realizar sonhos... (Sdo Thiago, 2024).

Essa subsecao iniciou o bloco 2 e 3 da estrutura do percurso, onde constam as etapas
4 ¢ 5 referentes as atividades com mediagao do CDS e a coleta e registros das informacgoes, €
as etapas 6 e 7 referentes as andlises e escritos. Evidentemente, pela caracteristica do
dinamismo apresentado pela metodologia aplicada, algumas agdes, fruto de etapas anteriores,
continuaram a serem desenvolvidas a medida em que a necessidade se fazia presente. A
realizagdo dessas etapas se tornou desafiadora e necessaria para a pesquisa, na medida em que
a complexidade interacionista entre os varios agentes se faziam presentes. Feito essa
observagao, iniciamos, delineando o ambiente onde aconteceram as agdes.

Os ambientes em que foram desenvolvidas as atividades foram as salas de aulas, do
primeiro andar do pavilhao de aulas, disponibilizadas pela coordenacao pedagogica e gestao
escolar do turno noturno. Nesses ambientes, buscamos ressignificar com interagcdes mais
ludicas e a inser¢do e utilizagdo de aparatos digitais portateis como Chromebooks, notebooks,

tablets e celulares. Continuamos com as observagdes das professoras Helenice e Rita de
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Céssia, além desse pesquisador. Aqui serdo relatadas as escolhas e caminhos de cada turma,
com seus desafios e conquistas. O formato escolhido é o mesmo das segdes anteriores.
Entendemos que ¢ a melhor forma de um entendimento claro e fluido.

Vale ressaltar aqui que as escolhas e contribuigdes dos educandos desempenharam
um papel central no desenho das intervencdes pedagdgicas, garantindo que estas fossem nao
apenas relevantes, mas também contextualizadas as suas realidades e necessidades. A partir
da escuta ativa e do engajamento continuo dos educandos, foi possivel identificar desafios,
interesses € competéncias que, muitas vezes, nao seriam detectados por meio de abordagens
pedagogicas tradicionais.

Essa participagdo direta permitiu que as intervengdes fossem moldadas a partir de um
didlogo horizontal, no qual educandos e educadores atuaram como coautores do processo de
ensino-aprendizagem. Suas contribui¢cdes forneceram insights valiosos para a sele¢do de
contetido, metodologias e estratégias, garantindo maior aderéncia as vivéncias socioculturais
do grupo.

Além disso, ao incorporar as perspectivas dos educandos, o processo pedagodgico
ganhou um carater mais dindmico e inclusivo. As praticas educativas foram reformuladas de
forma a privilegiar abordagens colaborativas e a promover o protagonismo dos participantes.
Esse movimento, por sua vez, resultou em intervengdes que respeitavam a diversidade e
fortaleciam a autonomia dos educandos no percurso formativo.

Por fim, a integracdo das contribuigdes dos educandos reforcou a pertinéncia e a
eficicia das praticas implementadas, possibilitando ajustes continuos durante o
desenvolvimento das atividades e consolidando uma educacdo verdadeiramente
transformadora como iremos verificar nas atividades abaixo.

Comecamos entdo pelo ADM-1 constituido de educandos que em seus primeiros
passos no curso, apresentavam curiosidade e uma grande vontade de conhecimento. A
efervescéncia de ideias que brotavam em seus didlogos, permitia antever possibilidades de
construcdes ricas em experiéncias que traziam em suas bagagens de vida. Abrimos a roda de
conversa com a turma, propondo possibilidades de acolhimento e escolhas de problematicas
que lhes eram proximas de suas realidades. Na exposicao dialogada, apresentamos palavras
chaves para reflexdes, baseados nos relatos de seus integrantes, quando ouvimos suas
historias de vida nas etapas anteriores. Esse foi o ponto de partida.

Entre as opg¢des que surgiram durante os didlogos, a ideia de trabalhar com o
Transtorno do Espectro Autista (TEA) foi a que ganhou for¢a no grupo. Essa escolha se deveu

por conta de vivéncias de alguns deles na area e de seus familiares que tinham em seu nucleo,



122

pessoas portadoras do TEA. A turma se solidarizou com o tema e se prontificaram a buscar o

entendimento e construir a tematica proposta (Silva, 2021):

O estudante deve ter a oportunidade de exprimir seus proprios valores e interesses
durante o processo e, assim, incorporar sua identidade no conhecimento que produz e

se identificar com outros participantes (p. 42).

Feita a escolha, partimos para a organizacao e planejamento do que seria feito para a
viabilidade da ideia vencedora. Um dos passos, foi reunir os educandos que j& tinham
experiéncia com a tematica para que pudéssemos criar a estrutura que suportaria a pesquisa
em cima dos estudos da TEA. Entre as possibilidades emergentes para a realizagdo da
atividade, surgiram ideias de se fazer um documentario, montar uma apresentacdo para ser
disseminado na escola e nas comunidades onde vivem.

Pelas questdes de tempo, priorizamos a pesquisa da tematica escolhida e suas agoes
na construcao da apresentacdo, reunindo materiais de fontes fidedignas e confiaveis, deixando
a edicdo do documentario para um segundo momento, a ser concretizado no decorrer do
semestre letivo do ano seguinte (sugestdoes da turma). Priorizamos a concretizagao dos estudos
sobre TEA, a realizacdo de apresentagdo e disseminagdo, através de apresentagdes para outras
turmas da escola, além de propor a gestdo escolar e a coordenagdo pedagogica, apresentar aos
professores.

Como interface na constru¢do da apresentacdo, optamos por utilizar o Canva
Educacional, por entendermos ser a que se ajustava melhor aos interesses dos educandos
participes da pesquisa e pela diversidade de possibilidades que a interface oferecia para o
desenvolvimento pratico das atividades acordadas com o grupo.

Como desafio de maior relevancia a ser vencido pelo grupo de trabalho, foi a
conducdo inicial das atividades, no que diz respeito a operacionalizacao das atividades, com
delegacao de tarefas aos componentes. Houveram alguns momentos de intensos didlogos para
promover alinhamento e assim, realizarem as tarefas. Enfim, a apresenta¢ao foi construida e o
grupo escolheu na turma, representantes que efetivamente apresentaram o trabalho a sala,
num ensaio para ajustes e, para disseminar nos outros grupos, construiriam um cronograma de
apresentacao para que pudessem compartilhar o conhecimento com as demais pessoas na
escola.

Um dos pontos caracteristicos dessa turma ¢ a animagdo em realizar as atividades.

Isso manteve o animo do grupo em alta e facilitou a colaboragdo entre eles. Com relacao a
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escolha da tematica, o codesign com sua caracteristica colaborativa, auxiliou na escolha
rapida da tematica, sem maiores problemas. Usamos a exposi¢ao dialdgica com a estratégia de
colocar na roda de conversa, palavras chaves baseadas nas intera¢des dialdgicas que tivemos
sobre seus itinerarios e necessidades, ouvindo-os e, a partir dai, construimos consideragdes
sobre as ideias que brotaram no grupo. Estabelecemos, com essa dindmica, fluidez para
definir a problematica a ser trabalhada. Foi uma escolha consensual e quase natural, pois se
identificaram com o tema escolhido logo nos primeiros momentos.

O grupo demonstrou maturidade quando em didlogos e escutas, mantendo sempre o
bom humor como marca maior de suas relagoes.

Com relacdo as pesquisas para dialogar teoricamente com a temadtica escolhida,
construiram a apresentagdo, a qual colocamos aqui, na forma de mosaico, alguns dos pontos
tratados. Procuramos sintetizar algumas passagens, como figuras, retiradas da apresentagao

feita no Canva Educacional.

Figura 12 — Mosaico com partes da apresentacio do ADM-1
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Fonte: Elaborada pelo autor baseada na apresentacdo do ADM-1 usando o Canva.

Logo, pudemos perceber também que o grupo demonstrou interesse em dar
continuidade aos planos tracados durante os encontros, sugerindo uma crescente autonomia
no seu proceder. Ficou evidente que o Codesign didatico socioconstrutivista (CDS), com suas

caracteristicas socioconstrutivistas, contribuiu significativamente para direcionar as interagdes
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e ampliar os multiplos entendimentos, tanto no campo relacional quanto na execucdo das
tarefas propostas.

O desenvolvimento das etapas de apresentacao e construcao do documentario seguira
em frente, mesmo sem o acompanhamento constante dos professores envolvidos. Contudo,
expressamos nosso interesse em continuar apoiando a constru¢do e o desenvolvimento dessas
etapas em colaboragdo com o grupo.

Observou-se também que, com o CDS, houve maior engajamento, interatividade e um
desejo acentuado de superagdo, além de uma compreensdo aprofundada das tematicas
abordadas. “codesign resguarda a pluralidade dos diversos pontos de vista e a coletividade dos
processos” (Silva, 2021, p. 64). Também trouxe ao grupo uma leveza nas interagdes e
fortaleceu as relagdes de proximidade e respeito mutuo.

Durante a aplicacdo do CDS com a turma, tornou-se claro que ¢ necessaria uma maior
flexibilidade nas ementas das componentes, de modo que os saberes prévios dos participantes
possam dialogar com o conteudo formal. Esse didlogo ¢ essencial para ressignificar os
multiplos entendimentos presentes, pois sem ele o engajamento ¢ a compreensdo sao
prejudicados.

Partiremos para a apresentagdo e analise da tematica proposta pelos educandos do
ADM-2. Mas, para isso, precisamos de um entendimento inicial, uma pequena explicacdo de
alguns procedimentos adotados aqui. A comegar para o olhar que esse pesquisador, em
relacdo as atividades desenvolvidas pelo grupo.

Como a tematica escolhida, era voltada para o mundo do trabalho, entrou nas analises,
a percepg¢ao e experiéncia, de quem atuou na industria por 29 anos, principalmente preparando
jovens oriundos das classes populares, sem uma profissdo, para atuarem de forma responsavel
nos varios postos de trabalho os quais se candidataram.

Essas formagdes, eram realizadas no interior das proprias unidades fabris em que
atudvamos e, inicialmente feitas com forte viés tecnicista, evoluindo mais tarde para o
socioconstrutivismo, com agdes voltadas para o bem estar do individuo e sua capacidade de
criacdo e desenvolvimento autonomo. Feitas essas consideragdes, partimos para as analises
das atividades suportadas pelo CDS, para o ADM-2.

Na roda de conversa formada, iniciamos uma exposi¢ao dialogada, buscando colocar
elementos que os educandos explicitaram durante os encontros anteriores. Durante as
provocacdes e estimulos a turma, ouvimos suas demandas e anseios, € propomos entdo,

utilizar o brainstorm (tempestade de ideias) para listar as possibilidades emergentes ali.
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Como essa turma tem uma forte identificacdo com o mundo do trabalho, dada as
atividades laborais de seus sujeitos, as propostas caminharam em torno da problematica
voltada ao trabalho. Com isso, ¢ de forma consensual, a proposta de um dos componentes, em
desenvolver agdes em torno de sua atividade econOmica, que se encontrava na area de
manuten¢do em fogdes, ganhou for¢a e foi escolhida pelo grupo.

Partimos entdo, para o desenho da proposta (ideia vencedora) para torna-la
operacional. Buscamos nas componentes curriculares de Marketing Digital e Métodos e
Técnicas Administrativas (MTA), subsidios para a constru¢do de agdes para suportar a ideia
ganhadora.

No caminho escolhido pela turma, definimos a¢des para promover a divulgacdo e
estruturacdao de algumas etapas da atividade, comecando pela escolha da tematica que guiaria
as iniciativas. A tematica escolhida foi "Goes Fogdes", a partir da qual as acdes foram
desenhadas e implementadas.

O grupo desenvolveu um card de apresentagdo da empresa utilizando o Canva, e criou
um perfil no Instagram para compartilhar informagdes com recomendagdes sobre seguranca e
cuidados com o equipamento, além de dicas para rotinas de limpeza, pequenos reparos e boas
praticas para conservar o equipamento e prolongar sua vida util.

Para essa pesquisa, apresentamos suas produgdes em forma de mosaico, destacando os
principais elementos abordados. Encerramos essa etapa com uma apresentacao final do grupo,

também elaborada no Canva e divulgada em sala de aula para a turma.

Figura 13 - mosaico sintese das atividades Goes fogoes
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Fonte: Elaborada pelo autor baseada nas atividades desenvolvidas do ADM-2.

No primeiro momento de andlise, destacamos a forte presenca de elementos
relacionados a0 mundo do trabalho no grupo (Frigotto, 2001). Durante o percurso,
percebemos a importancia que o grupo atribui a escola como um meio de consolidar suas
aspiragdes em suas trilhas de sobrevivéncia. Em relagdo ao uso de tecnologias digitais, os
participantes as utilizam conforme surge a necessidade.

Durante as agdes operacionais para viabilizar as ideias propostas, surgiu, em dialogo, a
possibilidade de os participantes atuarem como colaboradores da empresa, indicando
potenciais clientes. Esse modelo sugerido previa uma participacdo remunerada, em
percentual, como possibilidade pela indicagdo bem-sucedida e pela concretizagdo dos
servicos. Essa proposta permeou as discussdes no grupo, ganhou for¢a e mostrou potencial de
viabilidade. Esse momento evidenciou tanto a autonomia do grupo quanto o sentido de
cooperagdo entre os participantes.

A apresentacdo e analise das atividades desenvolvidas com a turma ADM-3 iniciou-se
de forma atipica, em grande parte devido as caracteristicas do grupo. Nos primeiros
momentos de contato, notou-se a presenca de duas liderangas marcantes, o que resultou na
formagao de dois subgrupos distintos, que se refletiram nas atividades e dindmicas realizadas.

Nos dialogos iniciais, foi possivel observar a necessidade de tratar os grupos de
maneira distinta, considerando os interesses expressos por cada um dos grupos e, para dar
suporte a essas atividades, foi necessario flexibilizar o espaco, de modo que cada grupo
pudesse trabalhar autonomamente em seus projetos. Em um segundo momento, a
aproximagao entre os grupos foi incentivada com o codesign, por meio de rodas de conversa e
exposi¢oes dialogadas, promovendo um ambiente colaborativo e integrador para o
desenvolvimento conjunto dos projetos.

Um dos grupos, identificado como “Tratamentos Fitoterapicos para Cabelos Crespos”
o qual identificaremos como GT fitoterapico, focou em questdes relacionadas ao mundo do
trabalho. Este grupo, similar a experiéncia com a turma ADM-2, direcionou para o estudo dos
tratamentos capilares, com énfase nas técnicas usadas para cabelos danificados pelo uso
frequente de trancas.

Um dos educandos, atuante no ramo de cuidados capilares como Microempreendedor
Individual (MEI), inspirou o grupo a aprofundar-se na situagdo, promovendo as praticas do
segmento. Assim, utilizando conhecimentos das componentes curriculares de Marketing

Digital e Gestdo e Informag¢do Socioambiental, criaram: um cartdo de apresentagdo para a
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empresa itinerante do educando; um perfil no Instagram para compartilhar boas praticas e
divulgar o trabalho; materiais graficos no Canva para divulgar a problematica e as solucdes

propostas. Segue um mosaico com sintese das atividades construidas com o grupo.

Figura 14 - Mosaico tratamento fitoterapico para cabelos crespos
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Fonte: Elaborada pelo autor, baseada nas produ¢des do ADM-3 GT fitoterapico usando o
Canva.

Notou-se no grupo uma tendéncia utilitarista, onde a pratica se sobrepunha a pesquisa.
Isso exigiu um trabalho dialdégico para promover um entendimento coletivo sobre a
importancia de uma jornada em que o conhecimento tedrico e pratico se complementasse,
sustentando-se mutuamente em um processo continuo de desenvolvimento dos saberes.

Os conhecimentos prévios dos participantes, oriundos de suas trajetdrias,
enriqueceram as atividades do grupo, conferindo-lhes profundidade e desenvoltura (Arroyo,
2014). No entanto, o estudo teérico das componentes curriculares, como Marketing e Gestao
Socioambiental, mostrou-se essencial para a constru¢ao colaborativa das atividades.

O segundo grupo, denominado GT de Satde e Nutricao, centrou suas atividades na
promocao de alimentos adequados para pessoas com restrigdes alimentares, como intolerancia
a lactose, diabetes e hipertensdo. A escolha dessa tematica foi motivada pela presenca de
educandos na turma que enfrentam essas condi¢des. Como parte das suas iniciativas, o grupo
desenvolveu um perfil no Instagram para disseminar boas praticas alimentares e divulgar
informacdes relevantes; e apresentacoes voltadas para o publico-alvo sobre o impacto positivo
dos alimentos saudaveis.

Uma caracteristica marcante desse grupo foi seu senso de unido (Branddo, 2021): os

\

integrantes s6 se dirigiam a sala de aula quando todos os membros do grupo chegavam a
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escola. Caso um ou mais integrantes estivessem ausentes, 0 grupo permanecia na area de
convivéncia. Além disso, eles mantinham um compromisso de comunicagdo, avisando no

grupo de WhatsApp sempre que ndo podiam comparecer.

Comportar-se ndo ¢ somente interatuar com outros seres da mesma espécie, mas
realizar “isto” por meio da cumplicidade, da correspondéncia e da convergéncia de
gestos coletivos tornados sociais (Brandao, 2021, p. 65).

Durante a construgdo coletiva da proposta, alguns procedimentos tiveram que ser
revistos para facilitar a execucdo das ideias acordadas. Uma das a¢des reconfiguradas foi a
realizagdo de uma enquete na escola com outros educandos para identificar pessoas com
restrigdes alimentares ou comorbidades. No esbogo inicial, foram coletadas algumas
informagdes e organizadas em um quadro. Este registro foi mantido apenas para memoria das

acoes realizadas, mas a proposta ndo foi adiante por decisdo do proprio grupo.

Quadro 09 - esbo¢o de coleta de informag¢des nas turmas noturnas sobre restricoes
alimentares e comorbidades
TURMAS INTOLERANCIA | INTOLERANCIA | HIPERTENSAO | DIABETES ALERGIAS

LACTOSE GLUTEN

EIXO 6
EIXO 7 1
RH-1 1
AC-4
AC-5
ADM-1

ADM-2
ADM-3 1 3 2
ADM-4 1 1
ADM-5 1 3

Fonte: Elaborado pelo autor baseado em esbogo feito pelo grupo de pesquisa alimentos

saudaveis, 2024.

Uma outra possibilidade que ficou paralisada e que foi sinalizada pelo grupo, foi a de
a partir do levantamento dos educandos da noite, quanto as comorbidades e intolerancias que
apresentavam, formalizar documento junto a gestdo escolar para avaliar o cardapio noturno e

implementar mudancas compativeis com a situagao levantada.
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Realizamos em conjunto, corre¢do de rota ao revisitar e atuar nas questdes da proposta
inicial, dando seguimento as intengdes que visavam buscar informagdes sobre intolerancia a
lactose e ao gluten. No desenvolvimento das atividades, criamos um perfil no Instagram, além
de cards e apresentacdes para a divulgacao.

Inicialmente, o Instagram foi bloqueado devido a inconsisténcias nas informagdes. Em
uma roda de conversa, analisamos o ocorrido, reformulamos a proposta e os dados
compartilhados, e criamos um novo perfil para o grupo. Nos didlogos, acordamos sobre as
informacdes a serem postadas e o direcionamento do conteudo para os seguidores na rede
social.

Durante a realizagdo das atividades, utilizamos Chromebooks, celulares e tablets.

Abaixo, apresentamos uma sintese das ac¢des e criagdes do grupo na forma de mosaico.
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Fonte: Elaborado pelo autor a partir das produgdes do GT Saude e Nutri¢do, 2024.

A andlise das atividades desenvolvidas com o grupo nos levou a perceber o grau de
autonomia que eles possuiam (Freire, 2015). Isso ficou evidente nos desdobramentos que
surgiram ao longo das atividades, onde os participantes buscaram incorporar novas ideias as
producdes em andamento. Um exemplo disso foi a iniciativa de incluir receitas especificas
para pessoas com restricoes alimentares, como intolerdncia ao gliten e a lactose,
demonstrando também o senso de unido anteriormente relatado e a responsabilidade social.

Além disso, a turma mostrou habilidades acentuadas no uso de tecnologias digitais,

diferenciando-se dos demais grupos nesse aspecto. No entanto, assim como observado em
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outras turmas, eles se interessavam apenas pelo que identificavam como tendo aplicagdo
pratica em suas vidas. Outras ferramentas e interfaces apresentadas despertaram apenas
curiosidade superficial.

Quanto a importancia dos conhecimentos escolares em suas trajetorias, o grupo
expressou interesse em dois momentos distintos, perguntando especificamente sobre as aulas
da componente curricular de Gestdo e Informagdo Socioambiental. Inicialmente, essa
curiosidade parecia estar relacionada a uma visdo conteudista e tradicional da educacdo. No
entanto, a medida que participavam de rodas de conversa, das atividades e didlogos abertos,
surgiram novas reflexdes, que nos levaram a uma compreensdo ampliada sobre o papel da
educagdo escolar em suas vidas.

Para iniciarmos nossas andlises e observacgdes a respeito das propostas desenhadas e
acordadas com a turma de ADM-4, pego licenca para um momento poético deste pesquisador,
que na sua subjetividade e vivéncia com a turma de ADM-4, precisou mais do que nunca ser
resiliente, para construir junto com o grupo, momentos de despertar e de esperancar. O singelo

titulo dado, sintetiza esses momentos e se chama: o voo da aguia.

O voo da aguia ndo se da ao acaso. O voo ¢ algo sério! Obedece aos instintos de
sobrevivéncia, de desafios e defesa de sua integridade e liberdade... Enclausura-la,
num ambiente que ndo € o seu, ndo limita o esplendor de sua presenca e nem a torna
vulneravel e subserviente. Ao contrario, eleva-se mais ainda a rebeldia graciosa, de
quem nasceu para ser livre e alcangar grandes alturas... Assim sdo os homens de
bem, que ao ser testado em seus limites, ouve, vé ¢ compreende a mediocridade de
seres que se dizem humanos, mas que nasceram cativos € presos a uma visdo
limitada, que lhes foram impostas. Apenas sonham possibilidades de vivéncias que

jamais alcangardo... (Sao Thiago, 2024).

A turma do ADM-4 buscou aprofundar-se nos entendimentos sobre recursos
tecnologicos do Canva, e para o contexto dos estudos com a interface, optando por modelar
com os estudos da componente Gestdo, Organizagdo e Logistica (GOL). Com isso, aplicamos
os conhecimentos prévios percebidos no grupo sobre o Canva e outros adquiridos em suas
atividades préaticas de vida.

Durante esse processo e construcao das atividades mediadas pelo CDS, foi necessario
realizar alguns ajustes na proposta inicial, ndo tanto pelas ideias e motivacdes do grupo, mas

devido a limitagdes estruturais enfrentadas pela turma. A logistica da gestao e da coordenagao
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pedagogica, ao disponibilizar o espago para as aulas, influenciou diretamente no
desenvolvimento das atividades planejadas pelo codesign.

O ambiente onde as aulas foram ministradas, anteriormente utilizado como secretaria
da escola, nao oferecia condi¢cdes adequadas para o uso de recursos midiaticos, devido a falta
de sinal de Internet e de conexdo Wi-Fi, entre outras questoes. Para adaptar o espaco, uma
folha de MDF foi fixada na parede como quadro para anotacdes e projecdes. A equipe
também teve que contornar a falta de conexdo com a Internet, compartilhando pacotes de
dados dos celulares e configurando os Chromebooks para acessar o ambiente virtual de
aprendizagem (AVA), criado como uma sala de aula virtual e base de nossas criagdes.

Amenizada essa dificuldade de conexdo e projecdo, estruturamos a proposta da turma,
com base na ementa da componente curricular GOL, com a interface do Canva Educacional,
suas vivéncias no mundo do trabalho, visando atender o desejo expressado pela turma de
aprofundar o dominio dessa interface. Em dialogo, propusemos um desafio: a turma deveria
planejar hipoteticamente, uma rota de transporte para uma mercadoria que estava em
Florianopolis e deveria chegar a Salvador, considerando custos operacionais, trajetos
possiveis, custo total e tempo de transporte. Para isso, foi sugerido o uso do Canva na criagao
do planejamento logistico. O objetivo do desafio foi o de estimular a busca pelos
conhecimentos ofertados pela componente curricular GOL e desenvolver a capacidade
analitica dos educandos quanto a viabilidade do desafio proposto.

Posteriormente, em uma exposicdo dialogada, apresentamos possibilidades adicionais,
para construgao de possiveis solugdes para o desafio apresentado, como por exemplo, o uso
de diferentes modais de transporte e a andlise da viabilidade de distribuidores que poderiam
apoiar na construcdo da logistica do desafio proposto. Essas opgdes enriqueceram a
experiéncia da turma e se alinharam com a ementa da componente curricular GOL.

Para viabilizar esse momento, organizamos um encontro composto por duas aulas
adicionais ao cronograma. No espaco cedido para a atividade, preparamos uma estrutura
midiatica, incluindo um notebook e um retroprojetor portatil fornecidos pelo pesquisador,
além de Chromebooks para os educandos participantes. O acesso a internet foi garantido por
um pacote de dados cedido gentilmente pelas professoras observadoras e pelo pesquisador,
além da contribui¢do de dois jovens educandos da turma. Essa cooperagado foi essencial para o
sucesso das atividades.

Durante a apresentacdo da interface do Canva pelos educandos, surgiu a ideia de
explorar praticas voltadas para o mundo do trabalho, ganhando destaque sugestdes como a

criacdo de convites de aniversario e de eventos, bem como a confecc¢do de cardépios e tabelas
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de precos — recursos muito utilizados por comerciantes locais, que necessitam de constantes
atualizagoes.

Como nosso tempo era limitado, decidimos interromper a coleta de observagdes para
garantir a fluidez do relatorio da pesquisa. Firmamos um acordo com a turma para continuar
os procedimentos em encontros futuros, assegurando a coleta e o registro das observacdes
para posterior inclusdo no trabalho.

A partir das observacgdes colhidas na vivéncia com o grupo, notamos inicialmente a
presenca marcante da chamada educacao bancaria (Freire, 1987), tdo bem descrita pelo
educador Paulo Freire, na qual os educandos ndo reconheciam, a principio, as aulas fora do
formato tradicional ao qual estavam acostumados. Em relacdo ao uso das tecnologias digitais,
demonstraram certo dominio e, como outros grupos, buscavam aprender conforme a
necessidade.

Observou-se no grupo um sentido utilitarista (Frigotto, 1989), em que as informacdes
abordadas precisavam estar diretamente alinhadas com suas realidades para serem
significativas. Por fim, o fator de sobrevivéncia era evidente: a necessidade de trabalho para
subsisténcia era, para eles, mais forte do que a permanéncia na escola, embora reconhecessem
a importancia da formagao académica para suas vidas.

Como forma de dar fluidez as andlises e didlogos com os autores registrados nos
nossos caminhos de (des)construgdes, montamos quadro com uma organizagao didatica que
acreditamos ser mais esclarecedor para a sistematizagdo dos momentos de interagdes,

informacgdes, fazeres e saberes, pelos quais experienciamos junto a coletividade participe da

pesquisa.
Quadro 10 — analises e dialogos

DESCRICAO | CATEGORIA DIALOGOS AUTORES
Nesse campo se | Educacdo “Vai ser a nota, ndo vai ter prova” (Ferro, | FREIRE, 1987,
encontra estrutura | Bancéria: 2024); “Podemos aprender se tiver quem nos | BRANDAO,
com registros que | paradigma a | ensine” (Niquel, 2024); “N&o entendi o que | 2021;
envolvem as fases | desconstruir isso tem a ver com a disciplina da professora” | ARROYO, 2014.
de 1 a 6 (quadro (Dalia, 2024); “E um trabalho que a gente vai
06), descritas em fazer?” (Tulipa, 2024).
segdes anteriores | Tecnologias “Tecnologias digitais, o senhor esta falando do | SOARES, 2021;
e o apéndice | Digitais, objeto de | computador?” (Rosa, 2024); “A gente vai | MORAN, 2014;
referente aos | (des)interesse? trabalhar com Internet?” (Begonia, 2024); “As | PRETTO, 2006.

televisdes fazem isso toda hora” (Goiaba,
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ciclos de dialogos

utilizados.

2024); “Uso para entretenimento e lazer”

(observador, 2024).

O paradoxo do
mundo do
trabalho: trabalho
como motivo de
saida da escola e
como motivo de

retorno a escola.

“[...] 14 ndo tinha escola que ensine uma
profissdo pra gente” (Girassol, 2024); “O meio
interfere nas oportunidades profissionais”
(Acerola, 2024); “Interfere no abandono dos
estudos para trabalhar” (Abacate, 2024); “E
dificil vocé estudar tendo que batalhar pelo
almoco do dia” (Manga, 2024); “Minha bisavo
era lavadeira, [...] criou a gente do ganho das
lavagens” (Bromélia, 2024); “Meu pai foi
pescador, [...] ndo sabia ler e escrever, mas

sabia os segredos da pesca” (Cravo, 2024).

FRIGOTTO,
2001;
ARROYO, 2017.

Uniao e
Pertencimento:

Sentidos e desejos
que permeiam as

relagdes.

“Aprendi a cozinhar de pequena com minha
mae” (Cineraria, 2024); “Alguns professores
sdo legais outros ndo sei em que mundo
vivem” (Abacate, 2024); “O incentivo familiar
¢ importante, [...] tem como motivagdo os
sonhos dos nossos pais que nio estudaram”
(Goiaba, 2024); “importancia de orientar
melhor os filhos” (observador); “Minha vé
fazia o que a mae ensinou e minha mae,

aprendeu a mesma coisa. Aprendeu na pratica

repetindo” (Margarida, 2024)”.

FREIRE, 2015
BRANDAO,
2021;

ARROYO, 2019.

O meio e suas

“nada mudou. Até hoje essa situagdo da

ARROYO, 2019;

multiplas  faces: | menina se repete, s6 que de outro jeito” | FREIRE, 2014.
reflexos nos | (Geranio, 2024); “A menina aprende a
didlogos ¢ na | escrever, copiando a escrita da outra”
autonomia dos | (Madeira, 2024); “[..] Maria deveria se
sujeitos. empoderar, buscar emancipar-se” (Maracuja,

2024); “[...] a classe popular, encontra-se em

submissao profissional” (Goiaba, 2024).
(0] ambiente | “Deveria quebra o ciclo com a escola” | SILVA,2021;
escolar e a | Manga. 2024); “Ele acreditou na | SOARES,2021.
aprendizagem aprendizagem com o professor” (Goiaba,

2024); “A gente andava muito para chegar na
escola. [...] quem quisesse aprender a ler tinha
que sair de 147 (Lirio, 2024); “Meu pai

frequentou um tempo, mas cansou. Era muita
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labuta para chegar na escola” (Orquidea,

2024).

Fonte: Elaborado pelo autor baseado no quadro 06 e apéndice referente aos ciclos de didlogos,

2024.

Uma analise do quadro apresentado, complementada por algumas falas dos educandos,
permite visualizar questdes que enfrentamos diariamente em sala de aula. Esse panorama
evidencia como a cultura bancéria esta profundamente naturalizada em nossos discursos e
praticas pedagdgicas. Ao observar a categoria relacionada a educacdo bancaria, nota-se a
preocupacdo recorrente dos educandos com os contetidos das componentes curriculares, os
processos de avaliagdo por meio de provas pontuais € a dependéncia do professor como figura
central para a ocorréncia da aprendizagem.

Na categoria referente as tecnologias, os didlogos mostram que, embora os educandos
estejam imersos em um mundo cada vez mais tecnologico, ainda hd uma caréncia
significativa de entendimento sobre o assunto. Aqui, destaca-se a componente do mundo do
trabalho, que emerge como um elemento controverso no processo de interacao entre escola e
trabalho. Por um lado, o trabalho aparece como um empecilho a continuidade dos estudos; por
outro, serve como um motor para o retorno desses jovens a escola.

Outras questdes também permeiam a analise do quadro, como: a importancia do
ambiente familiar e das tradigdes ali perpetuadas; a necessidade de pertencimento a um grupo
ou comunidade; as dificuldades de frequentar a escola enfrentadas por esses jovens; o
reconhecimento dado ao professor no processo formativo individual; os reflexos do meio em
que vivem, que impactam e condicionam nossos modos de agir e pensar nos ambientes,
principalmente o escolar. E a ponta de um iceberg que aparece apenas em uma pequena
amostra nos dizeres dos jovens e adultos participes da pesquisa.

Ainda nessa sec¢do, reforcamos, de forma mais explicita, as consideragdes e duvidas
que a pesquisa ainda possa apresentar em relagcdo a escolha do codesign como norteador da
pesquisa-agao, buscando qualificar o trabalho desenvolvido no Centro Educacional Edgard
Santos com educandos do PROEJA. Para isso, resgatamos nossa questdo-problema e
objetivos, que nos direcionou a buscar uma solucdo pedagodgica baseada em tecnologias
digitais, utilizando metodologias ativas.

Havia uma preocupacao clara em desenvolver uma abordagem alinhada ao contexto
contemporaneo, caracterizado por mudancas rapidas e, por que ndo dizer, mutagdes nos

percursos metodologicos, em resposta as novas demandas geradas pelas tecnologias
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emergentes e impostas pelo mundo do trabalho e pela sociedade atual. Tornava-se
imprescindivel operacionalizar a¢des, sobretudo no campo educacional, que atendessem com
eficiéncia e eficdcia aos desafios dos tempos vividos, especialmente na Educagao de Jovens e
Adultos.

A articulacdo entre os conceitos tedricos do codesign e sua aplicagdo pratica foi
fundamental para o bom desenvolvimento desta pesquisa. Essa integragdo favoreceu o
desenho de intervengdes dialogadas, concebidas com a participacao ativa dos envolvidos,
incorporando suas escolhas e contribui¢des. Ao longo do percurso metodoloégico adotado, as
realidades culturais, vivéncias e saberes prévios dos educandos foram integrados com o
suporte do codesign, que possibilitou sua difusdo e compartilhamento dentro das solugdes
apresentadas por cada grupo de trabalho formado.

Como procedimento para validagdo e monitoramento da eficdcia da solucao
pedagogica proposta, prevista na 4* fase (validagdo e credibilidade) no quadro 06, buscamos
subsidios no mundo do trabalho que pudessem fundamentar nossas andlises. Para isso,
utilizamos o ciclo de Planejamento, do fazer, verificar e agir, mais conhecido como ciclo
PDCA, uma metodologia amplamente empregada na gestdo de processos de qualidade que
ndo apenas visa a melhoria continua, mas também a solu¢do de problemas de forma
sistematica. Embora originalmente aplicado em setores industriais, o PDCA adapta-se a
qualquer contexto que demande aprimoramento.

No nosso caso, utilizamos as quatro etapas do ciclo — planejamento, execugao,
verificagdo e acdo corretiva — para validar nossos achados e ajustar rotas, sempre que
necessario. Ao compararmos o PDCA com o ciclo da Pesquisa-Acdo, podemos observar
semelhancas significativas: ambos envolvem a identificacdo de problemas, a implementagao
de medidas para resolvé-los, a avaliagdo dos resultados obtidos e, caso necessario, a repeticao
das etapas em um novo ciclo.

A escolha do PDCA nesta pesquisa reflete a experiéncia prévia deste pesquisador em
unidades fabris, onde o método foi aplicado com sucesso na anélise e resolugdo de problemas
reais. Essa expertise foi adaptada para a avaliagdo da eficacia do CDS (Codesign Didatico
socioconstrutivista), permitindo ndo apenas a corre¢cdo de rotas, mas também a consolidacao
de boas praticas durante as atividades desenvolvidas pelos educandos. Abaixo figura

comparativa entre as duas situagdes acima descritas.

Figura 16 - comparativo entre o ciclo da pesquisa-Ac¢io e o PDCA usado na pesquisa
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Ciclo da Pesquisa-Ac¢ao: processo de | Ciclo PDCA: metodologia de gestao da
investigacdo que envolve a identifica¢do de | qualidade que visa melhorar processos e
problemas, a tomada de medidas para [ resolver problemas de forma continua.

resolver, a avaliagdo dos resultados ¢ a

repeticao dos resultados se necessario.

Fases Fases
Identificar o Problema Planejamento
Tomar medida para resolvé-lo Execugdo
Avaliar os resultados Verificacao

Repetir as etapas se os resultados ndo | A¢do de Corregdo
forem satisfatorios

Fonte: Elaborado pelo autor, 2024.

Na se¢do a seguir, sintetizamos as ideias registradas nas subsecdes anteriores, de forma
a compor uma visdo geral e integrada das observagdes, analises, possibilidades e sugestdes
que esta pesquisa oportunizou. Buscamos, aqui, encadeamentos que permitam uma
compreensdo consolidada dos pontos levantados, auxiliando na constru¢do de nossas
(in)conclusdes. Para isso, confrontamos todas essas informagdes com a problematica e os
objetivos inicialmente propostos, de modo a evidenciar o que foi alcancado pela pesquisa,

validando ou refutando sua problematica.
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CONSIDERACOES, ACHADOS E PERSPECTIVAS

Para iniciarmos essa parte de nossa pesquisa, peco licenga poética para trazer um
sentimento que me assaltou o intimo, por esses dias, ao estar debrucado nas consideracgdes que

virdo a seguir. O titulo ¢ saudade.

Saudade ¢é sentir falta do que se foi, mas que permanece impregnado em nosso ser. E
olhar para trds nas memorias e sorrir pelas pequenas conquistas e traquinagens
vividas. E rever amigos e entes queridos que cruzaram nosso caminho. E rir das
bobagens de adolescente, ¢ enxergar-se nas criangas e, nelas, reviver um pouco de si.
E encontrar na tranquilidade de quem ja enfrentou tempestades a harmonia necessaria
para retomar o rumo e seguir adiante. E o despertar pleno de quem vive consciente de
suas limitagdes, mas ndo se conforma com elas; busca novas conquistas e expande
suas potencialidades. E construir, com o outro, novas formas de conviver de maneira
plena e saudavel. E estender a mdo sempre que necessario promovendo a consciéncia
coletiva e ajudando outros a se levantarem. E saborear a vida com todas as suas
incertezas e, ainda assim, ser grato pelas licdes que ela nos traz. Enfim, a saudade ¢
esse cadinho nostalgico que carregamos no peito, um reflexo do que somos e de como
vivemos (Sao Thiago, 2024).

A realizacdo dessa pesquisa, intitulada “Tecnologias digitais como metodologias
potencializadoras da aprendizagem na educacao de jovens e adultos”, buscou romper com
estereotipos de que na EJA e PROEJA, o processo de aprendizagem deve ser marcado por
estratégias unilaterais de ensino, sem a apresentacao de desafios maiores aos seus sujeitos que
dialoguem com os saberes que trazem em seus itinerarios formativos.

Partimos da seguinte problemadtica para construir nossos objetivos: como elaborar uma
solucdo pedagogica baseada em tecnologias digitais, utilizando metodologias ativas, na
EJA/PROEJA?

Esse questionamento central suscitou outros pontos que nortearam o aprofundamento
da pesquisa, com o intuito de responder a questdo inicial e alcangar os objetivos propostos.
Dessa forma, procuramos investigar:

1. Como o uso de tecnologias digitais pode ser integrado a pratica pedagogica por
meio de metodologias ativas, de modo a se adequar ao codesign didatico socioconstrutivista
(CDS) na EJA/PROEJA? Dialogando com os achados da pesquisa, pudemos perceber que o
uso de tecnologias digitais pode ser integrado a pratica pedagogica na EJA/PROEJA, por
meio de metodologias ativas, ao adotarmos abordagens centradas na colaboracdo, na
autonomia dos estudantes e na constru¢do compartilhada do conhecimento, em consonancia
com o codesign didatico socioconstrutivista (CDS). Algumas estratégias-chave incluiram: a
criagdo de ambiente virtual que se traduziu na sala de aula virtual compartilhada com os
educandos; a utiliza¢do de videos e animagdo para enriquecer nossos encontros e reflexdes; a

utilizagdo de interfaces digitais com predominancia do Canva por estar mais sintonizado com
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as atividades desses educandos no mundo do trabalho; os desafios propostos durante as rodas
de conversa, para resolucdo de suas temadticas que demandaram pesquisas e estudos
colaborativos entre os grupos.

2. Qual ¢ a compreensao atual sobre as tecnologias digitais mais adequadas ao CDS no
contexto do Centro Educacional Edgard Santos? no contexto do Centro Educacional Edgard
Santos, a compreensdo atual sobre as tecnologias digitais mais adequadas ao Codesign
Didatico Socioconstrutivista (CDS) apresentou-se relacionada a identificacdo de ferramentas
que favoreceram a interacdo, a colaboracdo e a construgdo coletiva do conhecimento,
elementos essenciais desse modelo pedagdgico. A partir das observagdes realizadas durante a
aplicagdo da pesquisa, destacamos os seguintes pontos: o ambiente virtual criado foi
reconhecido como uma ferramenta relevante para promover a interagdo entre os participes da
pesquisa, uma vez que ofereceu espago organizado para compartilhar os materiais produzidos
e acompanhar o progresso dos educandos.

Também permitiu interagdes sincronas e assincronas, alinhando-se a proposta do CDS;
embora o Centro Educacional Edgard Santos tenha disponibilizado equipamentos como
Chromebooks, TVs e quadro branco, a infraestrutura tecnoldgica foi considerada limitada.
Apesar disso, esses recursos, aliados a dispositivos pessoais (como smartphones) e
complementados pelo professor pesquisador com mouses € outros equipamentos, permitiram
a exploracdo de atividades colaborativas e interativas; no contexto da EJA/PROEJA,
tecnologias que sdao de facil navegacdo e que nao demandaram conhecimentos técnicos
avancados foram consideradas mais adequadas, pois atenderam aos sujeitos diversificados,
com diferentes niveis de familiaridade com tecnologias digitais; a capacidade de adaptar as
tecnologias as necessidades dos educandos, permitindo diferentes ritmos e estilos de
aprendizagem, foi um fator que reforgou a adequagao dessas ferramentas ao CDS.

Portanto, a compreensao atual no Centro Educacional Edgard Santos evidencia que as
tecnologias digitais mais adequadas sdo aquelas que conseguem equilibrar interatividade,
acessibilidade, simplicidade e personalizacdo, mesmo frente a limitagdes infra-estruturais. O
sucesso do uso dessas ferramentas, no entanto, depende de sua aplicagdo em metodologias
alinhadas ao CDS, com o papel ativo do professor pesquisador como mediador e facilitador
do processo de aprendizagem.

3. Que tipo de solu¢do pedagodgica baseada em tecnologias digitais pode atender a
proposta investigada? para atender a proposta investigada e alinhar-se ao Codesign Didatico
Socioconstrutivista (CDS) na EJA/PROEJA, a solucao pedagdgica baseada em tecnologias

digitais teve que incorporar alguns elementos como: o ambiente AVA que no nosso caso foi
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utilizado a sala de aula virtual, onde organizamos e postamos materiais, bem como
oportunizamos a promog¢do de interacdes sincronas e assincronas, além de acompanhado do
progresso dos educandos e da oferta de feedback continuo; outro elemento importante foi o
uso de tecnologias colaborativas como o Google Docs, o Canva que se tornaram o €ixo
central de nossas atividades, uma vez que, de facil manuseio, permitiram maior interagdo com
compartilhamento de ideias e produgdo de contetido, promovendo os principios do CDS.

4. Como monitorar e avaliar a efetividade da solucdo pedagogica desenvolvida?
monitorar e avaliar a efetividade da solugdo pedagogica baseada em tecnologias digitais no
contexto do Codesign Didatico Socioconstrutivista (CDS) na EJA/PROEJA exigiu um
processo continuo, sistematico e alinhado aos objetivos pedagdgicos.

A comegar pelo cuidado nas observacdes feitas durante as realizacdes das
atividades e nas rodas de conversa, onde buscou-se perceber a desenvoltura dos participes
durante as interacdes e construcOes realizadas; a verificacdo das criacdes desenvolvidas,
originalidade e senso pratico bem como desenvolvimento de habilidades apresentadas ao
longo das interagdes construidas. Outros elementos de destaque aqui foram os feedbacks que
os educandos apresentavam a todo instante, o que permitiu ajustes ¢ mudancas de rotas no
desenvolvimento das atividades, bem como suas escritas, através dos relatorios depositados
no AVA que permitiram a coleta de informagdes, onde pode-se identificar progressos e
dificuldades enfrentadas pelos grupos. E, por tltimo, buscou-se simplificar o uso de interfaces
que geraram dificuldades durante a intervencao pedagdgica realizada.

Essas reflexdes acima apresentadas e dialogadas com a pesquisa, fundamentaram a
construcdo dos objetivos da pesquisa. Assim, definimos como objetivo geral, compreender
como uma solucdo pedagogica baseada em tecnologias digitais, mediada por metodologias
ativas, pode potencializar a aprendizagem na EJA/PROEJA no Centro Educacional Edgard
Santos. Em didlogo com a pesquisa podemos apresentar algumas consideragdes, achados e

perspectivas possiveis de serem implementadas na unidade escolar a comegar pela:

1. Ressignificacido do espaco escolar: Transformando a unidade escolar em um
ambiente dindmico e interativo, que dialogue com as demandas contemporaneas dos
educandos, incluindo o mundo do trabalho e suas vivéncias cotidianas. As
experiéncias vivenciadas apontaram nessa dire¢ao;

2. Metodologias ativas: Promovendo estratégias que estimulem o protagonismo, a
autonomia e a criticidade dos educandos. Isso significa priorizar abordagens como o

Codesign Didatico Socioconstrutivista (CDS), que valorizam o didlogo, a
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colaboragdo e o aprendizado por meio da pratica. Utilizamos o CDS na nossa
intervengdo, porém outras metodologias nativas digitais, podem ter eficicia se
aplicadas com seriedade;

3. Uso de tecnologias digitais: Implementando interfaces que tenham utilidade pratica
no cotidiano dos educandos. Por exemplo, plataformas como o Canva, usadas para
estimular criatividade e produgdo colaborativa, ou outras interfaces digitais que
promovam a alfabetizagdo digital e o aprendizado significativo. Utilizamos com
sucesso o Canva;

4. Rompimento de estigmas: Desconstruir os preconceitos associados a EJA/PROEJA,
valorizando os saberes prévios dos educandos e conectando-os aos saberes escolares
de forma dialdgica. Durante o andamento de nossa pesquisa, focamos nossas agoes
nessa desconstrugao;

5. Formacio continuada: Propor a formacdo de educadores, gestores e demais
funciondrios da escola para que possam aplicar as metodologias e tecnologias com
eficacia, criando uma cultura de inova¢do educacional no ambiente escolar. Foi

percebida essa necessidade.

Para detalhar e alcangar o objetivo geral, foram estabelecidos os seguintes objetivos
especificos:
1. Analisar o papel das tecnologias digitais, utilizando metodologias ativas, na pratica
pedagogica adequada a mediagdo do CDS na EJA/PROEJA.
2. Investigar as tecnologias digitais mais adequadas ao CDS no contexto do Centro
Educacional Edgard Santos.
3. Desenvolver uma solugdo pedagdgica baseada em tecnologias digitais alinhada a proposta
investigada.

4. Acompanhar e avaliar a efetividade da solucdo pedagdgica desenvolvida.

Para consolidar nossas consideragdes, ¢ essencial apresentar uma visao geral do que
foi observado na se¢do anterior, com base na vivéncia do PROEJA mediada pelo Codesign

Didatico Socioconstrutivista (CDS). Alguns aspectos observados merecem destaque:

1. Desconstru¢ao de paradigmas: Inicialmente, foi perceptivel que muitos educandos
assumiram uma postura passiva, resistindo as propostas participativas. Durante as interagdes
iniciais, identificamos valores sociais enraizados, que se manifestaram em conversas €

dialogos. Esses valores incluem:
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e Familia: Atribuem grande importancia a familia no desenvolvimento de suas vidas.

e Trabalho: Evidenciaram preocupacdes com a subsisténcia e a necessidade de garantir
sustento.

e Escola: Reconhecem o ambiente escolar como essencial para a construcdo do
conhecimento.

e Movimento coletivo: Consideram fundamental para a quebra de paradigmas e para

abrir possibilidades de mudanca.

2. Mundo do trabalho e tecnologias digitais: Os educandos enfatizaram como o mundo do
trabalho influencia suas escolhas e destacaram a importancia das lutas coletivas e do papel da
familia. Além disso, demonstraram preocupagdao com a circulacio de informacdes,
especialmente em meios mididticos. Reconheceram a necessidade de verificar a veracidade
das informagdes e refletir sobre conteudos transmitidos pela televisdo, destacando a

orientagdo dos filhos e a responsabilidade social no mundo digital.

3. Utilizacdo pratica das tecnologias: Os jovens educandos tendem a utilizar tecnologias
digitais quando percebem aplicabilidade pratica imediata. Contudo, ha uma tendéncia ao
utilitarismo, priorizando a pratica sobre a pesquisa. Nesse sentido, buscamos fomentar uma
compreensdo coletiva sobre a importdncia de aliar conhecimento tedrico e pratico,

promovendo o desenvolvimento continuo dos saberes.

4. Autonomia e proatividade: As atividades realizadas evidenciaram a proatividade dos
educandos. Muitos incorporaram novas ideias as producdes em andamento, reforcando sua
autonomia. Contudo, o utilitarismo permaneceu evidente, com maior engajamento em

conteudos diretamente alinhados as suas realidades.

5. Desafios e permanéncia na escola: A necessidade de trabalho para subsisténcia
frequentemente se sobrepde a permanéncia na escola. Os educandos reconhecem, entretanto,
o valor da formacdo académica para a melhoria de suas vidas. Observamos que aspectos
estruturais, pedagogicos e de gestdo impactam diretamente sua formagao e permanéncia. Urge

repensar curriculos e as relagdes entre escola e comunidade.

6. Remodelagem dos espacos escolares: A estrutura fisica das salas de aula ¢ um desafio.
Carteiras enfileiradas nao se adequam as demandas atuais. Espacos acolhedores, que

promovam interacdes dialdgicas e utilizem tecnologias digitais, sdo fundamentais. Propomos
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a criagdo de espacos multifuncionais, que acolham leituras espontaneas e manifestagdes

culturais como poesia, musica e danga, integradas a vivéncia cotidiana.

7. Abordagem pedagéogica e o CDS: A intervencdo baseada no CDS rompeu estigmas
associados a EJA e ao PROEJA. Buscamos integrar saberes cotidianos dos educandos aos
escolares, desenvolvendo habilidades necesséarias para o convivio em uma sociedade em
constante avango tecnoldgico. Durante o percurso, a criticidade e a emancipacao dos

educandos foram notaveis.

8. Proposta de formaciao continuada: Sugerimos a aplicagdo do CDS em formagao
continuada para educadores, gestores, coordenagao pedagdgica e funcionarios, possibilitando
sua utiliza¢do nas turmas de EJA e PROEJA a partir do ano letivo de 2025. Cada segmento

pode adaptar o método a sua area de atuacao.

Resultados e considerac¢oes finais: A Pesquisa-A¢do mediada pelo Codesign Didatico
mostrou-se eficaz para a EJA e o PROEJA, promovendo dinamismo, protagonismo e

reflexdes. Os objetivos propostos foram alcancados, com destaque para:

e A relagdo utilitarista dos educandos com o mundo do trabalho e as tecnologias
digitais.
e O uso do Canva como interface eficiente para as atividades desenvolvidas.

e O alinhamento das metodologias ativas as demandas contemporaneas.

Concluimos que as metodologias ativas e tecnologias digitais aplicadas permitiram
hibridizacdo de possibilidades, atendendo as necessidades de jovens trabalhadores e
contribuindo significativamente para o resgate do papel da escola na formagdo de saberes
contemporaneos.

Para o ADM-1, como possibilidade futura, construir documentario sobre a tematica
desenvolvida e postarem nas redes sociais das comunidades as quais pertencem. O ADM-2,
sinalizou a possibilidade de participacao futura na microempresa, como divulgadores, tendo
remuneracdo compativel ao servigo que ajudou a realizar, bem como a criagdo de pequenos
videos educacionais com temas relevantes como seguranga e cuidados com o aparelho.

O ADM-3, grupo 1, como desdobramento, pretende desenhar e proporcionar
formagdes para jovens negras, que desejem enveredar pela area de tratamento capilar

feminino para cabelos crespos.



143

J& o ADM-3, grupo 2, como desdobramento de suas pesquisas, direciona o
conhecimento adquirido na forma de cartilha digital e dissemina nas redes sociais de suas
comunidades. Ha também, a possibilidade de se formalizar documento a gestao escolar para
reformulacao do cardapio mais apto que atenda as necessidades dos educandos com restri¢cdes
alimentares.

O ADM-4 Buscara desenvolver atividades dentro do Canva Educacional, com a
elaboragdo de cards nas tematicas convites, cardapios e posts para redes sociais (/nstagram),
atendendo as necessidades dos microempreendedores das comunidades onde vivem.

Para dar bom termo as nossas consideragdes, vale ressaltar mais uma vez, 0 nosso
acompanhamento e registros das inumeras vivéncias proporcionada pela pesquisa, onde se
desenvolveu, em toda a trilha a qual construimos juntos, num processo interacionista e
dialogica, sempre pautada no respeito e ética, reconhecendo e se reconhecendo como sujeitos
inacabados que somos. Entendemos, pois, que este trabalho se mostrou relevante por
excursionar em percursos metodoldgicos educacionais que estdo em mutagdo, muito em
funcdo das novas necessidades impostas pela sociedade contemporanea. Essas mutacdes se
traduzem em busca ativa que pesquisadores e educadores empreendem, num movimento de
colocar a servigo da educagdo e, em especial, a educacao escolar, interfaces de melhor

eficiéncia e eficacia com os tempos atuais vividos.
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APENDICES

APENDICE A - ROTEIRO DE OBSERVACAO PARA SER USADO NAS
ATIVIDADES E ENCONTROS COM OS PARTICIPES DA PESQUISA

UNIVERSIDADE DO ESTADO DA BAHIA
DEPARTAMENTO DE EDUCACAO 1
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM EDUCACAO DE JOVENS E ADULTOS —
MESTRADO PROFISSIONAL

Este roteiro tem a finalidade de orientagdo para a coleta de informacdes baseadas nas
observagdes feitas durante o processo de aplicacdo da pesquisa “TECNOLOGIAS
DIGITAIS COMO METODOLOGIAS POTENCIALIZADORAS DA
APRENDIZAGEM NA EDUCACAO DE JOVENS E ADULTOS”. E de inteira
responsabilidade do pesquisador, José Wilson de Siqueira Sdao Thiago, pesquisador e docente
da unidade de ensino estadual, Centro Educacional Edgard Santos, onde a mesma estara sendo
aplicada.

Vale ressaltar que as informagdes coletadas neste instrumento serdo analisadas com

respeito e ética.

ROTEIRO DE OBSERVACAO
DADOS DE IDENTIFICACAO

Nome do Observador: Helenice da Silva Sao Thiago
Funcao: Professora da EJA e PROEJA
Data:

Etapa do processo observada: Explicacdo do projeto de pesquisa aos educandos

I - Aspectos a serem observados do local




e Infraestrutura

e Arranjo organizacional do espaco utilizado
e Acessibilidade a Internet

e Aparatos tecnoldgicos utilizados

e Qutros

OBSERVACOES: Nio teceu comentarios para esse campo.

IT — Aspectos observados sobre a atividade em aplicacdo

e (lareza das informacoes

e Material didatico disponibilizado

e Tempo para realizagdo da atividade

e Dinamica aplicada no desenvolvimento das atividades

e Outros

OBSERVACOES: “O professor explicou o motivo que o levou a criar o projeto de
pesquisa. O que eles gostariam que fosse abordado; perguntou qual a demanda dos
alunos em tecnologia da informagdo; falou do comprometimento para nao faltar aos

encontros”.

I1I — Aspectos comportamentais dos participes

e Interacdo com a atividade

e Interagdo com os sujeitos envolvidos na atividade

e Proatividade na resolucao da problematica estudada
e Desenvolvimento de ideias na construcao de solugdes
e Postura colaborativa no trabalho em equipe

e Organizagdo dos registros construidos

e Outros

OBSERVACOES: “Todos ouviram atentamente e aceitaram a proposta de fazer parte

do projeto”.

IV — Aspectos outros

e Registros de didlogos pertinentes as atividades
e Mediagao de conflitos

e Discussao de alternativas propostas pelo grupo na resolucao da atividade

OBSERVACOES: Nio teceu comentarios para esse campo.

V — Sintese e Analise das observacoes feitas
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SINTESE: “Houveram algumas perguntas, porém a que estava estampada no rosto
de todos os alunos e, foi feita. Perguntaram se eles tinham condigdes de participar do
projeto sem ter tido nenhuma aula antes? Nesse momento o professor comegou a

explicar sobre conhecimento formal e informal”.

ROTEIRO DE OBSERVACAO
DADOS DE IDENTIFICACAO

Nome do Observador: Helenice da Silva Sao Thiago

Funcio: Professora da EJA e PROEJA

Data:

Etapa do processo observada: Discussao dos Videos

I - Aspectos a serem observados do local

e Infraestrutura

e Arranjo organizacional do espago utilizado
e Acessibilidade a Internet

e Aparatos tecnoldgicos utilizados

e Qutros

OBSERVACOES: “A infraestrutura foi boa, pois na sala tinha televisdo, que foi
acoplada ao notebook do professor. Os alunos foram dispostos em circulo, o que
facilitou as discussdes apos o término dos videos. A Internet utilizada foi a do

professor”

II — Aspectos observados sobre a atividade em aplicaciao

e (lareza das informacoes

e Material didatico disponibilizado

e Tempo para realizagdo da atividade

e Dinamica aplicada no desenvolvimento das atividades

e Outros

OBSERVACOES: “Como os videos eram curtos, o tempo para assistir ¢ discutir
ficou dentro do esperado. Os alunos chegaram muito atrasados, foi deixado
disponibilizado na sala de aula virtual do projeto e no encontro seguinte, continuou a

discussdo e escuta”.

III — Aspectos comportamentais dos participes

156



e Interacdo com a atividade

e Interagdo com os sujeitos envolvidos na atividade

e Proatividade na resolucao da problematica estudada
e Desenvolvimento de ideias na construc¢ao de solucdes
e Postura colaborativa no trabalho em equipe

e Organizacdo dos registros construidos

e Qutros

OBSERVACOES: “Nessa etapa houve interatividade com o video, pois todos

descreveram as suas impressoes, sobre o que acharam”.

IV — Aspectos outros

e Registros de didlogos pertinentes as atividades
e Mediagao de conflitos

e Discussdo de alternativas propostas pelo grupo na resolucao da atividade

OBSERVACOES: “O video Vida Maria, foi mais claro para os alunos. Eles
levantaram com mais facilidade os pontos que o contexto aborda. O video Aprender a

aprender, foi mais subjetivo para eles, assim demandou mais tempo nas discussodes”.

V — Sintese e Analise das observacoes feitas

SINTESE: “Discussdo dos videos: varios alunos tinham pai e mie que passaram pelo
ciclo das Marias. A maioria dos alunos relataram que seus pais s6 possuiam o ensino
fundamental. A aluna do ADM-2 (Ouro, 2024), explicou que as Marias aprenderam a

escrever o nome através dos nomes anteriores”.

ROTEIRO DE OBSERVACAO
DADOS DE IDENTIFICACAO

Nome do Observador: Helenice da Silva Sao Thiago

Funcio: Professora da EJA e PROEJA

Data:

Etapa do processo observada: Aplicacao do CDS no ADM-2

I - Aspectos a serem observados do local

e Infraestrutura
e Arranjo organizacional do espago utilizado
e Acessibilidade a Internet

e Aparatos tecnoldgicos utilizados
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o Outros

OBSERVACOES: “A turma ADM-2 2024.2 escolheu trabalhar com o tema Goes
Fogdes, voltado para a assisténcia técnica de fogdes, uma vez que o MEI trabalhou 20
anos no ramo. A infraestrutura utilizada foi a sala de aula, Chromebooks, com 0s
alunos em circulo, cada um com um Chromebook e celulares. A acessibilidade da
Internet ndo estava boa assim, os alunos fizeram as discussdes em sala de aula,
escreveram e, uma aluna escolhida pelo grupo, ficou responsavel por transcrever para

a sala de aula virtual”.

II — Aspectos observados sobre a atividade em aplicacido

e C(lareza das informagdes

e Material didatico disponibilizado

e Tempo para realizagdo da atividade

e Dinadmica aplicada no desenvolvimento das atividades

e Outros

OBSERVACOES: “Nesta turma a o observador participante e professora regente da
turma, a partir dos saberes apresentados pelos alunos, introduziu elementos da
componente curricular MTA 2, promovendo discussdes alinhadas com a tematica
escolhida por eles. A dinamica que se estabeleceu, enriqueceu as atividades, onde a

colaboracdo entre eles se fez presente”.

III — Aspectos comportamentais dos participes

e Interacdo com a atividade

e Interacdo com os sujeitos envolvidos na atividade

e Proatividade na resolug¢do da problematica estudada
e Desenvolvimento de ideias na construc¢ao de solugdes
e Postura colaborativa no trabalho em equipe

e Organizacao dos registros construidos

e Outros

OBSERVACOES: “Essa etapa foi de grande importancia pois, durante as discussdes
que se estabeleceram a respeito de questdes voltadas a seguranca, os didlogos se
intensificaram e ficaram tensos, o que provocou a interferéncia do pesquisador, que
empolgado, deu parecer sobre a tematica discutida. A observadora participante, pediu
a palavra e solicitou que o profissional aluno desse os esclarecimentos sobre o

assunto, e ele comecgou a falar dizendo que ali quem mais entendia do assunto era ele.
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Esse comportamento e devolutiva, demonstrou a quebra do paradigma do professor
como detentor do conhecimento. O aluno continuou com as explicagdes sobre a

tematica de seguranca até o final do encontro”.

IV — Aspectos outros

e Registros de didlogos pertinentes as atividades
e Mediagdo de conflitos

e Discussao de alternativas propostas pelo grupo na resolucao da atividade

OBSERVACOES: “Houve evidéncias da interacdo entre os alunos envolvidos em
todos os momentos fora dos encontros, pois era frequente os didlogos no WhatsApp e

postagens na sala de aula virtual”.

V — Sintese e Analise das observacoes feitas

SINTESE: “As ideias foram debatidas em sala de aula, bem como as constru¢des
acordadas entre eles. As atividades foram feitas por varias maos, com cada um
colaborando com o que sabia. Todas duvidas eram recorridas ao que possuia maior
experiéncia no assunto que era o discente MEI que trabalhava em manutencdo de

fogdes”.

ROTEIRO DE OBSERVACAO
DADOS DE IDENTIFICACAO

Nome do Observador: Helenice da Silva Sao Thiago

Funcao: Professora da EJA e PROEJA

Data:

Etapa do processo observada: Aplicacdo do CDS no ADM-1

I - Aspectos a serem observados do local

e Infraestrutura

e Arranjo organizacional do espaco utilizado
e Acessibilidade a Internet

e Aparatos tecnologicos utilizados

e Outros

OBSERVACOES: “Continuamos com problemas de sinal da Internet. Mesmo assim,
iniciamos a roda de didlogos com os Chromebooks abertos e alguns com conexdes

estabelecidas de forma precéria. Utilizamos a mesma técnica usada no ADM-2. O
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registro em caderno e posterior, escrita em ambiente virtual, pelo aluno que estivesse

conectado a rede naquele momento”.

II — Aspectos observados sobre a atividade em aplicaciao

e C(lareza das informagdes

e Material didatico disponibilizado

e Tempo para realizacdo da atividade

e Dinadmica aplicada no desenvolvimento das atividades

e Qutros

OBSERVACOES: “A turma escolheu tematica sobre o TEA — Transtorno do
Espectro Autista. Tema defendido por aluno que trabalhava em clinica especializada
no assunto. Houve no primeiro momento, aceitacao por haver na turma pessoas que
vivenciaram a situacdo. Porém no percurso das discussdes em sala de aula, o aluno
que levantou o tema, por problemas pessoais, deixou de ir a escola. Em sua auséncia,
o grupo paralisou as atividades, até que o pesquisador, em didlogo, questionou como
andavam as discussdes. As devolutivas feitas, foi que estavam aguardando o colega
retornar a escola. Em uma nova proposta discutida no coletivo, para a continuidade e
realizacdo das atividades em cima da tematica escolhida, foi reorganizado as
atividades no grupo, dando énfase a pesquisa. Tanto o pesquisador quanto os
observadores participaram com incentivos e auxilios no desenvolvimento inicial das
atividades. A partir dai, o grupo se desenvolveu e caminhou na proposta até a sua

culminancia”.

III — Aspectos comportamentais dos participes

e Interacdo com a atividade

e Interacdo com os sujeitos envolvidos na atividade

e Proatividade na resolu¢do da problematica estudada
e Desenvolvimento de ideias na construc¢ao de solugdes
e Postura colaborativa no trabalho em equipe

e Organizagdo dos registros construidos

e Outros

OBSERVACOES: “A preocupagdo com o colega que desistiu foi evidente no grupo.
Todos se mostraram preocupados ao ponto de buscar informagdes. Tiveram como

devolutiva que o rapaz havia sido despedido da clinica em que trabalhava e que o pai
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dele estava hospitalizado, sendo acompanhado por ele. A turma tem um perfil

acolhedor e cooperativo”.

IV — Aspectos outros

e Registros de didlogos pertinentes as atividades
e Mediac¢ao de conflitos

e Discussao de alternativas propostas pelo grupo na resolucao da atividade

OBSERVACOES: “Os registros passaram a ser feitos por alguns alunos especificos
do grupo enquanto que outros se preocupavam com a pesquisa e discussdes. A
observadora e professora regente da turma, teve dificuldades na condugdo dos
componentes curriculares, em fun¢ao da necessidade de apoio mais proximal, no que
se referia a tematica escolhida pelo grupo. Pouco conhecimento de causa. Mesmo
assim, foi possivel desenvolver algumas atividades como por exemplo, em
Marketing, onde a professora utilizou como exemplo, o fato de ter na turma do
diurno, aluno autista. A provocacdo, fez com que a turma se manifestasse em
viabilizar informacgdes que pudessem auxiliar a professora na condugdo e acolhimento
do referido aluno. J4 a componente de Administragcdo, norteou as a¢des de construgdo
das atividades. Um outro fator percebido, foi que a falta de um lider ndo impediu que
todos se expressassem de forma espontinea, tecessem opinides € propusessem

solugdes.”

V — Sintese e Analise das observacoes feitas

SINTESE: “Como ag¢do caracteristica e marcante da turma, o compartilhamento na
nuvem de documentos editaveis, construido junto com a professora regente, que
viabilizaram as pesquisas e escritos, permitindo que pudessem alinhar as informagdes

2

em tempo real, debate-las e consolidd-las em uma nova escrita.

ROTEIRO DE OBSERVACAO
DADOS DE IDENTIFICACAO

Nome do Observador: Helenice da Silva Sao Thiago

Funciao: Professora da EJA e PROEJA

Data:

Etapa do processo observada: Aplica¢do do CDS no ADM-3

I - Aspectos a serem observados do local

e Infraestrutura
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e Arranjo organizacional do espaco utilizado
e Acessibilidade a Internet
e Aparatos tecnologicos utilizados

e Outros

OBSERVACOES: “As restrigdes vivenciadas pelas outras turmas com relagdo a
internet se mantiveram. Mediamos a falta de Internet com os pacotes de dados
compartilhados para os acessos aos ambientes virtuais. Usamos celulares,
Chromebooks, nas duas rodas de conversa que se formaram. Uma com o pesquisador,
e uma outra com os observadores participantes, intercalamos com registros no

caderno para posterior insercao no AVA”.

IT — Aspectos observados sobre a atividade em aplicagdo

e (lareza das informacodes

e Material didatico disponibilizado

e Tempo para realizagdo da atividade

e Dinadmica aplicada no desenvolvimento das atividades

e Outros

OBSERVACOES: “uma das atividades desenvolvidas com tematica voltada a
tratamento fitoterapico dos cabelos crespos, os alunos discutiram com base na
experiéncia da colega MEI e, inicialmente, registraram os achados nos cadernos. Num
segundo momento foram para pesquisa completar as informagdes”.

“O outro grupo trabalhou com a tematica alimentos saudaveis e usaram o ambiente
virtual, usando pacote de dados proprios durante a pesquisa e estruturacao da

atividade, fazendo uso do Chromebook, tablet e celulares”.

III — Aspectos comportamentais dos participes

e Interacdo com a atividade

e Interacdo com os sujeitos envolvidos na atividade

e Proatividade na resolu¢do da problematica estudada
e Desenvolvimento de ideias na constru¢ao de solugdes
e Postura colaborativa no trabalho em equipe

e Organizacao dos registros construidos

e Outros

OBSERVACOES: “Os dois grupos que se formaram, trabalharam no mesmo espaco,

em duas rodas de conversa. Uma mediada pelo pesquisador e outra pelos
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observadores que se revezaram entre um grupo e outro, juntamente com o
pesquisador.”
113 . : ~

Apesar de serem dois grupos em um mesmo espago, houve respeito e colaboragao de
ambas as partes durante o processo de investigacao e registros das atividades”.
“N .~ 4

as reunides que ocorreram no circulo de conversa, ambos os grupos trabalharam

lado a lado, mas dentro cada um do seu tema escolhido. Nao houve colaboragdo de

um grupo para o outro”.

IV — Aspectos outros

e Registros de didlogos pertinentes as atividades
e Mediagao de conflitos

e Discussao de alternativas propostas pelo grupo na resolucao da atividade

OBSERVACOES: “As poucas indefinicdes que surgiram, foram no campo dos
recursos que iriam usar e de que forma iriam explicitar essas atividades
desenvolvidas. Ambos os grupos tiveram que fazer escolhas quanto ao que iriam
desenvolver. Sendo que o grupo de alimentos saudaveis, abortou uma das atividades
que consistia em fazer um levantamento na escola de pessoas portadoras de
comorbidades.”

“Foi necessario durante o circulo de conversa com todos, buscar elementos que
aproximassem os dois grupos formados. Nao houve debates entre alunos de um grupo
com o outro, mas entre alunos constitutivos do mesmo grupo. No final das atividades,
ambos 0s grupos estavam mais coesos uns com os outros.”

“No inicio das atividades, os alunos questionaram as atividades postadas na sala
virtual referente a ementa da componente curricular GISA. Disseram que naquele
momento, ndo conseguiriam dar conta das atividades que estavam desenvolvendo na
pesquisa e as que foram postadas pela professora na sala virtual. Em didlogo com a
professora regente, acordaram dar continuidade as atividades que haviam construido
antes de passar para as da componente. Essa preocupagdo com o curriculo formal

reforga o que Arroyo nos traz em seu livro curriculo, um territorio em disputa”.

V — Sintese e Analise das observacoes feitas

SINTESE: “A maior dificuldade ndo foram as tematicas desenvolvidas pelos dois
grupos de trabalho, pois sabiam o que queriam. Mas, buscar entendimentos multiplos
entre os dois grupos que os aproximasse. Nesse campo relacional, poucas foram as

vezes em que as oportunidades se apresentaram.”

163



“Aqui foi necessario trabalhar um pouco com elementos da ementa da componente
curricular GISA (Gestdo, Informagdo, socioambiental) para criar atmosfera de
compartilhamento coletivo e buscar a aproximacao entre eles. Durante a exposicao
dialogada, provocada pelo pesquisador, aspectos historicos da luta ambiental foram
postos, como uma analise do livro denuncia, Primavera silenciosa de Rachel Carson
colocada em discussdo, O documento “Nosso lugar comum” expedido pela ONU em
uma de suas conferéncias voltada ao Meio ambiente, a discussdo sobre a pegada
ecologica de cada um, seus entendimentos e significados. Essas discussdes ndo
avangaram, uma vez que a motivagdo deles era em cima das atividades que haviam
constituido enquanto sujeitos participes do processo. Ficou claro a necessidade de

flexibilizar o curriculo”.

ROTEIRO DE OBSERVACAO
DADOS DE IDENTIFICACAO

Nome do Observador: Helenice da Silva Sao Thiago

Funcao: Professora da EJA e PROEJA

Data:

Etapa do processo observada: Aplicacao do CDS no ADM-4

I - Aspectos a serem observados do local

e Infraestrutura

e Arranjo organizacional do espaco utilizado
e Acessibilidade a Internet

e Aparatos tecnologicos utilizados

e Outros

OBSERVACOES: “O espago em que essa turma foi colocada, impediu grande parte
das praticas midiaticas, uma vez que se tratava de espaco improvisado (4rea da antiga
secretaria da escola). Faltava uma série de elementos que auxiliassem o
desenvolvimento da atividade com o uso de tecnologias digitais. Foi necessario
remodelar o ambiente, quase que em cada encontro, para propiciar as condigdes

necessarias para as atividades propostas.”

IT — Aspectos observados sobre a atividade em aplicacdo

e C(lareza das informagdes
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e Material didatico disponibilizado
e Tempo para realizagdo da atividade
e Dinamica aplicada no desenvolvimento das atividades

e Outros

OBSERVACOES: “A proposta da turma foi de aprofundar os conhecimentos em
cima do Canva Educacional. Alguns alunos traziam claramente o sentido utilitario em
suas agdes, outros queriam aproveitar os recursos do Canva para ganhar algum
recurso financeiro. O maior desafio na turma foi a modelagem da componente
curricular GOL, para contextualizar as atividades. Em didlogo, foi acordado
desenvolver um desafio proposto pelo pesquisador, com alguns elementos
constitutivos da ementa da componente. Essa turma teve suas acdes prejudicadas, em
funcdo da grande infrequéncia que ocorreu. Alguns eventos externos a escola e a

propria necessidade de subsisténcia, foram fatores que auxiliaram essa infrequéncia.”

III — Aspectos comportamentais dos participes

e Interacdo com a atividade

e Interagdo com os sujeitos envolvidos na atividade

e Proatividade na resolucao da problematica estudada
e Desenvolvimento de ideias na construc¢ao de solugdes
e Postura colaborativa no trabalho em equipe

e Organizagdo dos registros construidos

e Qutros

OBSERVACOES: “A turma inicialmente se mostrou resistiva as atividades e buscou
contestar a falta de contetdos da componente curricular GOL, no processo. Aqui
percebeu-se claramente, a impregnacdo de uma educagdo bancaria, composta na
énfase do conteudo e em avaliagdes estanques. O trabalho aqui, foi de desconstru¢do

dessa concepgdo.”

IV — Aspectos outros

e Registros de didlogos pertinentes as atividades
e Mediagao de conflitos

e Discussdo de alternativas propostas pelo grupo na resolucdo da atividade

OBSERVACOES: “Em dialogo, foi proposto desafio em cima da componente GOL.
Feitas as explicagdes e acordos, construimos com alguns elementos extraidos da

ementa, as atividades. Quando colocamos para operacionalizar, os alunos disseram

165



que faltavam conhecimentos por parte deles, para que desenvolvessem as atividades.
Esse momento exigiu nas rodas de conversa, bastante didlogo para que eles
entendessem a proposta. Depois desse momento, outras paralisagdes na escola
ocorreram, dando tempo apenas para a realiza¢do de algumas atividades com o uso do

Canva voltadas ao mundo do trabalho”.

V — Sintese e Analise das observacoes feitas

SINTESE: “Em funcio das paralisacdes constantes e da infrequéncia da turma,
fizemos atividades com o Canva e deixamos o desafio modelado por elementos da
componente GOL em andamento sendo acompanhada pela professora regente da

turma. Os registros se deram em cima desse processo’.

ROTEIRO DE OBSERVACAO
DADOS DE IDENTIFICACAO

Nome do Observador: Rita de Cassia Portela de Oliveira

Funcao: Professora da EJA e PROEJA

Data:

Etapa do processo observada: Aplica¢do do CDS nos ADMs

L Aspectos a serem observados do local

Infraestrutura
Arranjo organizacional do espaco utilizado
Acessibilidade a internet

Aparatos tecnologicos utilizados

o~ 0D =

Outros

OBSERVACOES:
1. O projeto foi administrado em espaco improvisado onde encontra-se instalada
a biblioteca, a qual, foi dividida, em dois ambientes; a metade do espago para
servir ao proposito ja estabelecido, e a outra metade adaptada para servir
como sala de aula, pouco equipada e com material didatico improvisado.

Contudo, os poucos recursos tecnologicos que foram disponibilizados, eram
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I1.

1
2
3.
4
5

precarios, referindo-se a audios visuais. A biblioteca, ja subutilizada pela falta
de reordenamento, continuou inapta para que a mesma pudesse servir ao seu
proposito.

O espago alternativo da Biblioteca, ja subdividido e sem fung¢do bibliotecéria,
foi o ambiente destinado a sala de aula improvisada, com poucos recursos
didaticos; o professor pesquisador, tendo como principio a comunicagdao
interativa, organizou o espago citado, de forma circular, promovendo maior
engajamento entre os envolvidos nas relagdes: Professor x Aluno, Aluno x
Professor e Aluno x Aluno, tornando o aspecto organizacional, facilitador para
a aplicacdo da pesquisa em questdo.

O acesso a internet por diversas vezes encontrou-se comprometido pela
instabilidade constante do fornecimento do sinal, € quedas na conexao com o
servidor, este, oferecido pelo Centro Educacional Edgar Santos, unidade
escolar onde foi aplicado o projeto de pesquisa.

Foram utilizados Notebook, TV de 50, mini projetor, Chromebook, mouses e
smartphones.

Embora as instalagdes fisicas do local, ndo estivessem devidamente adaptadas
para a aplicagdo da pesquisa, o Professor pesquisador com vasta experiéncia, e

utilizando dos seus proprios recursos, aplicou o projeto de pesquisa com €xito.
Aspectos observados sobre a atividade em aplicaciao

Clareza das informacoes

Material didatico disponibilizado

Tempo para realizagdo da atividade

Dinamica aplicada no desenvolvimento das atividades

Outros

OBSERVACOES:

1.

O Professor Pesquisador, utilizando dos poucos aparatos tecnoldgicos
disponiveis, ¢ mesmo estando esses aparatos sub dimensionados para a
proposta da sua pesquisa, viabilizou através dos mesmos, exibir: videos,
documentarios, citagdes, imagens, produgdes mididticas entre outros. Os

recursos, aliados aos conteudos expostos, € a sua experiéncia docente,

tornaram-se facilitadores na aplicacdo da proposta, que foi transmitida de
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I11.

1.

forma clara, objetiva e contextualizada, estimulando a criatividade e a
motivagao por parte dos envolvidos.

Foram disponibilizados pela unidade escolar: Chromebook, quadro branco e
TV de 50 polegadas; entretanto, os materiais disponiveis, foram considerados
insuficientes para promover o estimulo necessario a execu¢do do projeto de
pesquisa, levando o pesquisador a complementar com recursos pessoais,
fornecendo mouses, ¢ fazendo a inser¢ao do aluno no ambiente virtual de
aprendizagem ENOVA, oferecido pela Secretaria de Educa¢do do Estado da
Bahia o qual a unidade escolar faz parte, tornando a interface digital como
facilitadora durante a aplicabilidade do projeto.

A atividade da pesquisa foi aplicada no periodo da carga horaria ja
estabelecida pela unidade escolar, levando em conta o turno noturno em
questdo, onde, essa carga ¢ reduzida por conta das especificidades do proprio
turno, e da proposta de ensino do mesmo, que oferece formagdo, do EJA -
Ensino de Jovens e Adultos, e cursos Técnicos profissionalizantes,
considerando-se que o Professor pesquisador conduziu o seu planejamento de
maneira adequada a carga horaria, e executando com sucesso a cronologia do
seu planejamento pedagdgico.

Em todo o percurso durante a aplicagdo do projeto, o Professor pesquisador,
utilizou de técnicas interativas, e contextualizadas, que colaboraram para o
entendimento dos envolvidos, promovendo elucidar quaisquer duvidas que
pudessem surgir, sempre sugerindo tempo para conclusdo das atividades,
objetivando a dindmica e constru¢ao do conhecimento dos mesmos.

Por fim, as dinamicas aplicadas durante o processo de constru¢ao do
conhecimento, promoveram a procura de novas informagdes pelos alunos
envolvidos, estimulando os mesmos a explorar novos espagos para suas

pesquisas.

Aspectos comportamentais dos participes

Interagdo com a atividade
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Intera¢do com os sujeitos envolvidos na atividade
Proatividade na resolugdo da problematica estudada
Desenvolvimento de ideias na construcao de solucoes
Postura colaborativa no trabalho em equipe
Organizagao dos registros construidos

Outros

OBSERVACOES:

1.

Em linhas gerais, os alunos envolvidos interagiram de maneira satisfatoria
com a proposta da pesquisa, que estimulava a descoberta por novos caminhos
para a constru¢do do conhecimento pessoal, e coletivo, € com poucas
excegdes resistentes, as quais, ndo afetaram o desenvolvimento geral da
aplicabilidade das atividades propostas pelo pesquisador.

A proposta do pesquisador em construir grupos de trabalho, cooperou
positivamente para a interatividade colaborativa dos alunos envolvidos,
instituindo uma atmosfera salutar nas trocas pessoais do conhecimento, tanto
entre os alunos envolvidos, quanto entre os alunos e o pesquisador, gerando e
construindo novas descobertas por parte dos envolvidos na aplicagdo da
pesquisa.

Os envolvidos, durante o processo da aplicabilidade da pesquisa, procuraram
estar constantemente explorando as novas ferramentas, tecnologias e
interfaces digitais, apresentadas pelo Professor pesquisador, o qual, esteve
constantemente interagindo com os envolvidos, oferecendo suporte educativo
que atenuassem as duvidas oriundas da sua proposta de pesquisa, tornando a
interacdo e o referido suporte, veiculos elucidativos para as problematicas
apresentadas, ¢ que os levassem a solu¢do das mesmas, alcangando os
envolvidos, indices surpreendentes as expectativas, pelas condi¢des limitantes
da infraestrutura fisica e tecnologica oferecida pela unidade escolar.

O estimulo do Professor pesquisador, a exploracdo do conhecimento, foi fator
determinante para que os alunos envolvidos estruturem e explorem caminhos
ainda por eles desconhecidos na constru¢do de novos saberes, levando essas
descobertas a escolhas de percursos facilitadores para a criacdo de ideias e
solugdes, que resolvessem as problemdticas apresentadas pelo Professor

pesquisador.
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Iv.

1.

O trabalho em grupo fluiu de maneira interativa e colaborativa por parte dos
alunos envolvidos, os pontos mais relevantes, foram as constantes parcerias na
troca do conhecimento e experiéncia pessoal, acolhimento por parte do grupo
a algum envolvido que momentaneamente estivesse com limitacdes por
ordens diversas, ou com dificuldades na compreensdo da proposta exibida
pelo Professor pesquisador, ou por questdes de tempo para que pudessem
apresentar a sua contribuicdo no periodo determinado pelo pesquisador,
trazendo a luz da compreensao e amparo do grupo.

Toda a constru¢do do conhecimento foi devidamente orientada pelo Professor
pesquisador, para que durante seu processo e evolucao, fossem depositadas na
interface digital do ENOVA, onde encontrava-se as salas virtuais criadas pelo
pesquisador para cada curso, como forma de acompanhar o processo de
desenvolvimento dos alunos envolvidos em cada grupo, e participar
ativamente no direcionamento e descoberta dos novos conhecimentos.

A interacdo, compromisso, responsabilidade, atencdo no cumprimento dos
prazos e dedicagdo dos alunos envolvidos, como a producao final executada
pelos mesmos, com relagdo a proposta da pesquisa, foram fatores
determinantes para comprovar, ndo somente a viabilidade da proposta, como
confirmar a convic¢ao do pesquisador, que a implantacao das metodologias
utilizando as tecnologias digitais como ferramentas potencializadoras na
aprendizagem, sdo possiveis, e de grande importancia para o desenvolvimento

intelectual do aluno, e sua formagao pessoal e profissional.
Aspectos outros

Registros de didlogos pertinentes as atividades

2. Mediacao de conflitos

3. Discussdo de alternativas propostas pelo grupo na resolucao da atividade

OBSERVACOES:

1.

O professor pesquisador dialoga sobre todos os assuntos pertinentes a
proposta do trabalho de pesquisa, desde a esséncia da proposta, ao estimulo a
reflexdo sobre a realidade das novas tecnologias ja inseridas no cotidiano do
“ser” pessoal, e do “ser” profissional; a construcao, concepgao e execugdo da

apresentacao de cada proposta de pesquisa escolhida por cada grupo, como
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seria a maneira mais eficiente para executar a proposta, qual assunto seria
mais relevante para a proposta do trabalho de pesquisa, a importancia do
dominio e conhecimento prévio por parte de algum membro do grupo sobre o
assunto a ser abordado no trabalho, as limitagdes e interesse dos alunos
envolvidos na aprendizagem, pertinente a constru¢do da proposta de trabalho
de pesquisa pelos grupos, a falta de acesso e conhecimento as novas
tecnologias, a falta de motivacao por questdes socioecondmicas, a influéncia
do meio social ou comunitario ao desestimulo na busca da educagdo e
qualificagdo, em prol da inser¢do precoce no universo do trabalho, passando
pela esséncia humana, e sua existéncia enquanto ser, producente e proativo
para sociedade.

O pesquisador esteve durante todo o processo e aplicabilidade do projeto de
pesquisa, mediando e atento as falas, colocagdes conflitantes com a proposta,
desvios da proposta apresentada, discussoes infundadas, ambiguidade sobre o
tema escolhido, orientando acerca das discussoes sobre a relevancia de quais
informacdes sdo mais importantes para a compreensao de cada trabalho,
afirmando a importancia da contribui¢cdo de cada participe do grupo, e da sua
contribuicdo; as condigdes citadas contribuiram para o enriquecimento de
momentos impares, de crescimento e amadurecimento coletivo, sendo
determinante a atengdo, percepcdo, altruismo, e vasta experiéncia como
docente do Professor pesquisador, amenizando os impactos, e prevenindo a
possibilidade de possiveis conflitos durante o processo de aplicagdo do
projeto.

De maneira colaborativa e proativa, em geral os alunos envolvidos em cada
grupo, procurou desenvolver a sua atividade de acordo com a distribui¢do de
cada tarefa, que foi democraticamente, escolhida por cada membro, houveram
discussdes que foram pontuadas por questdes de prazo de entrega da atividade
por cada membro, qualidade e contetido pertinente ao tema de escolha do
grupo, distribuicdo de tarefas pertinentes ao grau de conhecimento em
pesquisa ou tecnologias digitais por parte de cada membro; em todas as
circunstancias que se apresentaram durante a aplicacao do projeto de pesquisa,
a orientacdo do Professor pesquisador, foi fator decisivo no sucesso das

producdes desenvolvidas pelos alunos envolvidos, sua presteza e atencdo a
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cada etapa dos trabalhos, contribuiram para elevar o nivel de motivagdo e
qualidade na conclusao do produto final, apresentar com seguranga, ¢ dominio
do conhecimento do tema, e ainda utilizando os recursos tecnoldgicos e
digitais propostos pelo Professor pesquisador, certamente foi uma experiéncia
unica, na caminhada pelo conhecimento que cada aluno envolvido espera

encontrar na trilha pela sua formagao profissional.
V. Sintese e Analise das observacoes feitas
1. Sintese:

As observagdes acima relatadas foram fruto de um acompanhamento constante
em todas as aulas das turmas envolvidas no projeto de pesquisa de mestrado, sob a
regéncia do Professor pesquisador José Wilson de Siqueira Sdo Thiago, docente da
unidade de ensino estadual Centro Educacional Edgard Santos, onde o projeto foi
aplicado.
“Tecnologias Digitais como Metodologias Potencializadoras da Aprendizagem na
Educagao de Jovens e Adultos”, € um tema desafiador se tratando da necessidade de
novas abordagens, novos métodos de aprendizagem, e de se deixar para tras, toda a
pratica docente exercida até agora, ¢ praticar o novo, ¢ entrar definitivamente no
século 21, ¢ aceitar as mudancas que as novas tecnologias trouxeram para o cotidiano
das sociedades, para a vida humana; o mundo hoje estd na palma das maos de cada
pessoa, ndo sendo diferente na Educagdo e formagdo do individuo, que acessa, na
maioria das vezes conhecimentos desordenados, sem orientagdo, sem proposito; na
palma dessas maos estd o conhecimento do mundo, que se tornou pequeno, menos
distante de cada olhar, de cada sentido, ¢ a Educag¢do precisa participar dessa
“viagem”, dessa trajetoria sem volta para o passado, porque o futuro chegou, o futuro
estd sendo o agora, convivendo com uma Inteligéncia chamada de Artificial, mas que
a cada dia parece tdo presente, e tdo real; e foi conhecendo, pesquisando, criando,
experimentando e construindo a cada dia, que o Projeto de Pesquisa “Tecnologias
Digitais como Metodologias Potencializadoras da Aprendizagem na Educacdo de
Jovens e Adultos”, confirma em sua trajetéria de ensino e aprendizagem a
necessidade da inser¢do definitivamente das tecnologias digitais na Educacdo, de

forma planejada, capacitada, transformada em politica publica, transformada em
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futuro, futuro para a Educacdo, futuro para os Jovens e Adultos, futuro para as novas

geracoes.

APENDICE B —- PRODUTO DA PESQUISA: ROTEIRO DO CODESIGN DIDATICO
SOCIOCONSTRUTIVISTA

UNEB 7

D o MPEJA

UNIVERSIDADE DO ESTADO DA BAHIA
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PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM EDUCACAO DE JOVENS E ADULTOS —
MESTRADO PROFISSIONAL

A construgdo das atividades mediadas pelo Codesign, pelos participes e pelo
pesquisador na aplicacdo do projeto intitulado, TECNOLOGIAS DIGITAIS COMO
METODOLOGIAS POTENCIALIZADORAS DA  APRENDIZAGEM NA
EDUCACAO DE JOVENS E ADULTOS, visa explicitar o caminho escolhido e suas vérias
faces, fruto de uma construgdo coletiva que podera sofrer alteragdes em func¢do das realidades
apresentadas pelos participes. Esse roteiro, portanto, trata de um ponto de partida para
instrumentalizar o caminho e servir de referéncia para as a¢des que podem surgir no decorrer

de sua realizacao.



CIRCULOS PEDAGOGICOS NAS CLASSES DA EJA E PROEJA

175

A NOSSA ORGANIZACAO PEDAGOGICA DIMENSOES MOVIMENTOS
TRILHA CONCEITUALIS, SOCIALIS, PEDAGOGICOS
POLITICAS E DO MUNDO
DO TRABALHO
DISPOSICOES e Proposta Pedagégica: Pelos caminhos dos conhecimentos | Quais conceitos mobilizados | Ao final de cada encontro, ha a
GERAIS na EJA e PROEJA- saberes e descobertas guiados por [ em cada encontro e a relagdo | inclusdo das percepgdes e
tecnologias digitais. com as demandas: Politicas, | sugestdes para os proximos
e Turma Participe: sujeitos da EJA e PROEJA sociais e do mundo do | encontros.
e Local de realizacao das oficinas: CEES — Centro | trabalho?
Educacional Edgard Santos.
e Duracio da proposta pedagogica: 10 encontros
e Duracio de cada encontro: 2 aulas de 40 minutos cada.
Etapal Tema: Espaco de aula da EJA como espago de inovagdo, [ Conceitos mobilizados e suas Percepcgoes:

Acolhimento: 1° e

2° encontros

dinamismo, protagonismo, escuta e aprendizagem.

Objetivo Geral: Apresentar a proposta pedagogica a turma, cujo
tema ¢ “Tecnologias digitais como metodologias potencializadoras
da educagdo de jovens e adultos”.

Objetivos especificos:

0 Motivar os educandos para participarem e se envolverem;

miultiplas relacées com o
campo politico, social e do

mundo do trabalho.

I- Inovacao:
Introdugao de
novas 1deias,

métodos €

Importancia da Familia;
Pertencimento;
Unido e Desejos;
Senso de Comando; Disciplina;

Apatia; Acomodagao.
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[ Refletir sobre o contexto atual e suas demandas;

0 Discutir na turma os conceitos que envolvem educagdo e
aprendizagem,;

0 Incentivar a leitura critica, o compartilhamento de

informacdes e o uso de midias digitais nas interagdes e

estudos;

0 Ouvir seus questionamentos ¢ demandas;

0 Exercitar a oralidade e a escuta entre os participes.

Procedimentos:

0 Organizar a sala em formato de circulo;

O Projetar dois videos a saber: Vida Maria — que é um curta

que traz uma reflexdo sobre educacao, onde retrata como o
individuo em formagao, internaliza eventos e experiéncias
vividas na infincia; The Potter, que aqui no Brasil esta

traduzido como aprender a aprender. Apresenta as

I11-

IV-

interfaces para
melhorar 0
processo
educacional;
Dinamismo:

Capacidade de
adaptar-se
rapidamente as
mudangas ¢ de
manter um
ambiente de
aprendizagem ativo
e envolvente;
Protagonismo:
Encorajar 0s
educandos a serem
agentes ativos no
seu processo de
aprendizagem;
Escuta: Valorizar e

considerar as vozes




177

influéncias que emergem nas interagdes entre educando e

educador, no processo de aprendizagem.

0 Mediar roda de conversa para reflexdo sobre o que foi

assistido, as abordagens dos videos e suas semelhangas com

o cotidiano na EJA e PROEJA.

0 Separar em grupos menores para produgdo escrita de suas

reflexdes com posterior apresentagao em plenaria.

0 Aplicar técnica de brainstorm para registrar demandas e

problematicas apresentadas pelos educandos, analisar
coletivamente e estabelecer possibilidades de agdo na

compreensdo e resolu¢do de algumas delas.

0 Escolher as tematicas que vao ser trabalhadas nas oficinas e

sistematizar acdes no coletivo.

Recursos:
0 Dialogo, dinamica em grupo, Notebook, retroprojetor,

midias digitais, escrita.

Referéncias:

e experiéncias dos
educandos;

V- Aprendizagem:
Processo continuo
de aquisi¢do de
conhecimentos,
habilidades e
competéncias;

Ao integrar esses conceitos na
pratica educacional da EJA, ¢
possivel criar um ambiente
que ndo s6 atende as
necessidades educacionais dos
educandos, mas também os
prepara para participar de
maneira ativa ¢ informada na
sociedade e no mercado de

trabalho.
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0 Video:

https://www.youtube.com/watch?v=yFpoG htum4&t=3s

0 https:/www.voutube.com/watch?v=Pz4vOM EmzI&t=9
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Etapa II e 111
Instrumentalizacao
Definicoes
interativas 3° ao 5°
encontro
Ocorrem aqui
elementos das
etapas 5,6e7
conforme quadro 5

A da pesquisa.

Tema: o espaco informacional, midiético e interativo na constru¢ao

de didlogos e disseminacao de saberes e praticas culturais.

Objetivo Geral: Entender a importancia da leitura critica e
verificacdo das informacdes, sua disseminacdo em ambientes
virtuais, bem como uso de interfaces digitais na aprendizagem.

Objetivos Especificos:
0 Discutir na turma sobre os conceitos que envolvem a
educagdo midiatica;
0 Compreender o conceito de Fake News, bem como os

perigos provocados pelo compartilhamento de noticias

falsas;

Conceitos mobilizados e suas
multiplas relacdes com o
campo politico, social e do
mundo do trabalho.
I- Espaco
Informacional:
Sao os ambientes
digitais e fisicos
onde informacoes
sdo compartilhadas
incluindo
bibliotecas

plataformas de

aprendizagem;

Percepcoes:
Autonomia embrionaria;
Reflexdes no senso comum;
Reconhecimento de
interferéncias do meio;
Os varios quereres;

A importancia do ambiente
escolar;

Sentido utilitarista;

Mundo do trabalho.
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0 Refletir sobre o uso das tecnologias de informagdo na
aprendizagem;

0 Apresentar interfaces interativas e multimidias;

0 Incentivar a leitura critica de textos compartilhados

principalmente no WhatsApp;

0 Apresentar possibilidades de uso de interfaces digitais na

construcao de atividades;

Procedimentos para o 3° encontro:

0 Organizar a turma em forma de circulo;

0 Informar que naquele encontro, sera feita reflexdo sobre

elementos da (des)informacao e buscar desenvolver postura
com relagdo a disseminacdo de mensagens ¢ a utilizagdo de

redes sociais;

0 Assistir videos relacionados com o que sera tratado para

subsidiar debates e reflexoes:

II-

I11-

Espaco midiatico:
Inclui os meios de
comunicacao,
como televisao,
radio, jornais,
revistas e midias
sociais;

Espaco interativo:
envolve
plataformas e
ambientes onde ha
troca ativa de
informacgoes e

experiéncias, como

redes sociais,
foruns, blogs,
aplicativos de
mensagens e
plataformas de
colaboragao;
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O que sao Fake News e quem lucra com elas;

O OUE SA0 AS FAKE NEWS £ OUEM LUGHA GOM ELAST | Gt Expliss

O que sdo as Fake News — Dicas para reconhecé-las;

O que slo a8 fake news? - Dicas pana reconheti-1as - Fake news para criangan

Fake News — mentiras na internet e suas consequéncias;

Fake News | Mentiras na Internet & suas consequéncias

O que ¢ fact checking?

IV-

Inclusao digital e
equidade: A
garantia de acesso
a esses espagos €
crucial para
promover a
equidade  social.
Politicas de
inclusao digital
devem  assegurar
que todos,
independentemente
de sua condigdo
socioecondmica,
possam acessar €
utilizar essas
interfaces.
Valorizacao
cultural: Esses
espagos permitem

a valorizagdo e
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@ que & fact checking?

0 Apos assistirem videos estabelecer roda de didlogo com

estimulo a questionamentos sobre a temdtica tratada;

0 Buscar contextualizar com as realidades vividas;

0 Estimular registro sobre as reflexdes a que se chegou,

sinalizando, se possivel. causas e efeitos (pode ser em

£rupos menores);

0 Navegacdo pela internet buscando analisar textos

publicados, observando a fonte de autoria, confiabilidade
das informacdes, intencionalidade das publicagdes:

0 Socializacdo com os participes, do que foi investigado nos

sites _visitados pelos grupos com registros de suas
impressoes;

preservagdo  das
culturas locais, ao
mesmo tempo em
que facilitam o
intercdmbio

cultural global.
Isso ¢ fundamental
para construir

sociedades mais

inclusivas e
respeitosas da
diversidade.
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0 Estimulo a oralidade na apresentacdo das conclusdes a que

chegaram ou nao.

Procedimento para o 4° encontro:

0 Reunir a turma em ambientes com aparatos digitais;

0 Informar que serdo apresentadas algumas interfaces digitais

— Softwares, sites educativos, interfaces de produgao,

simuladores;

0 Estimular a interagdo com os ambientes apresentados ¢

desenvolver atividades com a utilizacdo dos mesmos;

0 Apresentar o google Classroom que ¢ uma plataforma para

gerenciar atividades, compartilhar materiais € comunicar-se

com os educandos;

Procedimento para o 5° encontro:
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0 Apresentar o kahoot que é uma interface para criar quizzes

interativos que tornam a aprendizagem ludica;

0 Apresentar o padlet que é uma interface colaborativa para

criar murais virtuais, onde os educandos podem postar

ideias, imagens e links;
0 Apresentar o WhatsApp, incentivar leitura critica de textos

com andlise do contexto em que a informagao foi produzida

e compartilhada;

0 Apresentar o Lucidchart similar ao Jamboard,

descontinuado pelo Google;

0 Apresentar a interface Canva Educacional.

Recursos:

0 Dialogo, Chromebook, celular, Smart TV, oralidade, escrita,

interfaces digitais, laboratorio de Informaética, redes sociais.

Referéncias:




184

0 Videos:

https://www.youtube.com/watch?v=xRWcWORtY{Y &t=18s
https://www.youtube.com/watch?v=tCs5 pBXzgl&t=17s

https://www.youtube.com/watch?v=N3Zed-yovKg
https://www.youtube.com/watch?v=vSs8pStibSU&t=6s

A partir da ETAPA-4, a construgdo das temadticas, objetivos e
procedimentos serdo norteados pelos dialogos estabelecidos com os
sujeitos  participes nos encontros anteriores, onde serdo
contemplados escolhas ¢ anseios que se apresentarem pelos grupos.

Saberes do
PROEJA. O que motivou a
escolha pelo grupo.

Quereres ¢

Etapa IV
Atividades com o
CDS

ADM-1

Tema: Transtorno do Espectro Autista

Vivéncias praticas e
experiéncias com familiares

Ocorrem aqui elementos das
etapas 3, 5, 6 e 7 (quadro 5

A)
Objetivo Geral: Aprofundar o conhecimento sobre TEA e | Sistematizar as informagdes
dissemina-las. coletadas.
Objetivos Especificos: Buscar mais informagdes, em fontes | Desenvolver apresentacdo no | Ideia  Futura: Fazer um

confiaveis sobre o TEA; sistematizar essas informag¢des na forma de
apresentacdo; disseminar esses saberes nos ambientes em que
circulam.

Canva a partir das
informagdes, e apresentar na
sala/escola e comunidade.

documentario sobre a tematica
e postar nas redes sociais dos
componentes do grupo.

Procedimentos: Oralidade, historia de vida,
especialistas, fontes de pesquisa.

didlogos com

Recursos: celular, computador, chromebooks, didlogos em sala de
aula.

Para a apresentagdo, uso de
um computador com
retroprojetor, caixa de som
conectado a Internet.

Usar o  WhatsApp, o
Instagram e o youtube para
disseminar o documentario.

Fazer uma apresentacdo para
todos os segmentos da escola
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Referéncias: Historia de vida de (Margarida, 2024); Lei Federal
n°12.764 (Brasil, 2012); (Declaragdo de Salamanca, 2019);
Dissertagdo de mestrado (Bortolozzo, 2007).

nas turmas e turnos que forem
possiveis.

Atividades com o
CDS

ADM-2

Tema: Goes Fogoes

Atividade de MEI — educando
da turma

Ocorrem aqui elementos das
etapas 3.5, 6 e 7 (quadro 5 A)

Objetivo Geral: Fazer o Marketing da microempresa de um dos | Dar visibilidade ao | Ideia futura: Participa¢ao na
Educandos da turma e disseminar boas praticas. empreendimento e buscar [ empresa como divulgador,
divulgacao nas redes. tendo remuneragao
compativel ao servico que
ajudou a realizar; criar videos
educacionais com  temas
relevantes aos  usuarios

comuns.
Objetivos Especificos: Construir elementos voltados ao marketing | Desenvolver apresentacao | Usar o  WhatsApp, o
para visibilizar a empresa; disseminar boas praticas e cuidados com [ com o wuso do Canva, | Instagram para disseminacio
0 equipamento. requalificar cartdo de visita da [ da  microempresa;  fazer
microempresa, alimentar o | apresentagdo na  escola
Instagram com informagdes de | trazendo  informagdes  de
boas praticas, dicas de | seguranca, de como conservar

seguranga € servicos.

0 equipamento € manutengao
preventiva.

Procedimento: Oralidade, Histéria de vida, didlogos com
especialistas, busca ativa em fontes de informagdes de equipamentos
similares.

Recursos: Celular, Notebooks, Chromebooks, didlogos em sala.

Referéncias: Historia de vida (Bronze, 2024); Manuais técnicos
Fogdes (varias marcas); Depoimento de assisténcia Técnica
Brastemp; NBR 1556 (normas técnicas sobre fogdes a gas); Portaria
Inmetro n° 400/2012 (Certificagdo em fornos a gas).
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Atividades com o
CDS

ADM-3

Grupo -1

Tema: Tratamento fitoterapico para cabelos crespos e cacheados

Atividade de MEI — educando
da turma.

Ocorrem aqui elementos das
etapas 3, 5, 6 ¢ 7 (quadro 5

A).
Objetivo Geral: Construir o Marketing digital da empresa de MEI | Divulgacdo da empresa, de | Ideia  futura:  desenvolver
educando da turma praticas sauddveis para os | capacitagdes para  jovens
cabelos e do combate a | negras que desejem enveredar
alopecia. pela area de tratamento capilar

feminino cabelos

CIresSpos.

para

Objetivos Especificos: visibilizar a microempresa através de canais
de comunicagdo e redes sociais; construir apresentagdo no Canva
para disseminar boas praticas e discutir a alopecia e seus
tratamentos; divulgar tratamentos a base de elementos fitoterapicos.

Procedimentos: Oralidade, historia de vida, didlogos com
profissionais da area, pesquisa em fontes especializadas no assunto.

Recursos: Celular, Notebooks, Chromebooks, didlogos em sala de
aula.

Referéncias: Historia de vida (Agua,2024); Depoimentos de
especialistas na area; Lei 1.992/2024 — Politica Estadual de
valorizagdo dos cabelos crespos; Biblioteca virtual em satde —
Alopecia (Varella,2020).

Usar canais de comunicagdo
para divulgacao da
Microempresa e da pesquisa
sobre os cuidados com cabelos
crespos e alopecia; WhatsApp
e Instagram da microempresa.

Efetuar apresentagao na escola
para as turmas, focando nas
questdes dos cuidados e o uso
da fitoterapia.

Atividade com o
CDS

ADM-3

Grupo-2

Tema: Alimentos Saudaveis

A escolha foi feita por ter no
grupo pessoas com
intolerancia a lactose e gluten.
Entenderam ser necessario
divulgagdo e conscientizacao
das pessoas

Ocorrem aqui elementos das
etapas 3,5,6 ¢ 7 (quadro 5 A).

Objetivo Geral: Compreender sobre a intolerancia a lactose e gliten
e suas formas de convivéncia saudavel.

Objetivos Especificos: Conhecer melhor os sintomas de que tem
intolerancia a lactose e gliten; disseminar boas praticas na condugao

Foi desenvolvido pelo grupo,
um Instagram com
informacdes  uteis sobre

Construida apresentacdo com
o uso do Canva educacional,
para difundir as informacoes
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dos sintomas e efeitos colaterais; disseminar alimentos saudaveis
para portadores de restricdo alimentar.

intolerancia a lactose, Gluten,
portadores de comorbidades
como diabetes e pressdo alta;
Alimentos  saudaveis que
auxiliam no equilibrio diario

na escola e nas redes sociais
através do Instagram criado.

alimentar  dessas  pessoas

portadoras.
Procedimentos: Oralidade, histéria de vida, didlogos com | Disseminar através de | Ideia futura: fazer uma
profissionais da area, pesquisa em fontes especializadas no assunto. [ WhatsApp, Instagram, | cartilha com informagdes
Recursos: Celular, Notebooks, Chromebooks, didlogos em sala de | apresentacdes e cartilhas na | sobre essas intolerancias,

aula.Tablets.

Referéncias: Historia de vida (Vento,2024); Histéria de vida
(Calor,2024); Lei 10.674/2003 — obriga as industrias a informar se os
alimentos tem ou ndo lactose e gluten; (Malik,2023) -Intolerancia a
lactose, Manual Merc&Co.

escola e comunidades.

como conviver com elas, dicas

de saude e tratamentos
homeopaticos.
Fazer documento de

encaminhamento a dire¢do da
escola para rever o cardapio
da noite.

Atividade com o
CDS

ADM-4

Tema: Desbravando o Canva Buscaram aprender como | Ocorrem aqui elementos das
construir  cards, convites, | etapas 3,5,6 e 7(quadro 5 A)
apresentagoes, filmes e
cardapios.

Objetivo Geral: Conhecer e aplicar as funcionalidades da interface
Canva Educacional

Ideia  futura: desenvolver
atividades voltadas a
elaboracdio de cards para

convites, cardapios e post para
o Instagram com diversas
tematicas.

Objetivos Especificos: Através de atividades praticas, construir
objetos com o uso da interface Canva; Utilizar a interface para
questdes do mundo do trabalho; disseminar sua utilizacdo na escola;
Desenvolver a atividade desafio proposta pela componente curricular
GOL.

Desenvolver na sala de aula
praticas com o uso da
interface, dando formacgao aos
que niao conhecem e nem
usam.

Construir cardapios e convites
para serem vendidos aos
comerciantes do bairro € em
festas de aniversario ou
eventos comemorativos.
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Procedimentos: Historia de vida, oralidade, roda de conversa,
pesquisa Internet e youtube. Estudo de caso de uma empresa.

Recursos: Celular, Notebooks, Chromebooks, dialogos em sala de
aula, Tablets.

Referéncias: Historia de vida (Abacate, 2024); Histéria de vida
(Acerola, 2024); Historia de vida (pesquisador, 2024); Site oficial do
Canva Educacional (https://www.canva.com).

Desenvolver cards em
resposta ao desafio da
componente curricular GOL

Analise e Escrita

Compoe as ultimas
etapas 6 e 7.

Na perspectiva do

pesquisador, 0s
instrumentos

utilizados nas
analises e escrita
das informacoes,
para um melhor
entendimento.

Tema: Glossario

Observador Participante: ¢ um pesquisador que se integra ativamente em um
grupo social com o objetivo de compreender, a partir de uma perspectiva interna,
os fendmenos sociais que o envolvem. A observacdo participante ¢ uma técnica de
pesquisa qualitativa, empirica e contextualizada, que permite uma compreensao
profunda da realidade social de um grupo especifico. Nessa abordagem, o
pesquisador ndo apenas observa, mas participa das atividades do grupo,
interagindo e acompanhando as relagdes e o ambiente em que o grupo estd
inserido. Ao final, as conclusdes sdo descritas de forma objetiva, refletindo a
vivéncia direta no contexto pesquisado.

Ciclo Reflexivo: inicia-se no planejamento, fundamentado em uma leitura inicial
que busca identificar e compreender a problematica, o fendmeno ou o processo
apresentado. Essa ctapa ¢ essencial para orientar o planejamento de agdes que
incidirdo sobre as questdes levantadas.

Na segunda etapa, a acdo € colocada em pratica durante a execugdo propriamente
dita. Nesse momento, testam-se as solugcdes desenhadas previamente. As
observacdes realizadas, resultantes da coleta de informagdes sobre os efeitos das
acoes, sdo refletidas e avaliadas quanto a sua efetividade.

Por fim, os resultados dessa avalia¢do retroalimentam o processo, compondo o
planejamento do préximo ciclo e promovendo um aperfeicoamento continuo.

Exposicio dialogada: ¢ uma
estratégia de ensino que ocorre em
uma roda de conversa entre
educador e educandos, na qual o
educador utiliza palavras-chave
extraidas das vivéncias e anseios dos
proprios alunos. Essa abordagem
visa promover intera¢des dialogicas,
rompendo com a postura passiva dos
educandos e incentivando
questionamentos. O objetivo ¢é
motiva-los a participar ativamente
de um processo de construgdo de
conhecimento que se desenvolve a
partir de suas experiéncias, sejam
elas relacionadas ao tema em
discussdo ou aos seus itinerarios
formativos.

Interface Digital: ¢ o meio pelo
qual o usudrio interage com um
sistema, podendo ocorrer de forma
fisica, conceitual ou perceptiva.
Essas interfaces incluem elementos
visuais ¢ sonoros, como aplicativos,
sites e  dispositivos  fisicos,
funcionando como o ponto de
contato entre o usuario e diferentes
tecnologias digitais.

Uma interface eficaz deve ser
intuitiva e facilitar o uso, sem
apresentar barreiras. Para garantir
uma web inclusiva e acessivel, €
essencial adotar praticas de design e
desenvolvimento que priorizem a
acessibilidade digital e a
adaptabilidade das interfaces.

Diario de Saberes: Essa forma didatica de registro, permite que os educandos
registrem e relacionem seus aprendizados utilizando diversas midias. Nele, o
educando pode escrever, incluir imagens ou fazer desenhos que fagam sentido para
seu processo de aprendizagem, construindo um registro pessoal e significativo das
acOes diarias e dos detalhes relevantes que essas agdes desencadeiam.

Circulo de Dialogos: ¢ um método
de debate e participagdo coletiva, no
qual um grupo se retine para discutir
um tema de interesse comum. Seu
objetivo ¢ estimular o didlogo
aberto, promover a reflexdo e

Historia de vida: Trata-se de um
procedimento  de  investigagdo
utilizado em  Sociologia e
Antropologia, que envolve a coleta
de dados biograficos ou experiéncias
de uma ou mais pessoas. A principal
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possibilitar a construgdo coletiva de

conhecimento sobre o assunto.
Podem ocorrer em  diversos
contextos, como em ambientes
educacionais, comunitarios,
corporativos ou em iniciativas
sociais.

fonte de informagdo é o proprio

investigado, o que aproxima o
pesquisador dos  sujeitos da
pesquisa. Esse método permite

desenvolver pesquisas em diversas
areas, fornecendo informagdes
valiosas para a compreensdo e
analise dos processos de
aprendizagem sob uma perspectiva
subjetiva.
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APENDICE C - TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

ESTA PESQUISA SEGUIRA OS CRITERIOS DA ETICA EM PESQUISA
COM SERES HUMANOS CONFORME RESOLUCAO N° 466/12 DO
CONSELHO NACIONAL DE SAUDE.

| - DADOS DE IDENTIFICACAO

Nome do Participante:

Documento de Identidade n°: Sexo: F ()M ()
Data de Nascimento:
Endereco:

Complemento:

Bairro: Cidade: CEP:

Il- EXPLICACOES DO PESQUISADOR AO PARTICIPANTE SOBRE A
PESQUISA:

O (a) senhor (a) esta sendo convidado (a) para participar da pesquisa intitulada:
Tecnologias Digitais como metodologias potencializadoras na Aprendizagem na
Educacio de Jovens e Adultos, de responsabilidade do pesquisador JOSE WILSON DE
SIQUEIRA SAO THIAGO, discente da Universidade do Estado da Bahia que tem como
objetivo: analisar de que maneira as tecnologias digitais podem favorecer a aprendizagem dos
sujeitos da EJA e PROEJA numa perspectiva das metodologias ativas em particular, o uso de
oficinas. Como objetivos especificos, diagnosticar o uso das tecnologias digitais, durante a
execugdo das atividades, as dificuldades de aprendizagem apresentadas e propor
possibilidades de mudangas para melhor adequac¢do dos conteudos escolares ofertado a
modalidade; Durante a intervencdo nas atividades experienciadas, através da inser¢do de

aparatos tecnoldgicos, softwares, plataformas digitais e contextualizacdo das temaéticas
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trabalhadas, observar se ha compreensao e dominio desses elementos midiaticos por parte dos
educandos, na perspectiva da construcao de cards, videos, cartilhas, no uso mais didatico do
WhatsApp e do Instagram; e por ultimo, avaliar esse processo de aprendizagem, a fim de
registrar possibilidades emergentes, fruto do movimento interacionista dos educandos durante
as tarefas desenvolvidas, podendo vir a ser construido blog ou site para servir de repositorio
das experiéncias vivenciadas.

A realizacdo desta pesquisa trara ou podera trazer beneficios: esse trabalho
justifica-se em relevancia pois excursiona em percursos metodologicos educacionais que
estdo em mutacdo, muito em funcdo das novas necessidades impostas pela sociedade
contemporanea. Essas mutacdes se traduzem em busca ativa que pesquisadores e
educadores empreendem, num movimento de colocar a servigo da educagao e, em especial,
a educacdo escolar, ferramentas de melhor eficiéncia e eficacia com os tempos atuais
vividos.

A realizacio desta pesquisa podera trazer ou nao riscos aos participantes da
pesquisa: Nao ha riscos de vida, mas podera apresentar riscos em caso do participante se
sentir constrangido/a ou incomodado/a no momento da coleta de dados (dindmica em
grupo ou discussdo coletiva de temas propostos), caso isso acontega, esse/a participante
sera retirado da pesquisa para preservar sua integridade psicoldgica e social. Além disso, o
pesquisador se compromete a ndo realizar nenhuma gravagdo de video ou registo
fotografico sem o consentimento prévio dos participantes, mediante consulta via Google
Forms, com a finalidade de manter a identidade dos/as participantes preservados conforme
orientacdo da ética na pesquisa.

Caso o (a) educando queira se retirar da pesquisa, ndo trard nenhum prejuizo em
sua relagdo com o pesquisador ou com a instituigdo. E assim, quaisquer duavidas que
possam apresentar serdo esclarecidas pelo pesquisador, podendo entrar em contato também
com o Comité de ética da Universidade do Estado da Babhia.

Por fim, os educandos participes da pesquisa terdo disponivel na forma digital,
postada em sala de aula virtual criada pelo pesquisador, o termo onde consta o contato
dos pesquisadores, que poderao tirar suas duvidas sobre o projeto e sua participagao, agora
ou a qualquer momento.

M. INFORMACOES DE NOMES, ENDERECOS E TELEFONES DOS
RESPONSAVEIS PELO ACOMPANHAMENTO DA PESQUISA, PARA CONTATO
EM CASO DE DUVIDAS.
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PESQUISADORES (AS) RESPONSAVEIS:

PESQUISADOR(A) RESPONSAVEL: José Wilson de Siqueira Sio Thiago
Enderego: Avenida Cardeal da Silva, n°330, Edificio Bosque da Federacdo, Federacao.
Salvador-Ba CEP 40231-250 Telefone: (71) 98839-1507, e-mail:

wilsonsaothiago@gmail.com.

PESQUISADOR COLABORADOR: Dr° Amilton Alves de Souza, residente a Rua Wilson
Wine da Mota, 100, Centro, Alagoinhas, Bahia, 48.020-490, (75)999835474. E-mail:

amiltonalvessead@hotmail.com

Comité de Etica em Pesquisa- CEP/UNEB - Avenida Engenheiro Oscar Pontes s/n,
antigo prédio da Petrobras 2° andar, sala 23, Agua de Meninos, Salvador- BA. CEP:
40460-120. Tel.: (71) 3312-3420, (71) 3312-5057, (71) 3312-3393 ramal 250, e-mail:
cepuneb@uneb.br

Comissdo Nacional de Etica em Pesquisa — CONEP — End.: SRTV 701, Via W 5 Norte,
lote D - Edificio PO 700, 3° andar, Asa Norte CEP: 70719-040, Brasilia-DF.

IV. CONSENTIMENTO POS-ESCLARECIDO

Declaro que, apos ter sido devidamente esclarecido pela pesquisadora sobre os
objetivos, beneficios da pesquisa e riscos de minha participagdo na pesquisa intitulada:
Tecnologias Digitais como metodologias potencializadoras da aprendizagem na
Educaciao de Jovens e Adultos, ¢ ter entendido o que me foi explicado, concordo em
participar sob livre e espontdnea vontade, como voluntario consinto que os resultados
obtidos sejam apresentados e publicados em eventos e artigos cientificos desde que a
minha identificacdo ndo seja realizada e assinarei este documento em duas vias sendo uma

destinada a pesquisadora e outra a via a mim.

Salvador- BA, 22 de abril de 2024.
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Assinatura do participante da pesquisa

Assinatura do pesquisador discente Assinatura do professor responsavel
(orientando) (orientador)
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V. CONSENTIMENTO POS-ESCLARECIDO

Apés ter sido devidamente esclarecido pelo pesquisador(a) sobre os objetivos beneficios da
pesquisa ¢ riscos de minha participacio na pesquisa Tecnologias Digitais como metodologias
potencializadoras da aprendizagem na educagfio de jovens e adultos, e ter entendido o que me foi
explicado, concordo em participar sob livre e espontinea vontade, como voluntario consinto que
os resultados obtidos sejam apresentados e publicados em eventos e artigos cientificos desde que
a minha identificagdo niio seja realizada e assinarei este documento em duas vias sendo uma
destinada ao pesquisador e outra a mim.

lvieds, 05 de ST alres de D09
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Assinatura do participante da pesquisa

L

Asmna}y:{ do pesq"t;is iscente Assinatura do professor responsavel
(orientand (orientador)
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V. CONSENTIMENTO POS-ESCLARECIDO

Apbs ter sido devidamente esclarecido pelo pesquisador(a) sobre os objetivos beneficios da
pesquisa e riscos de minha participagio na pesquisa Tecnologias Digitais como metodologias
potencializadoras da aprendizagem na educagdo de jovens e adultos, e ter entendido o que me foi
explicado, concordo em participar sob livre e espontinea vontade, como voluntério consinto que
os resultados obtidos sejam apresentados e publicados em eventos e artigos cientificos desde que

a minha identificagdio niio seja realizada e assinarei este documento em duas vias sendo uma
destinada ao pesquisador e outra a mim.

de de

%ssiﬂ&tura do participante da pesquisa

"Z /
Assinﬂr% pesquf;ador dj;eute Assinatura do professor responsavel
(orientando)

(orientador)
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V. CONSENTIMENTO POS-ESCLARECIDO

Apbs ter sido devidamente esclarecido pelo pesquisador(a) sobre os objetivos beneficios da
pesquisa e riscos de minha participagio na pesquisa Tecnologias Digitais como metodologias
potencializadoras da aprendizagem na educagdo de jovens e adultos, e ter entendido o que me foi
explicado, concordo em participar sob livre e espontinea vontade, como voluntirio consinto que
os resultados obtidos sejam apresentados e publicados em eventos e artigos cientificos desde que
a minha identificaglio nfio seja realizada e assinarei este documento em duas vias sendo uma
destinada ao pesquisador e outra a mim.

—— . de

ﬁé‘ Pz 4 (J‘?ﬂaf . m::mﬂa-&nrﬂg

Assinatura do participante da pesquisa

; g :
Assmatl?éo pesquisador disgente Assinatura do professor responsével

(orientando) (orientador)

V. CONSENTIMENTO POS-ESCLARECIDO

Apds ter sido devidamente esclarecido pelo pesquisador(a) sobre os objetivos beneficios da
pesquisa e riscos de minha participagéo na pesquisa Tecnologias Digitais como metodologias
potencializadoras da aprendizagem na educagio de jovens e adultos, e ter entendido o que me foi
explicado, concordo em participar sob livre e espontinea vontade, como voluntério consinto que
os resultados obtidos sejam apresentados e publicados em eventos e artigos cientificos desde que
a minha identificagio nfio seja realizada e assinarei este documento em duas vias sendo uma
destinada ao pesquisador e outra a mim.

de de

=,
Assinatura do participante da pesquisa

A

Assinanpd/ do pes’c?uis T discente :ssinatwa do professor responsavel
(orientand) (orientador)
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V. CONSENTIMENTO POS-ESCLARECIDO

Apds ter sido devidamente esclarecido pelo pesquisador(a) sobre os objetivos beneficios da
pesquisa e riscos de minha participagdo na pesquisa Tecnologias Digitais como metodologias
potencializadoras da aprendizagem na educagfio de jovens e adultos, e ter entendido o que me foi
explicado, concordo em participar sob livre e esponténea vontade, como voluntério consinto que
os resultados obtidos sejam apresentados e publicados em eventos e artigos cientificos desde que
a minha identificacdo ndo seja realizada e assinarei este documento em duas vias sendo uma
destinada ao pesquisador e outra a mim.

554 .05 de_SEtEmBRO  de R03Y

Assinatura do participante da pesquisa

L Lo

Assinatupd do pesquisadopdiscente Assinatura do professor rcsponsé.vei-
(orientando (orientador)

V. CONSENTIMENTO POS-ESCLARECIDO

Apbs ter sido devidamente esclarecido pelo pesquisador(a) sobre os objetivos beneficios da
pesquisa e riscos de minha participagdo na pesquisa Tecnologias Digitais como metodologias
potencializadoras da aprendizagem na educagio de jovens e adultos, e ter entendido o que me foi
explicado, concordo em participar sob livre e espontinea vontade, como voluntério consinto que
os resultados obtidos sejam apresentados e publicados em eventos e artigos cientificos desde que
a minha identificagfio ndo seja realizada e assinarei este documento em duas vias sendo uma
destinada ao pesquisador e outra a mim.

de de

&xcﬁa Gigga Da Sla

Assinatura do participante da pesquisa
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Assinatura do pesquisador df Assinatura do professor responsével
(orientando) (orientador)
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V. CONSENTIMENTO POS-ESCLARECIDO

Apbs ter sido devidamente esclarecido pela pesquisador(a) sobre os objetivos beneficios da
pesquisa e riscos de minha participacdo na pesquisa Tecnologias Digitais como metodologias
potencializadoras da aprendizagem na educagfio de jovens e adultos, e ter entendido o que me foi
explicado, concordo em participar sob livre ¢ espontéinea vontade, como voluntério consinto que
0s resultados obtidos sejam apresentados e publicados em eventos e artigos cientificos desde que
a minha identificagio ndo scja realizada e assinarei este documento em duas vias sendo uma
destinada ao pesquisador e outra a mim.

Gollnden . 08 de Ghubno  de Jpgd

Assinatura do participante da pesquisa

;%&: plibbo, / /L/ / ek [z /7"’

Assinatura do pesqms or discente
p (orientando)

Assinatura do professor responsével
(orientador)

V. CONSENTIMENTOQ POS-ESCLARECIDO

Apbs ter sido devidamente esclarecido pelo pesquisador(a) sobre os objetivos beneficios da
pesquisa e riscos de minha participagao na pesquisa Tecnologias Digitais como metodologias
potencializadoras da aprendizagem na educagéo de jovens e adultos, ¢ ter entendido o que me foi
explicado, concordo em participar sob livre ¢ espontinea vontade, como voluntario consinto que
os resultados obtidos sejam apresentados e publicados em eventos e artigos cientificos desde que
a minha identificagiio ndo seja realizada ¢ assinarei este documento em duas vias sendo uma
destinada ao pesquisador ¢ outra a mim.

i de — de

17 % Mo, % -
Assinatura do participante da pesquisa

" Assinatura do professor responsavel
(orientador)

[Dnen aptlo)
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V. CONSENTIMENTO POS-ESCLARECIDO

Apbs ter sido devidamente esclarecido pelo pesquisador(a) sobre os objetivos beneficios da
pesquisa e riscos de minha participagio na pesquisa Tecnologias Digitais como metodologias
potencializadoras da aprendizagem na educagéo de jovens e adultos, e ter entendido o que me foi
explicado, concordo em participar sob livre e espontinea vontade, como voluntario consinto que
os resultados obtidos sejam apresentados e publicados em eventos ¢ artigos cientificos desde que
a minha identificagdo ndo seja realizada e assinarei este documento em duas vias sendo uma
destinada ao pesquisador e outra a mim.

de de

Sniy Aden dd asis

Assinatura do participanté’ da pesquisa

L Ui //Zﬁw W//

Assmamra do pesqw r discente Assinatura do professor resp(;ns&vcl
{onen Q) (orientador)

V. CONSENTIMENTO POS-ESCLARECIDO

Apés ter sido devidamente esclarecido pelo pesquisador(a) sobre os objetivos beneficios da
pesquisa e riscos de minha participagdio na pesquisa Tecnologias Digitais como metodologias
potencializadoras da aprendizagem na educagfio de jovens e adultos, e ter entendido o que me foi
explicado, concordo em participar sob livre e espontinea vontade, como voluntario consinto que
os resultados obtidos sejam apresentados e publicados em eventos e artigos cientificos desde que
a minha identificacfio nfo seja realizada e assinarei este documento em duas vias sendo uma
destinada ao pesquisador e outra a mim.

de de

Assmatura o participante da pesquisa

_Aé;inamra do professor responsivel
{orientador)



200

V. CONSENTIMENTO POS-ESCLARECIDO

Ap6s ter sido devidamente esclarecido pelo pesquisador(a) sobre os objetivos beneficios da
pesquisa e riscos de minha participagio na pesquisa Tecnologias Digitais como metodologias
potencializadoras da aprendizagem na educagio de jovens ¢ adultos, e ter entendido o que me foi
explicado, concordo em participar sob livre e espontanea vontade, como voluntirio consinto que
os resultados obtidos sejam apresentados e publicados em eventos e artigos cientificos desde que
a minha identifica¢dio ndio seja realizada e assinarei este documento em duas vias sendo uma
destinada ao pesquisador e outra a mim.

s de de

Assinatura do participante da pesquisa

K/l Assinatura do professor responsavel
(orientador)

V. CONSENTIMENTO POS-ESCLARECIDO

Apds ter sido devidamente esclarecido pelo pesquisador(a) sobre os objetivos beneficios da
pesquisa e riscos de minha participagiio na pesquisa Tecnologias Digitais como metodologias
potencializadoras da aprendizagem na educagéo de jovens e adultos, e ter entendido o que me foi
explicado, concordo em participar sob livre e espontéinea vontade, como voluntario consinto que
os resultados obtidos sejam apresentados e publicados em eventos e artigos cientificos desde que
a minha identificagio ndo seja realizada e assinarei este documento em duas vias sendo uma
destinada ao pesquisador e outra a mim.

2 de de

Assinatura do participante da pesquisa

Assmatura do pesqm actor dlscente Assinatura do professor responsavel

(otientand6) (orientador)
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V. CONSENTIMENTO POS-ESCLARECIDO

Apds ter sido devidamente esclarecido pelo pesquisador(a) sobre os objetivos beneficios da
pesquisa e riscos de minha participagdo na pesquisa Tecnologias Digitais como metodologias
potencializadoras da aprendizagem na educagfo de jovens e adultos, ¢ ter entendido o que me foi
explicado, concordo em participar sob livre e espontinea vontade, como voluntario consinto que
os resultados obtidos sejam apresentados e publicados em eventos e artigos cientificos desde que
a minha identificagfio néio seja realizada e assinarei este documento em duas vias sendo uma
destinada ao pesquisador ¢ outra a mim.

S;Q‘}L\Jm%\ 3 de @{‘19 e i} ny  de &E}E}.j .

Assinatura do professor responsavel
(orientador)

V. CONSENTIMENTO POS-ESCLARECIDO

Apbs ter sido devidamente esclarecido pelo pesquisador(a) sobre os objetivos beneficios da
pesquisa e riscos de minha participagfio na pesquisa Tecnologias Digitais como metodologias
potencializadoras da aprendizagem na educagfio de jovens e adultos, e ter entendido o que me foi
explicado, concordo em participar sob livre ¢ espontinea vontade, como voluntirio consinto que
os resultados obtidos sejam apresentados e publicados em eventos e artigos cientificos desde que
a minha identificagfio nfio seja realizada e assinarei este documento em duas vias sendo uma
destinada ao pesquisador e outra a mim.

3 de de

loso L i o
Assinatura do parti te da pesquisa
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Assinatura do professor responsavel
(orientador)

Assinatura do pesquisadof discente
(orientande’
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V. CONSENTIMENTO POS-ESCLARECIDO

Apos ter sido devidamente esclarecido pelo pesquisador(a) sobre os objetivos beneficios da
pesquisa e riscos de minha participagio na pesquisa Tecnologias Digitais como metodologias
potencializadoras da aprendizagem na educagfo de jovens e adultos, e ter entendido o que me foi
explicado, concordo em participar sob livre e espontdnea vontade, como voluntirio consinto que
os resultados obtidos sejam apresentados e publicados em eventos e artigos cientificos desde que
a minha identificacfio nfio seja realizada e assinarei este documento em duas vias sendo uma
destinada ao pesquisador e outra a mim.

saliada b, _pd de_ulprplne  de_803Y .

" ' p
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Assinatura do partlclpaute da pesquisa
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V. CONSENTIMENTO POS-ESCLARECIDO

Apés ter sido devidamente esclarecido pelo pesquisador(a) sobre os objetivos beneficios da
pesquisa e riscos de minha participagio na pesquisa Tecnologias Digitais como metodologias
potencializadoras da aprendizagem na educagfio de jovens e adultos, e ter entendido o que me foi
explicado, concordo em participar sob livre ¢ espontinea vontade, como voluntario consinto que
os resultados obtidos sejam apresentados e publicados em evenios e artigos cientificos desde que
a minha identificacio ndio seja realizada e assinarei este documento em duas vias sendo uma
destinada ao pesquisador e outra a mim.

Cj"j ZLQDFJDL ’B‘L, 05 de ﬂiﬁ'—&'_}ug de 07 ?

“@ﬂ;‘[&_ cfa/dg’) ﬁaﬁaﬁ
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(orientador)
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V. CONSENTIMENTO POS-ESCLARECIDO

Apos ter sido devidamenie esclarecido pelo pesquisador(a) sobre os objetivos beneficios da
pesquisa e riscos de minha participagdo na pesquisa Tecnologias Digitais como metodologias
potencializadoras da aprendizagem na educagfio de jovens e adultos, e ter entendido o que me foi
explicado, concordo em participar sob livre ¢ espontnea vontade, como voluntério consinto que
os resultados obtidos sejam apresentados e publicados em eventos ¢ artigos cientificos desde que
a minha identificagfio nfio seja realizada e assinarei este documento em duas vias sendo uma
destinada ao pesquisador e outra a mim.

de de

AsE:matura do participante da pesquisa

Assinatura do professor responsével
(orientador)

V. CONSENTIMENTO POS-ESCLARECIDO

Apos ter sido devidamente esclarecido pelo pesquisador(a) sobre os objetivos beneficios da
pesquisa ¢ riscos de minha participagfio na pesquisa Tecnologias Digitais como metodologias
potencializadoras da aprendizagem na educagfio de jovens e adultos, e ter entendido o que me foi
explicado, concordo em participar sob livre e espontéinea vontade, como voluntirio consinto que
0s resultados obtidos sejam apresentados e publicados em eventos e artigos cientificos desde que
a minha identificagdo ndio seja realizada e assinarei este documento em duas vias sendo uma
destinada ao pesquisador e outra a mim.

de de i
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' Assinatura do participante da pesquisa

Mémafz// //

Assinatura do pesq or discente Assinatura do professor responsavel
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V. CONSENTIMENTO POS-ESCLARECIDO

Apos ter sido devidamente esclarecido pelo pesquisador(a) sobre os objetivos beneficios da
pesquisa e riscos de minha participacdo na pesquisa Tecnologias Digitais como metodologias
potencializadoras da aprendizagem na educagfo de jovens e adultos, e ter entendido o que me foi
explicado, concordo em participar sob livre e espontinea vontade, como voluntario consinto que
os resultados obtidos sejam apresentados e publicados em eventos e artigos cientificos desde que
a minha identificagdo ndo seja realizada e assinarei este documento em duas vias sendo uma
destinada ao pesquisador e outra a mim.

de de
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Assinatura do participante da pesquisa
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Assinatura do pegquisador discente Assinatura do professor responsavel
(oriéntando) (orientador)

V. CONSENTIMENTOQ POS-ESCLARECIDO

Apbs ter sido devidamente esclarecido pelo pesquisador(a) sobre os objetivos beneficios da
pesquisa e riscos de minha participagdo na pesquisa Tecnologias Digitais como metodologias
potencializadoras da aprendizagem na educaciio de jovens e adultos, e ter entendido o que me foi
explicado, concordo em participar sob livre e espontinea vontade, como voluntirio consinto que
os resultados obtidos sejam apreseniados e publicados em eventos e artigos cientificos desde que

a minha identificagio ndio scja realizada e assinarei este documento em duas vias sendo uma
destinada ao pesquisador e outra a mim.
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V. CONSENTIMENTO POS-ESCLARECIDO

Apds ter sido devidamente esclarecido pelo pesquisador(a) sobre os objetivos beneficios da
pesquisa e riscos de minha participagio na pesquisa Tecnologias Digitais como metodologias
potencializadoras da aprendizagem na educacio de jovens e adultos, e ter entendido o que me foi
explicado, concordo em participar sob livre e espontinea vontade, como voluntario consinto que
os resultados obtidos sejam apresentados e publicados em eventos e artigos cientificos desde que
a minha identificacio ndo seja realizada e assinarei este documento em duas vias sendo uma
destinada ao pesquisador e outra a mim.

B de de .

Assmalura du pam(npantc da pesqmsa

Assinatura do pesquisgdor discente Assinatura do professor responsével
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V. CONSENTIMENTO POS-ESCLARECIDO

Apds ter sido devidamente esclarecido pelo pesquisador(a) sobre os objetivos beneficios da
pesquisa e riscos de minha participagiio na pesquisa Tecnologias Digitais como metodologias
potencializadoras da aprendizagem na educagio de jovens e adultos, e ter entendido o que me foi
explicado, concordo em participar sob livre ¢ esponténea vontade, como voluntério consinio que
os resultados obtidos sejam apresentados e publicados em eventos e artigos cientificos desde que
a minha identificagdo ndo seja realizada e assinarei este documenio em duas vias sendo uma
destinada ao pesquisador e outra a mim.
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APENDICE D — DIARIO DE SABERES

oo
“* DIARIO DE SABERES ==

Este diario tem a finalidade de orientagdo para a coleta de informagdes baseadas nas

observagdes feitas durante o processo de aplicagdo da pesquisa “TECNOLOGIAS
DIGITAIS COMO METODOLOGIAS POTENCIALIZADORAS DA
APRENDIZAGEM NA EDUCACAO DE JOVENS E ADULTOS”. E de inteira
responsabilidade do pesquisador, Jos¢ Wilson de Siqueira Sao Thiago, pesquisador e docente
da unidade de ensino estadual, Centro Educacional Edgard Santos, onde a mesma estard sendo
aplicada. Vale ressaltar que as informagdes coletadas neste instrumento serdo analisadas com

respeito e ética.

Titulo da atividade: O caminho instituido pelo Codesign Didético Socioconstrutivista

para essa pesquisa.

Data: iniciamos em julho de 2024 depois da qualificagdo e concluimos a aplicacao no
Centro Educacional Edgard Santos, novembro, quando levamos para submissdo dos

examinadores da pesquisa.

Relato do caminho seguido:

Codesign Didatico Socioconstrutivista

A nossa vivéncia comegou com uma inquietacado de um educador nas experiéncias
em sala de aula com a modalidade de ensino da Educacgdo de Jovens e Adultos EJA ¢ do
profissionalizante PROEJA, permitindo tragar um simplorio caminho de entendimentos e
fazeres mutuos com os educandos participes da pesquisa.
Estabelecendo a Base do Processo Dialdgico
Nos primeiros encontros voltados para o conhecimento mutuo, foi necessario estabelecer

dois parametros fundamentais para o processo dialdgico:
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1. Estimulos a tematica das relacdes de vida de cada participante, com foco na
aprendizagem ao longo da vida e suas inter-relacdes.
2. Reflexao sobre a aprendizagem mediada por espacgos formais de educagao.

Nessa fase inicial, estimulos visuais sdo mais interativos e eficazes para fomentar
didlogos e debates, promovendo o autoconhecimento. O objetivo é superar a inércia

comum nos primeiros momentos de interagdo em grupo.

Ouvindo Historias de Vida

Ap0s estabelecer a conexao inicial, segue-se a etapa de ouvir as historias de vida

dos participantes. Nesse momento, buscamos:

- Compreender os significados atribuidos ao retorno a escola.

- Identificar habilidades e conhecimentos adquiridos ao longo da vida.

- Refletir sobre a importancia dada ao ambiente escolar ¢ a vida em comunidade.

Para iniciar, ¢ recomendavel compartilhar sua propria histéria, destacando desafios
enfrentados até o presente momento. Isso ajuda a criar uma identidade e estabelecer
empatia com o grupo. A escuta atenta ¢ essencial, assim como as devolutivas para cada
depoimento. Essa etapa busca identificar caréncias, necessidades e possibilidades de

aprendizagem coletiva.

Preparacao para as Proximas Etapas

Compreendido o grupo, ¢ hora de preparar o ambiente para as proximas atividades:
1. Instrumentalizacdo tecnoldgica: introduzir as ferramentas necessarias para o
desenvolvimento didrio do grupo.
2. Atividades integradas: propor atividades alinhadas & ementa das disciplinas,
conectando-as aos interesses e experiéncias do grupo.
3. Convivio mutuo: construir contextos de trabalho por meio de exposigdes dialogadas, que
construam interesses ¢ promovam aprendizado conjunto.

Assegure um ambiente acolhedor, que priorize o bem-estar. Caso surjam tensoes,
faca pausas estratégicas para reorientar o processo. Utilize tecnologias para registrar

interacdes e produzir devolutivas documentadas.

Desenvolvimento das Tematicas

Se o grupo escolher uma tematica para aprofundar, ¢ importante:
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- Garantir que o desenvolvimento esteja alinhado com a proposta inicial.
- Conectar os contetidos as vivéncias do grupo, evitando abordagens desconectadas.
- Disseminar os conhecimentos produzidos em outros espagos € experiéncias.

Estimule o protagonismo dos participantes, deixando que conduzam as agdes.
Durante os debates, argumente de forma construtiva sobre a viabilidade das ideias
propostas. Esteja atento as perguntas e respeite-as, pois refletem necessidades significativas

para quem as formula.

Flexibilidade e Dinamismo
- Diversifique os espagos e dinamicas de encontros.
- Integre mais de uma componente curricular e, sempre que possivel, desenvolva atividades
em parceria com outros professores.
- Mantenha os objetivos iniciais, mas esteja aberto a ajustes necessarios no percurso.

O processo de aprendizagem ¢é dindmico, € o uso do codesign pode levar a
redirecionamentos importantes. Foque em parametros qualitativos para avaliar a

aprendizagem, mantendo flexibilidade nas sequéncias didaticas.

Trabalhando com o Coletivo
Valorize o sentido de coletividade, pertencimento e afinidades. A caminhada em grupo
deve ser sustentada por relagcdes colaborativas, sempre buscando desenvolver habilidades e
promover a integracao de todos.

Assim se deu o caminho, que ndo termina aqui, mas permite vislumbrar

possibilidades outras de fazeres e saberes no campo da educagdo, em especial, a da EJA.




ANEXOS

ANEXO A - Autorizagdo do Comité de Etica

UNIVERSIDADE DO ESTADO £ Plabaforme
DA BAHIA - UNEB %ﬂﬂ

COMPROVANTE DE ENVIO DO PROJETO

DADOS DO PROJETO DE PESQUISA

Titulo da Pesquisa: TECNOLOGIAS DIGITAIS COMO METODOLOGIAS POTENCIALIZADORAS DA
APRENDIZAGEM NA EDUCACAD DE JOVENS E ADULTOS

Pesquisador: JOSE WILSON DE SIQUEIRA SAD THIAGOD

Versao: 1

CAAE: 79777423.0.0000.0057

Instituigio Proponente: Universidade do Estado da Bahia- Departamento de Educagio- Campus
I

DADODS DO COMPROVANTE

Niamero do Comprovante: 05088142024

Patrocionador Principal: Financiamento Proprio

Informamos que o projeto TECNOLOGIAS DIGITAIS COMO METODOLOGIAS
POTEMNCIALIZADORAS DA APRENDIZAGEM NA EDUCAQE.O DE JOVENS E ADULTOS gue tem como
pesquisador responsavel JOSE WILSON DE SIQUEIRA SAQ THIAGO, foi recebido para andlise éfica no
CEP Universidade do Estado da Bahia - UNEB em 14/05/2024 as 20:48.

LISTA DE PROJETO S DE PESQUISA:

Pesquisador (itima

Tipo * CAAE *® Wersao * Responsavel * Comité de Etica * | Insfituigdo * | Crigem * Apreciagio * Situagio *
57 - Uriversidade
P TATTT423.0.0000.0057 | 1 do Estado da Bahis FO PO Aprovado

JOSE WILEON DE SIQUEIRA ZAZ THIAGS | T e
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UNIWVERSIDADE DO ESTADO
ODA BAHIA - UNEB W

DADDS DO PROJETD DE PESEUISS

TEWIE &3 Pasquiss TECHOLOGIAS DIGITAIS COMO METCODOLOGEIAS POTENCIALIZADORAS D&
APRENDIZAGEM NA EDUCACAD DE JOVENS E ADULTOS

Pagquisador: JOEE WALSOMN DE SIQUEIRA 340 THIAGD
Arsa Tematica:

Waredn: 1

CAAF- T97774.22.0 0000 DOST

instifuiz o Proponents: Unfeersidads do Sstado da Bahls Departamenio de SE0ucaga- Camos |
Patrocinador Princpal Finarcdamantn Progno

DADDSE DO PARECER

INUmenD: OhD Pranelar 6.382.695

Apreaentagao do Projsto:

Tiuo da Pesquisa: TECHOLDGIAS DIGITARS COMD METODOLOEIAS POTENCIALIFADORAS Dé
APRENDIZAGEM NA EEILFIZ‘.“;I;E.EI DE JOWENS E ADULTOS

Pepquisator Responsavel: JOGE WILSOMN DE SKAUEIRA SAD THIAGD

A prepants DEsOUEa & um trabaihg o a3 iInquisiagies o um educador qUE. &m seu Tnerano fematie &
SU3 prauis cotidlana com o6 educandos

a3 EJA € 00 PROEJA, DUSCa 25tcar @ compragnder COMd 35 12Cnoiogias oigltais WHZa035 Na perspectva
das metodologlas atvas €, em espedia

3 metodoiogla de oficinas, podem potenclaizar a aprendzagem desses sulelbos, Tavorecendo-os em
refiendes @ leifturas criicas de mundo

fECh0iGgico 30 qual estdo Inseridos. Entende-e2 Que as tecnobogias digitals 530 cOmo um canjunio &
equinamentos 2 0e aplcagles que =2

conectam 3 uma rege [Imtemed). E 3 unidade escolar onde £2 apresentam, 5endd 3 Insthuigdo que
representa 3 socledade como 3pareiho

idenibgico, dialoge COM eE5Et SLEIDS & SeUS 3genies para transmilir a heranga cultural de uma dversdade
de conhecimentos consmuidos rna

decomer d3 histdna.

Wesse sentitn, 3 educacdo de jovens & adultos ndo e redur A escolanzapdo. A su3 histona, principaments
na red idade braslielra, apresenta uma

Enderags  Asmnds Ergeriio D Pocdes 1150 sidu peids de Oedclom 7 ol sale T S 40 Mereis

Babiro  Agus oo Memnos - w i wew oms st i = R ]
L BA Buimbcioay: S8 8 DO

Tolsfonm: |7 7j312-1530 Fas: sz E-maiift  cwpa eatBecimts beFaswiad omss sm b b

FNpE Tt oE =
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UNIVERSIDADE DO ESTADO g Plobafiormo
DA BAHIA - UNEB %
Conimogio 4o Fososs B 066

iz por reparagles o gue o2 respeito S0 dinsiD & Uma eduwcando o qualkdads que Ihes Bl negada. A SUA
na pode estar & mangem da Interagss

COAM 35 ECnOkglas digiaks que 3 tnd0 MOMmETID Apresentam novas formas 02 aprender. ASSIm, 3 prooosta
da pesgUEa & buscar emender &

VESLIZITAr TOMTaE &M QUe B£E3S [2CnOInglas podem potenciallzar 3 aprendlzagem a pantir o ononas am
umra esca do cenfo da cldade o=

Salvador, Bahia.

Cornd procedimento metodoidgioo, hd 3 pesquisa qualltaiva com o dinamismo da agdo & 3 apicagdo e
oficinas que alinham-5e com as tecncioglas emergenties & as possibidades de aprendizagens ofertadas.
Cormd Irstiumentos de colela das infomagies pas o estudo esin o6 dialogos desenvolvidos No grupa, a
dinmica reaizada duranie o acolimenta da turma, as rodas de conversa propiciadas peios axesciclos
propostos, a5 atividades construldas no amiblente virtuai de aprandizagem Google for Education & os
produtes constnedos sob mediacio tecnolbgica.

Este trabaiho |usifica-6e om relevancla por EXcUrsionar &m permursos metodaitgicos etucacionals gue
25t30 am mutagdo, multo em fungdo das novas necessidades iImposias pei3 socledade contemporinea
Essas mutagdes se traduzem em busca ativa que pesquisadores & educadores empresndem, num
movimento de coeocar & sendco g3 educacdo e, em aspecial, 3 educapdo escolar, emamentas de melhor
efldanscia 2 eficacla

£0M 06 bEmpoes JtEs Wividos.

Oibfetien da Peaguisa:

Coietive Primarno:

A pesquisa tem como objetivo geral anallsar de gue maneira as ecnologias digitals podam favorecer a
aprendizagem 408 SUIESDS 03 EJA &

PROEA na pesspeciiva das metodologias ativas em particular, 3 partr oo uso de oficnas

Cinethvo Secundarno:

. No que pertine 308 objetvos especilicos, tam-se: |} Compresnder 35 dificulgades de aprendizagem
apresaniadas pelos esludanies da EXA com

usD das midas digtals; 1) casceizar eplstenologcaments 06 conosites de sduwcacado, educagdo de |overs
£ aduins-EJA, Tecnoioglas, Bonoiogias

da imroemnagies, decnoioglas glgitals; lgentfoar a5 diNculdades g2 Forendizagem apresentadas qurante a
ENECLIgED das atvidades; 111 @ ldenitficar 35

Enderates  Avirmile Ergerfmirs Cacei Taordes 11052, anSGo prads da Pelicbres 55 andhe’ . sale 7 Agiom e Mk,

Baimro.  Sgum i Meromos - sl vt oo e CEP:  an i1
LF: B& Mufbsiids:  2A] WETTR
Talsisne: (71538121550 Fag: M82-150 E-frmaill  Swy reabgEncima s Didaaiien o w1
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UNPERSIDADE DO ESTADO
DA BAHIA - UNEB W

tecnologias dighals que podem ser uillizadas para resslgnificar of conteddos escolares ofertados aos
srlutantes oo PROEJAS

V1) analisar COMo 36 AMWEENes experiendiacas, araves da Insergio 02 Aarains eonologicos, rEpercUiram
M3 CHTENSErsA0 & JOmin fesses

Sementios MINISICOE por Pare 006 educandos.

05 Dhjeivos aresentades 530 condizentes com 3 metodslogia propesa.
Evalacao dos Riscos & Beneflcios:

Figcs & Beneficias Informanos confoame onenta 3 Resodugao m° 466012
Comentirios o Conelderagles aobra 3 Peaquisa;

Pesquisa relavante & exequivel.

A metodciogla proposta Dem como o critérios de inclusdo & exciusdo, orgamentn 530 COMpativels Com oS
objetivos proposioe no projeto. O cronograma devera ser ajustado com 2 aferagdes das datas de acordo
06T 3 EpNOVaCED do profeio

Consideracdes sobre o8 Termos de apressntagdo obrigalonia:

Na perspectiva da nomaha, conforne segues

1 ;. Tesmo 0 COMProMisss 00 pesquisador respansavel; Encontra-s2 adequads;

2 & Termo de corfigendlalidade: Encontra-s2 adequado;

3 ; A auonzacio d3 insttulgdo coparticdpante: Encontram-se adequadas;

4 ; A auonzacio nsshucional ta proponenie: Encontra-e2 adequada;

5 - Folha de st Enconra-se em conformidase 2 ndo necessita de ajustes;

& - TCLE: consta no projeio & e6ta em comfomidat:;

7- Termo de dedaragan equine &m comiomidats

8 Termo de conce3ssd00 am conommidade

Y% Termo de colsta de dados am amuvio: em comommidads

Corermancie da Femsoar LG 006

Recomendagdes:
Recomendamos a0 pesquisador Aengas 308 prazos de encaminhamento dos relaioros pandial e'ou final.

Informamos que de 3COonio Com 3 Resolugio CHSMS 4667112 0 pesquisadorn responsavel davera enviar ao
CEP- UNEB o reiatono oe hidades inal efou pamial anuaimante 3 contar da dats de aprovagio fo projedn.

Concluades ou Pendéncias & Lista de Inadequacies:
Apts a analise com Wista 3 Resolugio 46512 CNSMS o CERVUNED consitena o projeto como

Enderegs.  Aservum Efggeicnirs Uwoei Porftes 1120 fifigu prddic da Petclom 3 erde sale 1, Sgue do Mereum

Baiire  Agium e bz - wle weed ope oml CEP &b da 1
F: BA Miinkcipw:  Sa] WA
Tidalona: 718129530 Fam:  T1EE2-1500 E-rmial oo reataf@srm b Defasaiv oo uim b b

Eaga o &
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Qo

APRICAVADD para execugdo, 1endo em vista que apresenta beneficios pobenclals 3 serem gerados com sUa
aplicacio e representa isco minime ace participantes, respeltando os principlos da autonomia, da

peneficencia, ndo maleficancia, |ustica @ equitads.
Conslosragies Finals a critsno do CEP:

Apts 3 andllse com visia 3 Resplucdo 456/12 CHSMWS o CERUMEDR considera o projelo como APROWADD
para awsewcda, bEndo em vista que apnesents beneficios polencials 3 Serem QRrados SO SUE apleacdo &
representa Msco minimd 306 Su|eitns da pesguisa tendo respeltado os principios da autonomia dos
participantes da pesquisa, da beneficencia, nio maleficéncia, |ustica & eguidade. Informamos que de
acondo com 3 Resolucdo CHE/ME 266112 o pesquisador responsdvel deverd enviar ao CEP- UMEE o

redatono de atividades final e/ou parcial anusimente a contar da data de aprovagio do projeto.

Este parscer fol slaborado bassado nos documentos abalen relaconados:

Tipa Documenio Arguivo Postagem Ao =T
Informaghes Daskas| Po_INFORMACLES BASIGAS DO P | 12052024 Aceto
do Projeto RCWJETD 2362371 . pidf 036231
Projeio Dedalhado /| prieto detainado. dos 120520234 | JOEE WILSDN DE Ao
B 08:35:50 | SKSUBIRA SAD
Imvestigador THIAGD
Foiha o Rosto ina_rosko 12052024 | JOSE WILTON DE ACEtT

D904 | SKAUBIRA SAD
THIAGD
Cuings e _auorzacan Instthecional propone| 12052024 | SOGE WILSDN DE Ao
mie pedf 08253100 |SKIUBIRA SAD
THIACD
Outros 1eMmo_aulonzacas |shuconal_copartclp| 12052024 | JOSE WILSONDE | Aceito
ante pr 032146 | SKAUBIRA SAD
THIAGD
Cuings 2o _concessan pdl 120520234 | JOEE WILSDN DE Ao
0E21d | SKSUBIRA SAD
THIAGD
{Zuinos ftammo_comfidencialldade. pad 12905303 | J0EE WILSDN DE Aoin
D5:19103 | SKAUBIRA SAD
THIAGD
Cuitros 1EMo_compromissd_coleta Oados_argy 12052024 | JOSE WILSOM DE | Aceito
Py pedf 081750 | SKSUBIRA SAD
THIAGD
Outros TEMM0_COmpromiss0_pesquisacor.pdl | 12052024 |JOSE WILSON DE | Aceito
D8:15259 | SKAUBIRA SAD
THIAGD

Endereso.  Aswndes Ergenfedis Choen Pordes 1150 aifigo pado da Petclin 5 g’ sale 1 Sgum e Mesir s

Balire  Agua Sr Mo - e wey oo et
Munkcises: S8l VADDR
(1381 2-1550

LF: &
Totisfori.

CEP: 50480130

Fiax: (F1E812-190

E-mmanll. oo el b Siiaied S it By

Pgral. 24 om 25
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o ™

TCLE { Termios de | ke i 1205024 | ADEE WILSDN DE Hoeitn
Assorimenio | 031318 | SKIUEIRA SAD
JusEficaiva de THIAGD
Aisdncla
Ceclaragan 02 declaracas_concomanca_desenvolvme| 1ousiaued | Aot Ml DE | Aceio
concordancia nic [pICiesn_pesquisa.pdr DE11:A0 | SIQUEIRA SAD
THIAGD
FEEras | TG NFOAALLES BAGICAS 0 P | GRS Fr2i]
o Projeio RCJETD 262371 .pof 181237
Profeio Detathado | | BROCHURA pdT CO RIS | ADEE WILSDN OE Hoeitn
Smochura 13:11102 | SEAIEIRA SAD
| ivEsligagion THIAGO
Declaragan d2 Tesmna_COmMpRCeETess0 [N [t H023 | AIEE WILSDN DE Hredto
concofdancla 190240 |- SISUSIRA SAD
THIAG
TCLE [ Teemzes de | TCLE pdf DO A0S | S2GE WILSON DE ALt
Arsemtmenio | 180726 |SEKXERA SAD
JusSficaiva da THIAGD
Susancla
iLTONOgETE [ pa s Lae ST LS i TETEETTS [ 05 WILS0W OE ST
190641 | SKRUEIRA SAD
THIAGD
LApAmEmD CNLAMEN T O pd TS [ OsE WL DE i ]
180e2s  |SKRIERA SAD
THIAGD
Foing o RoSD Fend 08 FoEan Pl U TAALLS | JeE WILSN DiE HALET0
130556 |SHAUBRA SAD
THiAGD
0N 0= mOEn iFoina me_Roso. pad LTS [ IO WL e
180556 | SKUBRA SAD o
THIAGD
SRuacao oo Parece
Aprowacdo
Macessita Apreciagso da CONEPR;
hao

SALVADOR, 12 de Junho g 2024

Assinado por

Adereal Mascimento Brite

(| CoT e mor 3] )

Entderdce  Avirmiz Efgeifeits e Pordes 11250, oo ks da Pelicbrm 5 ande’ | sale 7 Agion o Mard s

Balito.  Sgui v Rarifom - w15 Wi oio Lot CEP:  &n i 108
L B& Muinksipis:  2A1WVEDOR
Telsbsna: [79812-1550 Fag: {38115
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ANEXO B — Autorizagdo da Escola

UNEB

L

UMIVERSIDADE DO ESTADO DA BAFTA
DEPARTAMENTO DE EDUCACAD |
PROGRAMA DE POS-GRADUACAD EM ERUCACAD DE JOVENS E ADULTOS
- MESTRADO PROFISSIONAL

Este-documents tem o finalidade de formsalizar justo i gestilo da escols, na pessnn
do senbor diretor, André de Oliveirn Rocha, a splicegiio do projets de pesqulsa
“TECNOLOGIAS DIGITAIS COMO METODOLOGIAS
FOTENCIALIZADORAS DA APRENDIZAGEM NA EDUCACAD DE JOVENS
E ADULTOS". Sendo que 8 condug@o ¢ de inteirm responsabilidade do pesguisados, Jose
Wilsan de Swers S8o Thiago, pesquisador e docente do unidade de enging estadual,
Centro Educacionnl Edgurd Santos, onde 8 mesma estard sendo aplicads. Salients ainda
que o mesmo obieve lieenga peln seerednria de BducsSo do estado da Bahin, atravds do
nieleo termtorial, NTE-26, para realizar os estedos de Mesrado Profissionsl na
migttuigse UNER conforme DOE n® 23950 de 1 3072024,

Segue em anexo, termn de qualificago que o projeto se submetey junto 4 hanos
svalindora, o qual obleve note 9.0, cstando apto pars aplicagio na referido unidsde. Cabe
ressabtnr que o referida prajeln antes de ser submietide a banca de qualificagho, passos
pelo crive do comitd de élica regional constituldo pela Plataforma Pirasil, sendo e
requasito inclispensivel ¢ sem o qual, niio terin como ser gualificade, sblendo mmbém
HPIOVELAD.

Vale ressaltar que as informngtes coletadns nesse processa, serfio analizadas com
respeito e éica, sende acompanhadas pela profiessons tas turmas participes, Helendce da
Silva 5o Thingo e pela professom observadora participanie do processa, professora Rita
de Casiia Porteln de Ofiveira.

A dpbicaglin terd tempo estimade em 10 encontros, compantilhados com s
haririas e anlne dos eccandos e ou em aulss vages que 05 mesmos Ipresentanem o
peringlo, Durmde o processo dn aplicacso, kaverd sempre o presenga da professorn
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responsivel das lurmas ow do observadors  participante permitindo reglsros e
Irasigrrencia nd rosessn.

Apos aplicaglo, o dados serfio analisados, slstematizados e, na forma dJde
relatieio, encaminhade o esla institubglo, com propostas e postiveis sugestiics parm
imtervengies pedagdgicas o serem analissdas peln equipe pedagdgica da escoln, pe
sentido de implementas, modificar ou prover formagio continuada a docentes dessn
tstilusgho, bem como adequacdo de cumicalo ofertado & modadidede, caso os resuliados
apumTte esth necessidadle.

Diesde ph agradego o colaboragio e apoin demosirado com as imbcistivas de buscar
uma edicag®e mais liberndora ¢ significativn parn o engino profissionalizante s
modalidade do PROEIA, quolificondo-o ¢ opartunizando jovers e adublos & Ema
formagio profissional digna o responsived,

Snbvadoe, £9wE _mﬁé de 2024,

JOSE WILSOM DE SIQUEIRA SA0 Tl{bté!] - (PESGUILALKN
B XM TY! [k NS TITLAC A

Eﬂu‘ﬁ'lﬂ'
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ANEXO B — Relatério de Qualificagao
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USVERSIDADE D} ESTADD Dot DAk

iy i DU
GFIML el i pig. T3}
B TRADD PROFTSNEL. B FTC AN DE SONERS

£ AT, - MPFEIA

Ata da Sessdo de Banca Examinadora

As VIMTE E D43 DE JULHO DE DOIS MIL E VINTE E QUATRO, &= Catorze horas alraves de
wab conferéncia do Deparlamento de Educacio, Campus | da Univarsidade do Esleoo da Behia =
UMNEE, realizou-se 4 hanca examinacora os sessio de qualficacio do frabalho de condusdo sob o
fiwlo: “TECNOLOGIAS DIGITAIS COMO METODOLOGIAS POTENCIALIZADORAS DA
APRENDIZAGEM WA EDUCACAD DE JOVES E ADULTOS" apresentade pelo mestrando JOSE
WILSON DE SIQUEIRA SAD THIAGO an Programa de Péa-Graduasio am Educagin da Jovans o
Adulios — MPEJA da Universidade do Estado da Bahia - UMEB. A Banca foi composla pelos
Professomes: Dra. JOCENILDES ZACARIAS SANTOS (UMEE), Ora. GISELE MARCIA DE OLIWVEIRA
FREITAS (SESI), Dr. ALFREDO EURICO RODRIGUES MATTA (UNERB), sendo presidida pelo Prol.
Oviamedor Dr. AMILTON ALVES DE S0UZA (LMER). Onamiador e Presidenie da Banca. A sessio
tava & duragiio de tmis boms o a Banca de qualificacio emilu o seguinte parecer: O mestrando
deverd revisar os objelivos, questBo-probleme @ a melpdologla guanio ao méindo, peroursa o
progosta de indersancao, 8 fim g qualficar a pasqusa

2 aknn fai:

{ = } Aprovado com nota 3.0 { }Aprovado com Rastrigio i} Reprovado

Fara lavrar 8 presanie Ak, e, Prof. Dr, AMILTON ALVES DE S0UZA [UNEE), presidents da Banca,
e 3 presenie ATA, gue wai assinada por mim & pelos demais mambios da Bance.

. . T

B frmay e e la
g’ Smia LT ELFI 5 SN O

s g i i Presidente da Banca

= Examinadaria) Externalal

- Ek&nﬂnadmﬁl
Intemolal

e

Intermaia)

- /s #

L

L s et <o Foamobe s fabes - 11H DL Drperismeots fe Ederssis — Cmrms [ - 0P AVPEIL
P e Slariias, 3550, Calnide Ralwado-ih. LT 41 E0aN0 Tl < 71 51 F7-220

/ﬁ Vi = Mestrangia)



ANEXO C — Certiddo de Ata da qualificagdo
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UNIVERSIDADE DO ESTADD DA BEAHIA

Riaibaiacichs Mgk e CHE PPt IV s, B e 1072, il B, e L) m L|H£B -—z'
EM EDUCACED DE JOVERS E ADLLTOS : PFE1A,

CERTIDAC DE ATA

Certfico, para os devidos fins, que consta da Ala da Sessao de Qualificagao
do Curso apresentado ac Programa de Pos-Graduagdo (siicle sensu) em
Educagao de Jowens e Adulios - MPEJA, da Universidade do Estado da
Bahia - UNEB, realzada aos vinte e dois dias do més de julho de dois mid e
vinte e quatro as 13000 atraves de web conferéncia do Depariamento de
Educagdo Campus | da Universidade do Estado da Bahia — UMEB. que
JOSE WILSON DE SIQUEIRA SAC THIAGD defendsy o frabatho intitulado
"TECHOLOGIAS DIGITAIS COMO METODOLOGIAS
POTENCIALIZADORAS DA APRENDIZAGEM NA EDUCACAC DE JOVES
E ADULTOS™, perante a Banca Examinadora composia pelos professores:
Dra. JOCEWILDES ZACARIAS SANTOS (UNEB), Dr. ALFREDO EURICO
RODRHGUES MATTA (UNEE] e Dra. GISELE MARCIA DE OLIVEIRA FREITAS
(SEESI). sendo presidida pelo Prof. Cnentador Or. AMILTON ALVES DE SOUZA
{UNEB) a sessdo teve a duragdo de 3 horas e a Banca de Quaificacdo
emiti o seguinte parecer: O mesirando devera revisar os objefivos, guesiao-
problems e & metodologia quanfo ao meélode, percursc e proposia de
intervengso. 3 fim de qualificar 5 pesquisa. O trabatho recebeu conceito final
aprovado com nota @ (nowve) E para constar, ew, Meide Maria Femrsia
Lopes, Secretaria Académica, lavro a presente Certiddo gue val por mim
assmada & encerrada pelo Coordenador.

. :'n.lﬁ- 'l.|'_l -'=.‘l|-il; =
Profa. Dira. Patricia Lessa Santos Costa
(Coordenadora do MPEJA)

A
Sec. Mei&m#ﬂm Lopes

[Secretaria Académica do MPEJA)

Cezariareanta &4 Sdooeie, Cerenae |, Fus Shwiry Wisrdise 2555, Tabsals, Sgasor - BA O 4011500
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ANEXO D — Certidao de ata da defesa

UNIVERSIDADE DO ESTADO DA BAHIA

Reconhecido Homologado pelo CNE (Portaria MEC n2 1009, DOU de 11/10/13, secio 1, pag. 3
MESTRADO PROFISSIONAL { s c

EM EDUCAGAQ DE JOVENS E ADULTOS

CERTIDAO DE ATA

Certifico, para os devidos fins, que consta da Ata da Sessdo de defesa do
Curso apresentado ao Programa de Pos-Graduagdo (stricto sensu) em
Educacao de Jovens e Adultos - PPGEJA, da Universidade do Estado da
Bahia - UNEB, realizada aos dez dias do més de dezembro de dois mil e
vinte e quatro as 14h00 atraves de web conferéncia do Departamento de
Educacao Campus | da Universidade do Estado da Bahia — UNEB, que
JOSE WILSON DE SIQUEIRA SAO THIAGO defendeu o trabalho intitulado
“TECNOLOGIAS DIGITAIS COMO METODOLOGIAS
POTENCIALIZADORAS DA APRENDIZAGEM NA EDUCAGCAO DE
JOVENS E ADULTOS”, perante a Banca Examinadora composta pelos
professores: Dra. JOCENILDES ZACARIAS SANTOS (UNEB), Dr.
ALFREDO EURICO RODRIGUES MATTA (UNEB) e Dra. GISELE MARCIA
DE OLIVEIRA FREITAS (SESI), sendo presidida pelo Prof. Orientador Dr.
AMILTON ALVES DE SOUZA (UNEB) a sessao teve a duragao de 2 horas e
a Banca de Qualificagao emitiu o seguinte parecer: Aprovado pela banca
com indicagdo para publicagdo em periddicos. O mestrando precisara
realizar todas as recomendacées da banca quanto a corregio.
Recomendamos a José Wilson que siga seu caminha a ser trilhado no
doutorado. O trabalho recebeu conceito final aprovado com nota 9,5 (nove e
meio). E, para constar, eu, Neide Maria Ferreira Lopes, Secretaria
Académica, lavro a presente Certidao gue vai por mim assinada e encerrada
pelo Coordenador.

C Do 1
= S S Yo
Profa. Dra. Patricia Lessa Santos Costa
(Coordenadora do PPGEJA)

Sec. Nei aria f-erreira Lopes

(Secretaria Académica do PPGEJA)

Departamento de Educacdo, Campus |, Rua Silvela Martins, 2555, Cabula, Salvador - BA CEP: 41.115-000
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ANEXO E — Poema feito com IA professora Gisele

&LJHEB

Como sio sou boa em poemas, mas sou boa em tecanligias, criel por meso da 1A
um corded para o esdante umando prompe sutorins impiedos 10 s de
qualificagio

¥ Posta 530 Thingo

Mo campo da EJA, um nome 2 se destacar,

Joaé Wilsan de Sequants, peets o pesguisadar singular
Com verses & saberes, s sducacSo transfomn,
Tecoologeas digitmis, n aprendizagem inflama.

Futurg Mestre an Educsi@ao, com tinia e com gz,
Ensing ¢ pesquisa, com entusiasms e gz
Suas v eooa am sala de ool @ em condel,

Wemsns que thaminam, somo um faral no ofu

Mascido em terras baianas, de culturn rica,
Trnz na alma a possn, & alma que parifica
Com simplacidsde & amar, ele ensing ¢ sprecde,
Com 0z jovens e ndulios, a vida transcende

Mas aukes de EJA, & teenologia se mtegra,

Um mundo de possibilidsdes, n mente se dosimtegea
Compaiadores, tablets, ¢ st mesmo o colubar,
Fermmestas que suxihinm, o saber a conguastar

Ciom jojpas edisatives e plamformss anline,

A aprendizagem se ioma mais dindmica e afim
Videos, padcnsts, e alé mesmo redes socinis,
Conectam @ alino ao mundn, sem igual

Jos Wilson, o poela que eisime com paioko,
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UNEB

Tranaforma a sala de aula em peleo de emogko
Seus versos INspIram, seus esiudos revelam,
Csg i recnolega na EJA, o futuro revela

Coen pesgjuzsa e pratica, ede prove ¢ comprova,
Owae o digiial na EJA, & aprendizapem renova
Mas do gue professor, ele & om mensor,
Um muae que conduz, com amer e fervor

Qe 2us voz continue eccando, por iodo o pais,
Ensperandd GUETOS MGIINGES, GO SS0s versos ¢ quiz
José Wilson de Siguera, poetn e pesquasador,

Lim riome que Bz hstina, na Bdocacio com ardar

Antorin EA Geman, prompes Gisele Freatas, mverno de 2024

S r— T
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